ZE VERY BEST AND HYPER MEGA COOL MAG ON THIS PLANET 
MICRO KID'S : | WONDERBOY V: 


TOUTE L'ACTU SUR LA SOLUTION COMPLÈTE 
TOUTES LES CONSOLES | SUR 

CHAQUE MERCREDI PREVIEW : ouvmpic 
ET DIMANCHE SUR FR3 | GOLD SUR MEGADRIVE 


A 
fe 


ET LES AUTRES 


SODIPENG 


OUS-BOIS ca 36 15 » SODIPE ENG 


SUR 


MICROS 


CONSOLES 


avec TER et CNsozrsrhs 


MICROLOISIRS 


CHAQUE SEMAINE des CADEAUX À GAGNER : 2 MEGADRIVE, 
DES LYNX, UNE SUPER-NINTENDO... 


dans MICRO KID'S sur FR3 le mercredi à 17 h 35 et le dimanche à 9h 30 
ou avec le 36 15 code FR3... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts, 
le disque de l'émission. Et, chaque mois, avec le record : L'ATARI ST MICRO KID'S! 


MICRO KID'S sur FR3, 
le mercredi à.17 h 35 
et le dimanche à 9 h30, c'est: 
Toute l'actualité consoles et micros, 
des reportages, des interviews, 
une rubrique trucs et astuces 
pour améliorer vos records, des cheat modes, 
des solutions complètes. 
Vous y rencontrerez les plus célèbres 
programmeurs, graphistes et scénaristes. 


LE PREMIER « MAGAZINE JEU » TÉLÉ DES CONSOLES ET DES MICROS 


K. MICRO KID'S permet aux plus grands champions console ou micro de 
se s'affronter sur les grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la 
=) clef. Vous pouvez écrire au journal pour participer à ces mégamatchs !! 


À MOS" Envoyez sans tarder vos démos à TILT. Les meilleures seront 
\9 diffusées dans MICRO KID'S! 


Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à : \ 
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15 


Je désire participer au à match des champions 
Prénom : Âge : 


Ville : Téléphone : Micro Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation 
d'Alfred Elter, en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et Consoles +, 
avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 


MICROLOISIRS 


CONSOLES + l'actualité sur toutes les consoles  » 


Banana San, véritable globe-trotter, vous dit tout sur le salon 
européen des professionnels du jeu vidéo avec les previews de 
SWIV sur Super Famicom et Olympic Gold sur Megadrive. 


SO c Te L 3 SPECIAL JAPON 2 | 
IN LE SERVEUR “ioie rente rte de hépeite, Go forts 6 camol 1y 


| 0 0 % C ONS 0 LE s sur Super Famicom et bien d’autres cartouches nippones. 
ZO0M: LES HITS DE 32 
ATTENTION : LA NINTENDO 16 BIS 
le seul service minitel de notre magazine 


Consoles + est le... 3615 TCPLUS ! Nos po ont sgh les1 ki jeux les plus 


passionnants sur cette nouvelle machine. Ils ne manqueront 
pas de vous étonner lors de leur sortie hexagonale. 


Adams Fay (SFC) 16. Lemnings(S 5 WONDERBOY Y 
| De aber Magic " n 
| soi Mutation Nation Lu 52 | Une superbe solution pour cet excellent jeu Megadrive 
sise (O0 ee Deal 1] proposée par le Magical Wonder Band. 
18 Pilot Wings (SFC) 

Blades of Steel ( 410 Pipe Dreams (SFC) 18 

Blowout 16 Pit-Fighter (SN US) 41 
| Caraluy (BFC) JS Ep né | pre au fait de toutes ces petites nouvelles 
| ar) 11 es v | qui agitent le monde des jeux vidéo. 

nn, à en 

Double Dragon IN (NES) 1 12 Slider (GG) 108 

Dr. Franken 1] IL (SMS) 124 
| Dyna Wars 2 Star Parodia (PCE) 54 
| FÂHero (MD) 80 Super Cup Soccer (SC). 70 
| Pan Fa ; re sine Se Id 
| Olympic G 
| ul e a de 32. Mè drive: Barcelone 
| Ghostbusters2(NES) 122 3 à l'honneur, nos athlètes en 
| Gleylancer(MD) 12 Super Hydiide 50 action, faites chauffer les 
À Gokuraku Chuka Taisen Bee a GED) 34 paddles (page 11)... 
ce es | 

Force Thunder Pro-Wrestiing Ê 

Hat Trick Hero 88 (SNUS) 4 

Hawk F-123 82 Top Racer (SFC) 63 
| Hunt ofthe Red October Totally Rad (NES) 104 En mai, faites ce qu'il vous plaît : cognez fort avec Mutation 
| (NES) Twinkle Tale (MD) 20 Nation sur Neo Geo et Double Dragon sur Megadrive, frappez 
usoe and Mac Valis (PCE CD Rom) 58 d’estoc et de taille avec Magic Sword sur Super Famicom, 
| rt F Morderver (08) lasérisez en binôme dans Forgotten Worlds sur CD-Rom NEC... 
L LegendofZelda(SFC) 34 Word EC) #4 

LIT. 
CODE DES PRIX UTILISÉ DANS CONSOLES + TIPS 
SR LEE 100 à 199 F..—.6 + do AOOiH 
È Lien LE _ ne se PC ; AR LE Avec Le td  . nt rm pe À bherpegird la éor— = 

F5 pe nt our Rad Gravity sur et la sélection de vos meilleurs trucs 
Hide 500 à 19997. —); de 2 000 3 000F. Le astuces, voici la livraison mensuelle des tips. 


CONSOLES + 4 


les tests les plus complets de toute la presse ludique 


LES TEST5 & BITS 
ET PORTABLES 


Double Dragon Il sur NES (mouais), Speedball Il sur Master 
System (pas mal), Double Dragon Il sur Gameboy |yeah}, 
pes sur Lynx (bien) et Wonderboy Ill sur Game Gear 
cool)... 


HIT-PARADE 


La liste des cartouches préférées de nos testeurs fous 
guidera vos achats de ce mois-ci. 


A" mn 
FA, 


fr 


(4 
nl 
f 
H 
[2 
H 
Lu 
n 
Lu 


sans prenons | 
Dr Franken sur Game Boy: une atmosphère macabre digne des bons 
films d'horreur et de nombreuses heures de plaisir à la clé (page 121). 


ENQUETE 131] 


Vous aimez ce que nous faisons, mais vous pouvez 
aussi détester (avec modération), faites-le nous savoir. 


COURRIES 13] 


Il s'appelle Wieklen, il est tout é pu notre ami le naïîn 
qui lit votre courrier et y répond avec entrain... 


PETITES ANNONCES 


Vendez, achetez, échangez, clubez. 


LE SECRET DES PROS 


Cette page-guide pour mieux comprendre notre système 
d'appréciation des jeux. 


Gokuraku Chuka Taisen, Hawk 1.2.3., Top Racer, 
Test Drive Il, Buster Ball, Alien Syndrome et la manette Gizmo. 
Valis, Rocketeer, GPX Cyber Formula, 
RPM en 4 Thunder Pro Wrestling, Pit Fighter, Wrestlemania, 
Shadow of the Beast, Hat Trick Hero, Ranma 1/2. 


SUPER FAMICOM MAGAZINE, BEEP MAGAZINE 
ET FAMICOM TSUSHIN. 


e rédacteur en 
chef-adjoint 
ouveau est 
arrivé! 
Son prénom est 
Robert mais il n’y 
a plus guère que 
sa maman qui 
l’appelle ainsi. 
Pour le reste du 
et c'est 
Rol (surpris en 
train Un st 2h le 


guignol). 
Particularités de l’heureux élu: il fait 
plein de bruits étranges avec sa bouche, ne 
porte que des chaussettes blanches et c’est un 
joueur impénitent. Il adore les jeux de rôle, 
connaît un nombre incroyable de jeux de 
plateau et passe des soirées entières dans les 
salles d'arcade. Enfin, c’est un bidouilleur de 
première et il s’emparera de la rubrique Tips 
dès le mois prochain. 
Autre bonne nouvelle, la Super Nintendo est 
enfin dans tous les magasins ! 
A cette occasion, nous consacrons notre Zoom 
du mois aux meilleurs jeux de la machine, tous 
modèles confondus, en espérant les voir 
rapidement disponibles en France. 
Il existe désormais 3 versions de la console 16 
bits de Nintendo : 
la Super Famicom au D er à la Super NES aux 
USA et la Super Nintendo chez nous. 
Ces trois consoles sont-elles compatibles ? Non. 
Il existe pour le moment un adaptateur 
permettant l’utilisation des cartouches 
japonaises sur la console américaine (ou des 
cartouches américaines sur le modèle nippon). 
Un tel adaptateur verra-t-il le jour pour la Super 
Nintendo ? 
Probablement pas, et en tout cas pas sous 
l'égide de Bandaï (le distributeur de Nintendo 
pour la France) qui, fidèle à sa politique, 
souhaite conserver un contrôle total de son 
marché. 
De À le problème sera certainement 
définitivement réglé avec l’adjonction d’une 
protection sur la cartouche réservant son 
utilisation pour chaque type de consoles. 
Nous continuerons, bien sûr, à vous présenter 
de nombreuses previews japonaises et 
américaines et nous essaierons de vous 
annoncer avec précision la disponibilité des 
jeux dans leur version pour la Super Nintendo. 
Quant aux Segalopins, qu'ils ne se désespèrent 
pas ! Il est vrai que la production de jeux sur 
Megadrive est moins riche ces derniers temps. Il 
fauf savoir que les équipes de développeurs de 
Sega bossent d’arrache-pied sur le Mega-CD, 
donc attendons-nous à des titres de grande 
qualité pour la fin de l’année. 
Gambate kudasaï ! Ce qui signifie, d’après 
Banana San, “bonne chance, soyez fort, faites 
de bons scores, bon anniversaire et à la 
prochaine fois”. 


L'équipe de Consoles +. 
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C'EST MOI MAITRE SEGA. TU VEUX FAIRE 


ECLATER TON TALENT EN PLEINE LUMIERE ? 


MONTE DANS LE MEGATRAIN SEGA 


PARTICIPE A 
L'EURO CHALLENGE SEGA 92 
ET DECOUVRE 
L'UNIVERS DE SEGA 


Du 11 avril au 10 _… le train Sega Po7os ue 


tous les jours : 

— Des dizaines de concours de score (de 
10 à 19 heures) sur deux grands 
jeux Sega : Monaco Grand Prix et 

Sonic sur Master System et 

Megadrive. 

— Des milliers de cadeaux 
pour les meilleurs et une 
grande finale à Paris pour 
les gagnants de chaque ville. 
— Pour le gagnant français : 
une super finale à Barcelone 
pour tenter de remporter le 
titre de champion d'Europe ! 

— La découverte du 
Mega CD et d'autres 
consoles et jeux enco- 
re jamais vus dont tu 
pourras profiter jus- 
qu’à 21 heures 
tous les jours. 

Si tu veux en savoir plus, 

n'hésite pas, tape 3615 Sega. 


SEGA 


C'EST PLUS FORT QUE TOI 


«PEUT 


nn Ma 
nt donc pli 
aines valaient 


avec ' 
4 se 
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es 
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UNE MANETTE POUR STREET FIGHTER II 


Nous venons de recevoir cette information qui n’a rien à voir: 
avec l’ECTS mais qui se trouve ici par manque de place. Cap- 
com vient d'annoncer la sortie d'une manette à six boutons 
en même temps que celle de son jeu Street fighter Il sur Su- 
per Famicom. D'un design assez réussi, elle propose tous les 
boutons de la SFC mais avec la même disposition que sur la 
borne d’arcade originale. Elle comprend également des op- 
tions turbo, qui manque cruellement aux joypads de Nintendo 
et un gros joystick, solide et de bonne qualité. Enfin, dernier 
détail : elle est reliée par infrarouge à la console! 


tem 
siMUI: 
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Une des tactiqu 
s payante 


r [ | ( 


artouches la “Roll’s des consoles”, la Néo 
Géo, sort un peu de son ghetto. Pour la 
première fois, un jeu Néo Géo est adapté sur une 
autre console. Il s’agit de King of Monsters, un 
beat-them-all dans lequel vous incarnez un 
monstre sanguinaire qui passe son temps à 
brutaliser ses petits camarades, à écrase 
immeubles et humains et à dévaster la ville. Le but 
du jeu est double : anéantir le plus possible de 
quartiers de la ville et corriger votre concurrent, 
contrôlé par un autre joueur ou par l'ordinateur. 
Suivant ce que vous martelez de vos pattes 


( à NK, la société qui a créé, lancé et alimenté en 
C 
( 


gigantesques, ou ce que vous aplati de vos 
gros poings (centr: électrique, dépôts di 
carburants.), vous récoltez plus ou moins d 


point 2e et la police tentent de vou 
mais ces piqûres de moustiques ne devra 
vous causer trop de problèmes: 


Gr. SSD 
ETS. ADO EE. > 


adrive, qui s’était ralentie ces derniers 

temps, se poursuit avec l’annonce de la sortie 
de Thunder Force IV, présenté en exclusivité dans 
notre dernier numéro, et celle de Gleylancer, le 
petit dernier de M: , qui devrait voir le jour au 


EH a longue série des shoot-them-up sui 
Me u 


C it dans le scénario ou de: 
les dé s, malgré des graphismes très réu: 
on retrouve le à bouter hors de la galaxi 
les traditionnels champs de météorites, les 
combat ssus des villes dévastées, les base 


au-d 


Les deux adv 
bservent. 


Les deux combattants au tapis ! 


| d 
U/HAAU 


Combats sur fond de 


planète rouge. 
__'isss [EG ROBE [FFE] 
7 2 
à A. Le 


, 
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‘ennemies:truffées de tunnels et ( 
= de labyrinthes…. Votre vaisseau L 
Et ‘est équipé de modules qui tour: 
nent autour de lui, le protégeant 


é ‘et augmentant sa puissance de | 
€ | feu. Vous pouvez également les | 
+ séparer de votre vaisseau. Ils | 


— ° ? : | vous permettent ainsi de be 


l'écran avec une plus gi 
quantité de projectiles. 


/ | | 
BEA | | f Î | 
| | 
À À | # d » | À f fé ÆH il d d 
p L® mn ( B - ss D M € 
[ | | | | / 
| | | | | 
| (d dé ] l | | 
À £ | LE | | x 
g IR | [*a | | | 
\ | [Le | | 
A D | dé ) » d à ” | ] 4 ] 


t un des pilotes de formule 1 les plus célèbres au 
donné son nom : course voitures que Logit 
pon en août Simulation prend en 
divers que les condition: 
téristiques de votre formule 1. En effet, 
entière eme nt, de s pneus jusqu'à la couleui 
S vec notamment une série 


gari < pe i 
N Japon. Il a 
on pr 


compte de: 
atmosphériques ou les 
vous pouvez la customi: 
du ch Les graphisme | 
de digitalisations. Au b: € in, un tableau de bord vous permei 
de connaître à tout moment votre allure, le nombre de tours de circuit 
qu’il vous reste à parcourir. Vous pouvez choisir d'affronter Aguri 
‘en personne ou bien vous | e contre un second joueur. Dans ce C’ 


cas, l’écran se sépare en deux parties, pour laisser dans chacun 
icule d’un des concurrents. 


ent le 
uXx joueurs 


d’entre elles apparaître le v 


Les conditions atmosph 
riques sont primordia 


Au bout 
de la 
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Kilimandjaro. Bref, vous 
em-up 


e Konami. on 
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TIME 
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a chaufferie’est l'une 
L_ << pièceslles plus 

intéressantes. Tout 
d’abord, pour avoir accès 
à l’intérieur de : la 
chaudière, il faut mettre la 
main sur l'interrupteur qui 
se trouve au niveau 
supérieur de la pièce. 

Après l'avoir actionné,; 
faites le chemin inverse et 
engouffrez-vous 
l’intérieur de la machine: 
Un autre niveau s'offre à 
vos yeux émerveillés. La 
chaleur y est intense et 
certains ennemis sont 
indestructibles. 

Mais il serait dommage 
de passer à côté des deux 
salles secrètes avant de 
passer au niveau suivant. 
La première salle se trouve 
tout en haut à droite de 
l'écran. 

Vous pouvez gagner 
beaucoup d'argent et 
surtout ressortir en ayant 
récupéré une vie supplé- 
mentaire. Pour atteindre la SelSu Se 8:18 
seconde salle secrète, < 
vous devez vous rendre à 
l'extrême gauche de 


SS &S,S 


l'interrupteur, Eliminez les ra 
trois créatures et vous 20 04 
serez riche... 


SEUL GAME NETWORK 


NOUVEAUX JEUX POUR CONSOLES PEUT VOUS OFFRIR 
LE SERVICE PACK 


+ DÉLAI DE LIVRAISON TROP LONG DISTRIBUTION SOUS 48 H CONTACT TÉL. RAPIDE | 


° PAS ASSEZ DE REMISE PRIX COMPÉTITIFS INFO. NOUVEAUTÉS | 
° CHOIX TROP LIMITÉ GAMME TRÈS ÉTENDUE IMPORT DIRECT:US 


Game network inc., firme américaine parmi les plus importants distributeurs 
de US VIDEO GAMES, est désormais représentée en France. 


REVENDEURS, PH AANES 


Commandez : 
e Par téléphone : (1) 30 64 19 00 
CONTACTEZ-NOUS +ParFax: (1) 8064 1252 


EE :0. av. Robert SURCOUF 78960 VOISINS LE Bx 
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* PARIS 


LINTAS: 


MEGA 


COMPATIBILITE 
C’EST PLUS 


FORT 


La Megadrive a tellement de qualités, qu'elle pense même à vous, très fort. Elle pense à tous ceux qui jouent 


sur Master System, qui ont déjà de nombreuses cartouches de jeux. Elle pense aussi à tous ceux qui attendent 
avec impatience le Mega CD. Avec l'adaptateur (Master System Converter), la Megadrive est compatible avec 
tous les jeux Master System. Et bientôt avec le Mega CD. Dans quelques mois, le Mega CD, qui se connectera sur 
la Megadrive, proposera des jeux nouvelle génération et offrira aux amateurs de sensations, les effets spéciaux les 


plus fous. La Megadrive Mega compatible, voilà une délicate attention mega sympa. 
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LINTAS; 


MEGA 


150 jeux 
C’EST PLUS 


FORT 


Un catalogue de jeux, c'est fait pour être élargi. A ce jeu là, la Megadrive fait très fort. On pourrait donner 


la liste des jeux déjà disponibles sur Megadrive, on pourrait aussi donner la liste des jeux qui sortiront tout au 
long de l’année. Mais il faudrait plusieurs pages. On se contentera d'un chiffre : 130. C'est le nombre de jeux 
qui seront disponibles d'ici la fin de l'année. Mega fort, non? Des jeux, il y en a pour tous les goûts : jeux d'action, 
de sport, jeux de rôles, de stratégie, de simulation et des jeux de combats pour les plus “forts”. Cependant, on 
ne résiste pas au plaisir de vous annoncer quelques sorties imminentes : Terminator, Ayrton Senna GP, Euro- 


pean Club Football, Tazmania, Lemmings.…. 


et quelques autres pour arriver à 130 jeux. 
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LINTAS 


MEGA 


vitesse 
C’EST PLUS 


FORT 


Si vous avez tendance à vivre au ralenti, vous allez être surpris. La Megadrive va vous réveiller. 


La vitesse d'animation est tout à fait exceptionnelle. Il suffit de jouer à Sonic pour le vérifier. Une fois de plus, 
la Megadrive est ‘sans faille. Elle joue la mega vitesse à fond. C'est vital quand les dangers se multiplient, 
quand l’action et le suspense envahissent l'image. Mais ça, vous le saviez. Vous n'imaginiez pas un seul instant 
un jeu “ralenti” au moment où il faut affronter un monstre cracheur de feu. Mais quand le monstre foncera 
faudra aussi avoir les bons réflexes. 


sur vous à toute vitesse, il vous 


F 


oriciel 

est sans 

aucun 
doute l’édi- 
teur français 
qui, actuelle- 
ment, s’inté- 
resse le plus 
au pays du 
Soleil-Le- 
vant. Après 
avoir signé 
toute une sé- 
rie d'accords 
qui aboutiront 
à la commercialisation au Japon 
de jeux tels que Panza Kick 
Boxing, Davis Cup Tennis, 
Builder Land, Baby Jo, etc. sur 
des consoles aussi différentes 
que la PC Engine, la Game Boy, 
la Super Famicom ou la Mega- 
drive, l’éditeur est passé à la 
vitesse supérieure en envoyant 
carrément là-bas un program- 
meur de son équipe, Pascal 
Jarry, pour superviser certains 
travaux de développement. Nous 
l'avons interviewé à Tokyo. 


BRU 


Wir aurait laissé tomber 
la version Mega CD de 
“Dune”. Les propriétaires des 
droits du film auraient exigé 
que Virgin verse à nouveau 
une somme colossale pour 
les CD-Rom consoles. 


LE JAPON EN DIRECT 


BE. petit père Mario, qui se 
heurte de plus en plus aux 
USA à un antinipponisme 
forcené (“Japan Bashing”), 
essaie de calmer les choses 
comme il peut. Après avoir 
tenté de racheter une équipe 


d' 
RAN 


: Pascal, 
qu féhe qui t'a 
le plus surpris au 
Japon ? 

Pascal : En 
fait, je n’ai pas 
été trop surpris. 

Je m'étais beau- 

coup renseigné 

avant de partir. 

Les Japonais 
correspondent 

aux clichés qu'on 

connaît en Euro- 

pe : dans le métro, les pousseurs 
en gants blancs, les drogués du 
travail, la foule omniprésente... 
J’ai été étonné en revanche de 
trouver des distributeurs d'à peu 
près tout ce qui existe (des piles 
aux appareils photo!) sauf de 
nourriture, de barres en choco- 
lat, de’chewing-gum... 

Les Japonais travaillent vrai- 
ment comme des forcenés : sept 
jours sur sept, beaucoup dor- 
mant sur place, au pied de leur 
ordinateur, dans des pièces aux 
stores tirés — ce qui permet 


[T: 


de .base-ball américaine, 
l'éditeur japonais lance une 
autre entreprise de séduction 
en essayant de transférer le 
plus possible de centres de 
décision du pays du Soleil- 
Levant aux USA. 

La société a même annoncé 
— très sérieusement en plus: 
ils sont vraiment impayables 
ces Japonais — qu’elle 
pensait déplacer le siège 
social du Japon aux Etats- 
Unis ! Quand on sait ce que 
Nintendo Japon pensent des 
gaijins (“étrangers”), on reste 
songeur… 


d’oublier si on 
est le jour ou la 
nuit et de tra- 
vailler ainsi un 
peu plus. Pour 
tenir, beaucoup 
sont devenus 
des ‘“camés” 
légaux à l’aide 
d’une série de 
dopants à base 
de vitamines, 
d’excitants, de 
produits de mise 
en forme, qu'on boit ou qu’on 
mange tout au long de la 
journée. 


C+ : 
travail ? 

Pascal : Je travaille en colla- 
boration avec les équipes de 
développeurs japonais et nos 
équipes en France. Par modem, 
j'envoie des données ou en 
reçois. 

Le serveur de Loriciel est très 
bien fait et me permet de prendre 
tout ce dont j’ai besoin à 


Comment se passe ton 


BE... Sega-Accolade : 
le beau fixe. 

Accolade a joyeusement 
dénoncé son petit camarade 
Sega auprès de la Commis- 
sion européenne chargée de 
trancher tout problème lié à la 
concurrence, en l’accusant 
de pratiques restrictives et 
anticoncurrentielles ! Pour 
une fois que ce n’est pas 
Nintendo qui tape sur Sega. 


Bi... aurait vendu les 
droits de Sonic à Adam, 
compagnie qui en réaliserait 
une version à cristaux 
liquides. La raison : permettre 
au plus grand nombre de 
connaître le petit hérisson 
bleu pour ensuite ne le 
proposer que sur consoles 
Sega, et pas sur micro ni sur 
des marques concurrentes. 


AIS À TOKYO 


n'importe quel moment de la 
journée. 

C+ : Qu'elles sont tes rela- 
tions avec les Japonais ? 

Pascal : Pour tout ce qui est 
relations professionnelles, il n'y 
a aucun problème. 

Entre passionnés d’informa- 
tique, on arrive toujours à se 
comprendre ! 

En revanche, les relations 
humaines sont un peu plus diffi- 
ciles ! La langue n’est pas le pro- 
blème principal puisque je parle 
japonais. Mais la mentalité nip- 
pone est tellement différente de 
ce que nous connaissons ! J’ai 
souvent l'impression d’être le 
gaijin de service, le “singe 
savant” qui parle japonais et 
qu'on vient observer. 


C + : Et si c'était à refaire ? 

Pascal : Pas de problème, 
Tokyo est trop génial. Je parti- 
rais! 


C + 
bientôt! 


: Merci Pascal, et à 


| prévoirait 
d'adapter d’autres simula- 
tions de vol sur les consoles 
Nintendo ! 


BH... aime les procès! 
Jean Coil, un Américain, 
vient d’intenter un procès à 
Sega US selon le Nikkei 
Sangyo Shinbun. Il prétend 
avoir inventé un procédé 
recourant à un signal basse 
fréquence qui aurait été 
utilisé pour les animations 
couleur de la Master System 
et de la Megadrive sans son 
autorisation. Bien que Sega 
prétende utiliser un signal 
haute fréquence, il paraît 
qu'un tribunal des USA a 
condamné Sega US à verser 
trente-trois millions de 
dollars (cent quatre-vingt-dix- 
huit millions de francs 
environ)! Affaire à suivre! 


LINTAS: PARIS 


MEGA 


C’EST PLUS 


FORT 


QUE SUPER 


Plus fort que Mega, y'a pas ! Et la Megadrive 


Na 
de Sega, c'est vraiment une machine infernale. Mega " 


forte, Mega performante, dans tous les domaines. 


Compatible avec les jeux Master System et bientôt avec le 


Mega CD. Son catalogue de jeux est aussi des plus impres- 
sionnants, plein de grands jeux. Et puis sur Megadrive on profite de la me 9 


Mega vitesse, on a un Mega son, des Mega couleurs et le microprocesseur 16 bit n'est 


pas étranger à ces performances. Super, c'est mieux que bien, mais Mega c'est plus fort que super. 


AVEC DESERT STRIKE 
VOUS VOLEREZ EN PLEIN 


Y 


COEUR DE L'ACTION! 


Un dictateur le plus dangereux du Moyen Orient dispose 
désormais du potentiel nucléaire et menace de supprimer toute 
personne s'opposant à ses ambitions démoniaques. 


Sans préavis, il a envahi un petit état Arabe voisin très riche 
et la Président Americain vous confie la délicate mission de 
piloter un hélicoptère Apache pour neutraliser sa force de 
frappe. 


Dans «DESERT STRIKE» vous devrez avoir de bon réflexes 
pour remporter un combat sans merci, mais aussi faire preuve 
d'une grande intelligence stratégique. 


Vous dominerez parfaitement l'action d'une vue aérienne 
de 3/4 unique, tout au long de 27 missions différentes, 
comprenant le sauvetage de prisonniers de guerre et des 
habitants, la défense des champs pétroliers et la destruction des 
lanceurs de missiles SCUD et des centrales nucléaires. 


Grâce aux informations satelittes vous bénéficierez d' une 
carte détaillée du champs de bataille, ce qui vous permettra de 


naviguer au travers des lignes ennemies et 
de localiser leur armement. 


Si vous accomplissez votre 
mission vous deviendrez un héros 
national! 


… 


ELRC 


R 15° 


& 
TROENIC 


Distribué par: Sega France, 8-10 Rue Barbette, 75003 Paris, Tel: (1) 44 59 56 00 


Cette cartouche va vous 
entraîner dans une série de 
duels avec des professionnels 
des arts martiaux, du karaté-do 
au kung-fu. Le jeu existait déjà 
sur PC Engine et la conversion 
est tout à fait réussie graphi- 
quement: sprites de grandes 
tailles, décors soignés, person- 
nages pittoresques et variés. 
Chaque adversaire dispose 
d'une attaque spéciale ; à vous 
de trouver la parade adéquate. 


La jouabilité est excellente : 
large gamme de coups et bonne 
ergonomie du joypad. Le jeu à 
deux apporte un plus certain et 


la progression de la difficulté 
combinée aux options de 
départ variées permet à chacun 
d'y trouver son compte. Sans 
être le soft du siècle, ce jeu 
vous promet du plaisir. 


PRESENTATION 36% 
GRAPHISME 92% 
ANIMATION 86% 
BANDE-SON 71% 
JOUABILITE 83% 
DUREE DE VIE 70% 
INTERET 70% 


THUNDER 
PRO-WRESTLING 


Vous commencez le jeu en 
choisissant votre mode de com- 
bat : coupe du monde, élimina- 
toires, combat par équipe ou 
avec handicap (un contre deux). 
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Ensuite vous sélectionnez 
votre catcheur parmi une liste 
de 12 combattants aux muscles 
saillants. Une série d'options 
vous permet de gérer le niveau 


Flash ! UN coup d'œil rapide sur des 
CARTOUCHES QUE NOUS NE POUVONS VOUS PRÉSENTER 
EN TEST, POUR des RAÏSONS diVERSES ET VARIÉES, 
délais, AcTU, Nombre de PAGES, cArTOUcHE sans 
GRANdE importance, erc. Rassurez-vous, Nous 
AVONS quand même exploré ces jeux À Fond er Nos 
NOTES SONT MÜREMENT Réfléchies ! 


MANIA 


PRESENTATION 85% 
GRAPHISME 83% 
ANIMATION 90% 
BANDE-SON 84% 
JOUABILITE 89% 
DUREE DE VIE 86% 
INTERET 91% 


Vous incarnez les dix 
meilleurs catcheurs au monde. 
Animal le Dingue, Randy Sava- 
ge le play-boy ou Earthquake le 
plus lourd des combattants. 
WWF propose trois modes de 
jeu : un contre un, en équipe ou 
en option der- 
nier survivant. 
Dans ce derni- 
er cas, chaque 
joueur choisit 4 
catcheurs. Dès 
qu'il se fait 
sortir du ring, 
il est remplacé 
par un de ses 
coéquipiers. Le 
dernier sur- 
vivant donne la victoire à son 
équipe. Pour chaque combat- 
tant vous disposez de 20 


mouvements spécifiques, de la 
prise d'épaules classique au 
saut de l'ange en passant par le 
coup de boule et la manchette. 


La preview parue dans le 
Consoles + n°8 nous avait mis 
l'eau à la bouche. La version 
finale confirme tout le bien que 
l’on en pensait. Les combats 
sont très réalistes et la variété 
des coups est impressionnante. 
Tous les boutons du joypad 
sont utilisés et il faut plusieurs 
combats avant de maîtriser 
pleinement 
tous les mou- 
vements. La 
présentation, 
| en images dig- 
| italisées, est 
superbe. Les 
graphismes 
sont détaillés 
et l'animation 
parfaitement 
fluide. 
Actuellement WWF, est le jeu 
de catch le plus réussi. 


de difficulté, le nombre de 
rounds, la redéfinition des 


commandes et même les 
musiques. Une fois sur le ring, 
les coups volent bas ! 


Thunder Pro-Wrestling est une 
adaptation presque fidèle de 
Wrestling 2 sur PC Engine et de 
Super Fire Pro-Wrestling sur 
Super Famicom. Le ring est vu 
de trois quarts plongeant. Mal- 


heureusement cette cartouche 
est aussi mauvaise que les deux 
autres. 

Une animation de sprites 
lamentable (les joueurs 
glissent !), des graphismes ridi- 
cules et peu crédibles, une 
bande-son qui tape sur le systè- 
me, et une jouabilité très 
contestable. À éviter. 


PRESENTATION 
GRAPHISME 
ANIMATION 
BANDE-SON 


JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 


PIT- FIGHTER 


Ici, tous les coups sont per- 
mis, surtout les plus violents et 
les plus sournois. Frapper un 


adversaire à terre ou dans le 
dos est du plus bel effet ! Entre 
Buzz le catcheur, Ty le lutteur 
et Kato le karateka, les combat- 
tants sont hors pair. Certains 
adversaires n'hésitent pas à uti- 
liser des armes. Vous aussi vous 
pouvez ramassez des coupe- 
chou, des couteaux ou autres 
barres de fer. Un conseil : évitez 
d'être en contact avec la foule, 


PRESENTATION 65% 
GRAPHISME 46% 
ANIMATION 45% 
BANDE-SON 61% 


JOUABILITE 57% 
DUREE DE VIE 69% 
INTERET 56% 


elle vous renvoie sur le “ring” à 
coup de genoux. 


En dehors du nombre élevé des 
tactiques et des coups propres 
à chaque champion et du choix 
des niveaux de difficulté, le jeu 
n'est pas vraiment une réussite. 
Les sprites manquent de finesse 
et les images digitalisées du 
public sont ratées. Les mouve- 
ments manquent d'originalité 
et l'animation est loin d'égaler 
celle du jeu d'arcade. Proche de 
la version Megadrive, Pit-Figh- 
ter est réservé à ceux auxquels 
la violence ne fait pas peur. 


Devant les critiques sur la 
version Super Famicom de Final 
Fight par rapport au jeu 
d'arcade original, l'éditeur a 
repris sa copie et nous propose 
Final Fight Guy! Le regret 
principal était qu'on ne pouvait 
sélectionner que deux 
personnages par rapport au trio 
de la version arcade. Cette 
nouvelle version permet de 
jouer avec Guy, le cogneur de 
choc. En revanche, il est 
toujours impossible de jouer à 
deux joueurs simultanément. 


Le jeu est quasiment identique 
à Final Fight : mêmes adver- 
saires, même qualité des 


décors... 11 n’a donc d'intérêt 
que si vous ne possédez pas 
déjà Final Fight. Capcom n'a 
fait que remplacer un sprite par 
un autre ! Je vote tout seul, et 
l'unanimité, un blâme moral 
pour Capcom ! 


PRESENTATION 69% 
GRAPHISME 90% 
ANIMATION 88% 
BANDE-SON 82% 


JOUABILITE 88% 
DUREE DE VIE 78% 
INTERET 85% 


PARLY 2 
Centre Commercial Tél. 39 55 19 20 


VELIZY 2 
Centre Commercial Tél. 34 65 18 81 


ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43 


LYON LA PART-DIEU 
Centre Commercial Tél. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 


‘arrivée de la Super Ninten- 

do semble avoir dynamisé 

l'importation parallèle des 
cartouches japonaises et améri- 
caines, Ainsi le rythme de ces 
importations a quasiment qua- 
druplé en quelques mois. Il 
nous a paru utile de faire le 
point sur les dix meilleurs jeux 
actuels en version japonaise. 
Rappelons que, dans l'état 
actuel des choses, les.car- 
touches japonaises sont totale- 
ment incompatibles avec la 
Super Nintendo française, En 
revanche, il existe désormais 
un adaptateur pour utiliser des 
cartouches américaines sur une 
console japonaise (mais atten- 
tion ! les futures cartouches 
américaines risquent d'être 
protégées par une puce spéci- 
fique). Signalons que les pre- 
miers jeux à paraître seront 
Super Mario IV (fourni avec la 
console), Super R-Type, F Zero, 
Super Soccer et Super Tennis, 
DOSSIER RÉALISÉPAR SPIRIT, JIMMY.H>ETJACQUES HARBONN 
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SUPER FORMATION SOCCER 


a logithèque de la Super Famicom 
n’est pas encore très riche en ce qui 
concerne les simulations de sport, 
mais ce football vous réserve cependant de 


nombreuses bonnes surprises. Les options 
de jeu sont d’une grande richesse : jeu en 
solitaire ou à deux, les deux joueurs s’affron- 
tant ou jouant en équipe contre le program- 
me, choix de la formation de jeu. La visuali- 
sation adoptée est novatrice (vue plongeante 
aérienne) car elle permet d’avoir une bonne 
vue d'ensemble tout en conservant un effet 
de relief suffisant. Le programme joue bien et 
vous devrez pratiquer à fond le jeu d'équipe 
(passe directe ou longue) et utiliser tous les 
coups du football (tackle, retourné, dribble) 
pour gagner. D’autres possibilités sont 
gérées directement par le programme. Ainsi, 
si une passe s’avère un peu haute, le joueur 
l’amortit de lui-même avec la poitrine. De 
même, l’arbitre s'occupe des penaltys et 
pénalités. Les effets spéciaux de la Super 
Famicom sont judicieusement mis à profit : la 
taille du ballon varie, contribuant au réalisme 
et l'approche des buts adverses se manifeste 
par un zoom très régulier sur la cage visée. 

« Seul petit défaut : le ballon est parfois un peu 
difficile à localiser rapidement, mais l’habi- 
tude y pallie. Une excellente simulation, riche 
de nombreuses innovations. 


JOE & MAC 


ous voici revenu à l’aube de 
l'humanité, aux temps où la mas- 
sue constituait l'arme de choix. 
Une tribu adverse a enlevé les jeunes 
filles et vous devez les châtier comme 
il convient, seul ou avec un ami. En 
chemin, vous devrez affronter de mul- 


Faune LT WT 


État 


fait d’une gestion des collisions un peu floue et 
de quelques difficultés à effectuer plusieurs 
actions simultanément. Pourtant, cette 
cartouche reste prenante pour différentes 
raisons. Les graphismes sont bien travaillés et 
chaque niveau possède sa propre atmosphère. 
De nombreuses animations complémentaires, 
pleines d'humour, enrichissent chaque 
séquence (sous les coups de massue, les yeux 
des hommes préhistoriques leur sortent de la 
tête ; le premier dinosaure verse une larme 
avant de rendre l’âme, etc.). Enfin, le scénario 
est riche de découvertes: certains bonus, par 
exemple, ne pouvant être récupérés que par 


tiples périls: plantes carnivores 
géantes, coulées de lave en fusion, 
chutes de pierre, etc. Bien entendu, la 
faune est de la partie et vous poursui- 
vra sans relâche: dinosaures gigan- 
tesques, ptérodactyles, piranhas et 
autres amuse-gueules, sans compter 
les guerriers ennemis qui n’attendent 
qu’un moment d’inattention pour 
fondre sur vous. Heureusement, votre 
pauvre armement de départ va s’enri- 
chir de possibilités complémentaires 
plus efficaces. La réalisation n’est pas 
exempte de défauts, en particulier du 


qu 


une collaboration intelligente des deux joueurs. 
Un très bon jeu, qui aurait été parfait avec un 
meilleur contrôle. 


PILOT WINGS 


our être enfin promu à la 
fonction tant convoitée de 
pilote d’hélicoptère, vous 
devrez prouver vos capacités en 
maîtrisant des engins d’une 
grande variété : biplan léger de 
faible puissance, difficile à 
contrôler à grande vitesse, 
propulseurs de ceinture, 
deltaplane (difficile à maintenir 
en l’air et plus encore à poser!), 
saut de précision en parachute, 
sans oublier bien sûr 
l'hélicoptère proprement dit. 
Vous devrez aussi participer à 
deux opérations guerrières pour 
libérer des otages, mais les ennemis sont bien équipés et 


LEMMINGS 


ertains pourraient s'étonner de la présence de ce jeu d’action/réflexion 

dans notre sélection. Pourtant, on peut posséder une Super Famicom, 

machine disposant des capacités nécessaires pour des jeux d’arcade de 
qualité, et vouloir se dégourdir un peu les neurones, d’autant que cette adapta- 
tion est vraiment grandiose. Le 
but est simple. Les Lemmings, 
petits rongeurs suicidaires, tom- 
bent d’une trappe et marchent 
jusqu’à leur mort. A vous d’utili- 
ser au mieux les capacités de 
certains pour les mener jusqu’à 
la sortie : bloqueur interdisant 
un passage (mais ne pouvant 
être désactivé que par sa des- 
truction), grimpeur, parachutis- 
te, terrassier bâtissant des 
ponts, creuseur. Chaque tableau 
est en fait une sorte de puzzle, 
où vous devrez effectuer cer- 
taines actions dans le bon ordre. La progression 
de difficulté est parfaitement menée, les pre- 
miers tableaux permettant de se faire la main, 
tandis qu’à haut niveau, chaque casse-tête vous 
résistera longtemps. L'ergonomie au joystick est 
parfaite, ce qui paraissait être une gageure dans 
un jeu conçu pour la souris. Le système de code, 
indispensable, est au rendez-vous. Le mode 
deux joueurs apporte aussi un plus certain, 
d’autant que les 
écrans restent 
clairs et qu’il n’y 
a pas de ralen- 
tissement. Une 
adaptation sans 
faille du meilleur 
jeu d’action/ 
stratégie. 


ont oublié d’être bêtes ! La réalisation est un petit chef- 
d'œuvre, en particulier au niveau des graphismes, 
proprement éblouissants, qui rendent parfaitement 
l'impression de relief. L'animation n'est pas en reste et 
la bande-son multiplie les effets sonores superbes. 
Quant à la jouabilité, elle est tout aussi bonne, tant 
pour le contrôle des engins eux-mêmes que pour la 
progression de difficulté ou pour le système intelligent 
de gestion des échecs. Si vous en avez un peu assez 
de tuer de l’alien, reprenez du service pour une 
mission plus “intelligente”. Vous ne serez pas déçu, 
d’autant que les épreuves sont vraiment très variées. 


SUPER GHOULSN 
GHOSTS 


ir Arthur, le puissant chevalier, n’a guère de 

chance. A peine à-t-il le dos tourné qu’on lui 

kidnappe sa fiancée. Il va explorer des 
mondes étranges, anéantissant au passage les 
créatures qui se mettront en travers de son che- 
min. Son armure magique ne le gêne nullement 
pour sauter mais, en contrepartie, elle ne 
supporte qu’un seul impact avant de se 
désagréger, laissant Arthur en caleçon. Fort 
heureusement, les coffres contiennent d’autres 
armures (argent ou or magique, ce dernier vous 
procurant de nouveaux pouvoirs), des armes 
complémentaires (lance, couteau, hache, torche, 
faucille), beaucoup plus efficaces. Ils contiennent 
aussi, parfois, un magicien qui vous transformera 
en vieillard voûté ou en nouveau-né braillard si 
vous n'y prenez pas garde. 

La réalisation est de toute beauté. Les 
graphismes sont superbes, que ce soit pour les 
décors ou les sprites. Les 
effets spéciaux en mettent 
plein la vue : éclairs dans le 
ciel, tremblements de terre, 
flux et reflux de la marée, 
palette de 512 couleurs plei- 
nement utilisée avec effets de 
transparence et cyclage des 
couleurs. 

Le supersaut enrichit les 
possibilités et les quelques 
rares ralentissements de 
l'animation ne gênent pas le 
jeu. Une superbe quête, 
longue et difficile. 
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SUPER MRRIO IV 


ario, le plombier fétiche de Nintendo, est de retour pour sa plus belle aventure. 
Bowser et ses enfants ont pris le contrôle du monde Champignon, semant un 
désordre sans nom et kidnappant au passage la princesse. Ce volet est de loin le 
plus vaste de tous. Chaque niveau 
est lui-même constitué de 
multiples sous-niveaux, qu'il fau- 
dra tous terminer pour découvrir le 
chemin menant au monde suivant. 
Les sauts de notre ami sont tou- 
jours son arme favorite mais les 
possibilités de jeu se sont cepen- 
dant considérablement enrichies. 
Tout d’abord, il peut disposer 
d’une monture (un petit dragon). 
Certains de ces “dragonnets” peu- 
vent voler et lui permettre d'accé- 
der ainsi à des endroits inacces- 
sibles autrement. Notre ami peut 
aussi tirer des boules de feu, se transformer en Super Mario (équipé de pied en cap) 
volant sans difficulté, voler encore grâce aux plumes, nager sous l’eau (avec un excel- 
lent rendu de l’effet d'inertie) et bien d’autres choses encore. Les maisons de fantômes 
permettent la sauvegarde du jeu, une fois Mario parvenu à se débarrasser de leurs 
occupants. Il existe même une série de mondes Etoile, challenge réservé aux meilleurs 
et testant chacun une capacité particulière de Mario. La réalisation ne pousse pas la 
machine. En contrepartie, le système de contrôle parfait, la progression de difficulté 
rondement menée, les puzzles d’une grande richesse et la multitude de “surprises” à 
découvrir en font un jeu inégalable. Un grand logiciel, fourni avec la Super Nintendo 
française, que les possesseurs de Super Famicom devront impérativement se procurer. 


LEGEND 
OF ZELDR 


es puissances du Mal sont de retour: la 

princesse Zelda a été enlevée et votre père a 

disparu. Pour retrouver l’un et l’autre, vous 
allez entamer une quête homérique, formée d’une 


RUSRING BEAT 


ushing Beat est un beat-them-all 
ayant le goût et l’odeur de Final 
Fight, mais pouvant se jouer à 


deux, ce qui a justifié notre choix. Ce jeu M 

de “baston” de rue met à profit toutes les DR Re 
recettes qui ont fait le succès du genre: se 

des décors variés et bien travaillés, des 
ennemis tous plus impressionnants les E ee pee per 
uns que les autres, la plupart disposant " i 
d’ailleurs d’une attaque particulière et 
enfin des gardiens de fin de niveau 
redoutables, d'autant qu'ils sont épaulés 
par leurs lieutenants. Les coups portés sont d’une and variété. Le programme 
utilise d’ailleurs une gestion originale puisqu'il se charge, de lui-même, de 
réaliser l’enchaînement des coups, ce qui évite d’avoir à retenir une trop vaste 
gamme de fonctions. 

Crochet au foie, direct en pleine poire, coup de pied volant ou circulaire, 
projection, casse-tête et marteau piqueur.. Bref, les ennemis ne sont pas à la 
fête quand vous vous énervez. Quelques bonus disséminés amélioreront 
encore votre force de frappe ou vous redonneront un peu d'énergie. Le jeu est 
assez facile jusqu’au 4°" niveau, mais reste suffisamment ardu ensuite pour ne 
pas être terminé trop facilement. La réalisation est excellente, hormis une 
animation un peu saccadée, rançon probable d'un manque de place mémoire. 
Le meilleur jeu de combat sur cette machine. 


succession de missions à accomplir, d'objets à 
trouver et de lieux à explorer. La vue aérienne 
conserve l'impression de relief tout en autorisant 


une bonne vision d'ensemble. Le monde est gigantesque et les possibilités de jeu tout aussi 
importantes. Ainsi, les buissons qui vous bloquent le passage ne résisteront pas longtemps à 
vos coups d'épée, vous permettant de progresser ou de découvrir à l’occasion un passage 
secret. Ailleurs, une simple fissure dans un mur devra vous mettre la puce à l'oreille. La pose 
d’une bombe confirmera vos intuitions en révélant une salle secrète une fois le mur écroulé. 
Quasiment tous les éléments (vase, arbre, animal) peuvent être utilisés comme projectiles 
pour vous débarrasser des gêneurs. 

La réalisation est excellente, ce type de programme ne permettant guère de faire des 
merveilles en matière de graphisme ou d’animation. Les dialogues, en japonais, ne sont 


A, heureusement pas indispensables à la poursuite de votre quête, la version européenne (sortie 
DI<2z dE Fe prochaine probable) constituant toutefois un “plus” certain. La sauvegarde par pile n’a pas 
uL=S #4 


vds ske = £ été oubliée, indispensable pour ce type de jeu. Une aventure passionnante qui ne vous 
lâchera pas avant de longs mois. 
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ISUPER EDF F-2€RO 
doi LEE 777 SHIELUT ne fois encore, la n dépit de son âge 
H g survie de la terre ne (ce logiciel est 
ES dépend plus que de quasiment 
a vos capacités de pilote. Une contemporain de la 
EL importante flotte d’aliens sortie de la Super 
é patrouille dans les airs. Famicom au Japon), 
Vous incarnez un pilote de F-Zero demeure l’une 
l'E.D.F. (Earth Defense des meilleures courses 
Force) devant écarter cette de voitures. Chaque 
menace. Votre vaisseau épreuve comprend 
ressemble à s’y méprendre vingt participants. 
î à Colombia, la navette spatiale américaine. Au début de chaque Différents véhicules 
“ nouvelle mission, vous choisirez votre arme principale parmi sont disponibles, 
les huit proposées. Votre arme va peu à peu acquérir plus de chacun possédant ses 
« puissance pour finir par devenir carrément dévastatrice. Deux avantages et inconvé- 
… satellites de tir viendront vous aider, pouvant se positionner de nients propres. Les huit 
à chaque côté, voler librement avec vous, vous protéger en vous pistes vous conduisent dans des paysages 
- tournant autour, ou encore se diriger automatiquement vers les surnaturels et sont redoutables par les 
| adversaires. La réalisation est superbe. Les décors de chaque difficultés variées qui complètent le tracé déjà 
- niveau sont travaillés à l'extrême et d’une grande diversité. Les difficile de la route : rafales de vent puissantes, 
. vaisseaux mère, quant à eux, occupent un bon quart de l'écran mines, tremplins, pôles magnétiques pompant 
et disposent d'attaques renouvelées. Les coprocesseurs votre énergie, etc. La gestion de l'énergie est 
| graphiques ont été mis à contribution pour des effets capitale pour ne pas vous arrêter en plein tour 
spectaculaires: effets de transparence lors du passage derrière et vous devrez donc penser à refaire le plein à 
les nuages, zoom à forte amplitude lorsque l’on se rapproche temps. La réalisation est impressionnante, en 
- de la station orbitale ou de la planète des aliens. Les quelques particulier l’animation ainsi que certains paysages 3D. La jouabi ité est 
ralentissements de l'animation (rares heureusement) ne gênent parfaite, les boutons complémentaires d’index étant bien mis à profit pour 
» pas trop le jeu. Un grand shoot-them-up, dont la seule réelle un effet de volet supplémentaire dans les virages. F-Zero n’est pas trop 
lacune est l'impossibilité de jouer à deux. difficile à terminer et il est si divertissant que l’on ne s’en lasse pas. 
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La Console de Jeux... tout simplement ! 
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jous n'avez pas assez d'argent, ï 
tuant les ennemis et Lo 
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bottes qui s 
Achetez-les. 
gagner le mà 
Une fois qûé. 
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Lave 


FSU 


dans le village, ites une sauvegarde avant de 
poursuivresvot aventure. 
Le Vilage:du château. ù 

aRt-une véritable plaque tournante 


À a cet endroit, on peut aller à 


RETTTE (D 
LES ARMES (weapons 


LES EPEES. Tout au long de votre aventure, vous trouve- 
rez toutes sortes d'épées qui seront au fur et à mesure de 
plus en plus puissantes. 


familiariser avec ce lieu. 


#5 


LES LANCES. Elles sont au nombre de 2. Elles sont peu 
puissantes mais elles sont fort utiles grâce notamment à 
leur longueur. 


le) 


LE TRIDENT. C'est la seule arme de moyenne puissance 
qui vous permet de nager dans l'eau. Il est indispensable 


de la posséder. 
LES ARMURES (armors 


LES BOUCLIERS. Tout comme les épées, les armures 
et les boucliers deviendront de plus en plus puissants 
et vous protégeront au fil de votre progression. 


LES BOTTES. Contrairement aux autres équipements, les 
bottes changent de nature selon l'action. 
(ex : bottes de glace, d’eau, de sable). 


FLAN ET CR: 


[us 


tous les autres ponts. Fe de bien vous 


D'abord;.comme: dans tout village, allez faire vos 


ment de 500 000 gold: lais- 


l: niveau. Lorsque vous 
avez fini vos.achats, la 


‘Jungle. M 


D Vous portez 
bottes adéquatés 


CAPITALE 
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fe, revenez au 
pour la conquête du 


village où ce dernier Vs 


Temple inca. (G). Ke) & 

Le Temple inca E né 

Dans le village de la Jungle, interrogez la naine, le nain 
VOUS suivra. Avancez j jusqu à l'entrée du Temple G. 


tard..Il:existe aussi uñ dia- 


Entrez et foncez vers/la; je jusqu'à la vue d'un bou- 
ton pression, sautez IS et pénétrez dans le passa- 
atteint anime ge-qu'il. dévoile. A: cbr se trouve une chauve-sou- :: 


is géante, battezla ete jous donnera la flamme qui! 
rmet:la vision "emple. Maintenant que vous à 
loYeZ clâir, 4 NOUS au plan et prenez tous les #l 
es’aÿant d'affrontef le-boss 2. #4 
our | affrontér, allez ài salle 3 et faites la comes 


son suivante:{2- 3-14, | Pit à l'ordre dans ” 


us dans le monde 


elles vous permettent 
grimper aux échelles 
lianes à une grande vi 
Avancez ensuite jusqu'äu vi 
lage et faites les Opérations: 
habituelles (S4Vegardés 

achats, etc.). Pül is allez à la: 


maison sans,insi € où, se 
trouve le vieu qui vous: 
donnéfäune mISSIon : aller % 


habitant de son ; 
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3 _uueoree 
£ Soet 


POSEÏDON 


Le monde de Poseidon FES 
Ilez au château et plongez dans l'eaù 

dE 4. Vous vous retrouvez dan 
‘de Poseidon (C), prenez tous les.cofi 

du plan. Dans l'eau se trouve un coffre i inac 


à MEET 5 
rréterèertaines hélices qui on le ment pour'Voës’si vous ne parlez a 
S( $. Une fois tous les coffres Le -le battre, il faut 

ez-voir Poseidon :'il arrêtera Il va falloir RE à ti 

jbrendre le coffre 6. Une fois seule question à laquellé-or 

contient les chaussures de  :q| [ui pe jrte Sur lé prix du di 

déplacer dans le désert). 000. N'essayez! pas de not F1] 


lez ces chaussures, ê 
Lo une sauvegarde et 


ecrète notée sur le plan. Ce coffre contiént Éla 
clef ouvrant le labyrinthe de Poseidon (l). a, 
4 Dans ce labyrinthe particulier, .il faudra détruire d 


L'équipement E) 


LES MAGIES (magics 


FIRE STORM. f EXPLOSION. C’est la plus 
Peu puissante, mais elle puissante mais, dans 
est très utile lors des Zicertains cas, on ne peut 
premiers niveaux. pas la faire fonctionner. 
THUNDER. Un éclair POWER. Magie qui rend 
LS} éblouit tout l'écran en votre arme beaucoup 
touchant tous les plus puissante pendant 


3 réponses jusles 
4 réponses justes 
5 réponses justes 


clef qui o ouvre la 
Pyrainid :Entrez;dé ; 


ar des Dre 

ifigez-vous vers led dr é jusqu'au village. Là, 
‘SE ‘armurerie est fermée he.vous inquiétez pas, 
c'est normal. Faites u sauvegarde, achetez 


:. descendez en pr 
les coffres jusq| 
boss: 3: 

BOSS 3: 

: Il est trè 


ennemis. Très efficace mais peu un certain temps. 
puissant. 


SHIELD. Magie qui vous 
protège momentanément 
des attaques ennemies. 


RETURN. Sert à vous 
téléporter dans la maison 
où vous avez fait la 
dernière sauvegarde. 


toma dans le monde de la 


Pour.cela;:il vous donne la flamm ul 
a 

+ qui, jusqu'à présent, Us 
ide. Partez de cep pa 


Sa po ae Il vous chargera d' lé écupérer us & 
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Après que Rae oi 7 40 Es su ae k ÿ EU (] équipement (3) 


LES OBJETS (items 


LES POTIONS La potion bleue redonne 
F3 REVITALISANTES : La | de la vie mais 
potion rouge vous automatiquement, 
redonne de l'énergie. Il c’est-à-dire qu'il n’y a 
existe différentes potions rouges pas besoin de l'utiliser, elle se 
i ol qui donneront de plus en plus de « chargera » toute seule. 
“ Ghter sur les plates-formes qui défilent et 7 des quatre éléments de vie. 


là Cet énorme bonhomme de neige " l'équipement miniature. ] LA FLAMME DU LES CLEFS MAGIQUES : 
: Dans ce cas, il n'y a pas = | DRAGON : Elle vous @? | En les découvrant, de 
d'autre solution que de | permettra de faire \ nouveaux passages 


vérifier tous les coffres 1 é 
indiqués sur le plan. . forger la meilleure épée apparaîtront. 


Maintenant que vous 1 
e êtes miniaturisé, rende: F S 
Les villa US] ?Vous al monde des VA Remarque : il existe un équipement miniature composé de 
Grottes. Pour évoluer quatre éléments qu'il est indispensable de posséder. Ces éléments 

Ils sont au nombre de 5. C'est là que l'on trouve |: dens ce niveau hosti serviront à Wonderboy après sa propre miniaturisation. 
les magasins d'équipements et d'objets. C'est |}: faut appuyer sur ay 
aussi là que se situent les personnages ‘nombreux boutons-pfessio 
indispensables à votre progression et, bien uvelles Voies. Lorsque Jous 
entendu, les maisons de sauvegarde. min) aval nt.q lle so. prête 

1/ Village des Champignons. AU | ur.dé Profitez: ‘emps préci 

2] Village du Château. Fi a 

3/ Village de la Jungle. 

4/Nillage Dragon. 

5/ Village des Glaces. 
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Super Nintendo disponibles chez MICROMANIA 
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sur vos achats 


MICROMANIA 


3% de réduction 
avec la Mégacarte qui 


vous sera donnée CRATCNEMENT € avec 
votre prochain achat* 


t les pro: 


Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 
Attention! Depuis Paris composez le 16 92 94 36 00 


Important: les ie indiqués sont valables pendant le mois de La parution de ce magazine. Attention: Les No! 


nt pas nécessaire! 


aitre ne Pi nt disponibles au moment de la parution de ce magazine. 
Téléphines 0 ou pen “3615 MICROMANIA pour connaître la dis sponibilité exacte . 
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Entourez votre ordinateur de jeux: PC Comp. 


LI Atari ST (4 Amigo ( Lynxil (4 GameBoy (2 Megadrive 1 Gamegeor  Séga (2 Super Nintendo (4 NES 


LE MEGA VIDEOSHO 
MICROMANIA N°3 


Les 30 meilleurs Hits Mégadrive présentés sur cassette vidéo !!! 
me (: 
La CONSOLE HAE 


GEHOG 
ie] + SONIC HED 
er Pianette de jeux 


our l'achat de 2 Cartouches et drive OÙ d'une Console Me: adrive 
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Garantie par le ss" 


1 
449F  ROBOCOD 449F 


449F 


Thunde 


= : + |ADAPTATEURYEUX 

Sonic Hedgehog (Plateforme) Revenge of Shinobi (Kung Fu) LAC: : MASTER SYSTEM/MEGADRIVE  329F 

Mercs (Arcade) 4 Alien Storm (Arcade) BF CONTROL!PAD, MEGADRIVE. 149F 

Joe Montana 2 (Foot Amér.) 395F El Viento (Arcade) ) ARCADE POWER:STICK MEGADRIVE 379F 
Î Shinning and Darkness (Dungeons) 475F World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 
À | am an ta rate D He Mmes 

oe Jam and Earl (Arcade tack Submarine 
À | Fantoia (Plateforme) 495F.— Wrsller War (Sim Catch) ADAETATEURCRTOUEAERE0UR 
2 | Mario Lemieux Hockey ATSF Street Smart (Arcade) CONTROL PAD PRO 1 195F 
À |Centurion (Stratégie) 449F  Populous (Strategie) CONTROL PAD PRO 2 
À | Phanisy Sir (Aventure) A7SE Out REMOTE CONTROL SEGA 
& | Shadow of the Beast (Action) 499F J. Buster Boxing 
Î g Abbrams Batile Tank 425F  Decapattack (Arcade) 395F Might and Magic 599F PGA Tour Golf (Sim. Golf)  449F Super Volleyball (Sim)  395F 
= | After burner 2 (Arcade) 449F Devil Crush (Arcade) 499F Midnight Résistance 449F Shadow Daneer (Arcade)  449F  Turrican (Arcade) 299F 
Î Alex Kidd (Plateforme) 325F Dick Tracy {Platelorme) 425F Miss Pacman (Arcade) 449F Super Baskelball (Sim)  395F  Valis 3 (Arcade) 499F 

| Batman (Plateforme) 449F  Ghouls n'Ghosts 4755 Moonwalker (Arcade)  395F  Starélight (Espace) 499F  Vaport Hrail (Arcade) 499F 

j Budokan (Arts Martiaux} 449F  J. Madden Football 449F  Musha (Arcade) 4 Srider (Arcade) 475F Wings ofWor/Gynoug  449F 
£ 


49F 
| California Games (Sport)  475F Marvel Lond (Arcade)  499F Mystic Defender (Arcade) 395F Super Thunderblade 395F 


La GAMEGEAR 
la portable couleur SEGA 


+ le jeu Columns 


+ la sacoche Micromania gratuite nes Zone Judo 


don (Ce -rque) 
Chas HO ds as 
Sokoban | éflexion) 


5F 
Pengo (Labyrinthe) 215F 
ah a 
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tn tuteur Cartouche GEAR 


t Champion (Boxe) 295F 


de votre Gamegear 

utiliser rs 
j ni Même ë 
or d : 1 $ —— 
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NEW 
Sonic Hedgehog (Plateforme) 


ZISF PutandPuer 215 


Prix volobles souf erreur d'impression - Dons la limite dessrodks disponibles 


245F Dragon Crystal  245F  Leaderb 


215F Pacman 


CONSOLE MASTER SYSTEM Il + Alex Kidd ji 

il + 1 manette de jeux 749F 

CONTROL STICK SEGA 169F 
E 


Ninja Gaiden (Arcade) 245F  Psychic World 


La Console SEGA MASTER SYSTEM 2 |Ferr 


; Action Fighter 149F 
+ Alex Kidd + 1 Manette de Jeux 


Bang Panik -149F 


Aztec Adventure 149F 


à 345) 
ck Of 905 


905F Heroes fo Lance 


Out run Europa 
Laser Ghost 


TOP 20 SEGA 
Donald Duck 395F 
Sonic Hedgeh 

Mickey Mouse Castle. 

Populous 
Moonwalker 


Mercs 

World Cup Italia 90 
Speedbal 
Spiderman 


Monderboy 3 
onder 
aa eq 

eavy Weight Champ. 
Golden Au Warrior” 
Double pen 
Bubble Bobble 
Super Monaco GP 
Pacmania 
Shadow Dancer 
Psycho Fox 


Black Belt 149F 
Enduro Racer 149F 
Fantazy Zone 1 149F 
Gangster Town 149F 
Ghost House 149F 


PLUS DE 100 TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM 


que mercredi vers 17h15 sur FR3 et le 
imanche vers 9h15 MICROMANIA vous 

dévoile tout sur les jeux 

dans l'émissi 


SUPER NINTENDO 
+ 2 Manettes 

+ Le Super Scope 
+ 1 K7 de 6 Jeux 


449F SUPER SOCCER 


ANIA. 
15 MICROM 
Ms GAME BOY A GAGNER 
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ICRO: 

. 100 TITRES 
DISPONIBLES À 
PARTIR DE 145 
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Simpson 269 ES —_—— ü 295F 


$ NOUVEAUTES D'ABORD 


’ RES 


Gremlins 2 269F 


Ii 


FlRae 25 


La Console Gameboy: 
+ Tétris + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE + Les Ecouteurs Stéréo, 


TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE 
CATALOGUE GAME BOY !! Demandez-le dans les 
magasins ef en vente par correspondance. 


LIGHT MASTER 
175F Agrandi l'image et 


vous permet de jouer dans le noir. 


aque mercredi vers 17h15 sur FR3 
+ le dimanche vers 9h15 


Paperboy MS 
See) 


Bugs Bunny 245F 
FRET : 


Batman 
1 | 4 à 


run 
007220 


2 MEGADRIVES A 


Nintendo Word Cup 225F GAGNER PAR SEMAINE 
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jout (Emonc puisselen: prof | 
l'esconcurrents sont 
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sachant quil ya deux groupes 
egadriVe et deux groupes: 
Les jeux Choisis) 
USuper Monaco GP, 
jaghants de Chaque) 
groupe ressortent aVec Un pins 
Eurochallenge 92onimetsles 
quatre suivants avec un pinis] 
largenti inide journée les) 
fecordmen de chaque Catégorie 
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aUraUlieUIle 24 mallalPa 
nestpas toutlMLors) 
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prochain}les che np pions français 
tencontrerontileurs homologues 
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cersvo 
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quelemtrain Sege 
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el6mal| d'Andersiel8, duMansile 
Det'd'Orléans 810" 


Beeshul 
MegadriVe’.\ Ne vous apr 
strictement rien a Volravec 
même nom! Xpremierus A or on s 
lepoussél onidesign peu convivial 
1% mais la Gizmo)posse 


ù ie dE AnG6S. de boutons quil raViront 
aussilbienies droitier. 5 
DUnMtUurbo Variable 

roisiboutons’A 


absence dem 
lalentissement, 
actionnéelo 

stéréo) la) Megac dr 
Compte, la Gizmonoffre 


Atconselll 


mpeut-être aux. Jauchers qui 
niaimentipa; 5 


(8) 10 VR 


Le premier magazine de loisir européen 
consacré aux logiciels PC ! 
Le deuxième numéro est arrivé, avec en 
prime, une disquette gratuite | 


| review 


Les toutes dernières infos et critiques, avec des 
articles sur: 


X LE GUIDE DEFINITIF DES SIMULATIONS 
DE VOL 


DISNEY ANIMATION STUDIO 

STAR TREK 

ASSISTANCE AVEC MONKEY ISLAND II 

LE GUIDE POUR LES DEBUTANTS SUR PC 
LES CENT MEILLEURS JEUX DE PC, 
DEUXIEME PARTIE 


Disponible maintenant chez tous les 
principaux marchands de journaux. 


Visitez toutes lesmaisons: 
Parfois les portes sont closes, 
parfois vous rencontrez des 
personnages importants. 


L'église, Demandez conseil au 
prêtre. Touteinformation est 
bonne à prendre. 


Pour lancer un sort, il faut tenir en main une baguette magique et un 
cristal. Il existe quatre types de baguettes et de cristaux, ce qui fait 
pas moins de 16 sorts. Voici un tableau résumant les différentes 
Lagoon est un bon jeu, c'est combinaisons : 
indéniable. Cependant, il lui 
manque un petit quelque chose 
pour être un très bon jeu. Je n'ai 
pas de reproche particulier à lui 
faire, si ce n'est qu'il manque un 
peud'originalité: 
Il ya tellement de jeux de nos 
jours que pour sortir du lot, 
Lagoon aurait dütêtre plus 
novateur. Aurcontraire, le 
système de jeu est on ne peut 
plus'classique: 
Seule la magie a fait l'objet d'une remise à neuf. 
Par contre, les personnages rencontrés parlent ! 
en anglais (normal, le jeu est pour la Super NES) MAGIC: 
et c'est un atout de taille pour les jeux d'aven- 
ture. En conclusion, je dirais que Lagoon n'est = FIRE BALL 
pas le meilleur jeu du genre, mais qu'il 
enchantera ceux qui aiment l'histoire autant que 
l'action. 


What do 
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OU Want? 


EDITEUR : KEMCO 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE V 
OPTION CONT 


D 


PRESENTATION 5% 


La documentation et le jeu sont en 
anglais. Le personnage est géré par un 
Système de fenêtres. 


GRAPHISME 800 


Bien que de style enfantin et parfois 
dépouillé, les graphismes sont très 
plaisants et variés. 


ANIMATION 8900 


Scrolling multidirectionnel impeccable. 
Pas de défaut particulier. 


BANDE-SON 2500 


Des mélodies douces à l'oreille vous 
accompagnent au long de l'aventure. 


JOUABILITE 8800 


Boutons de la manette bien exploités et 
personnage simple à diriger. 


DUREE DE VIE 90% 


De longues heures de jeu en pers- 
pective. 


INTERET 6500 


Lagoon est un jeu d'aventure aux 


S 


te Li A | 
COMMENTAIRE 3 
Rs CN ANSE | L'F 8! ni aura 


Magic point 


Armor class 


\ quelques é 
pementlinflue 


ttrop simpliste pouriètre 
san: eldevientwWi s & = . 
personnages/sont(beaucoupltropipetits)POUrÈtTE | HE AeLET PU CES A 
tslIniy/alpasiass ] 


enestmémelp: 
qui'sont'a des années 


SMUATESIMAINTL 


lentelqualité” ONnalssezs0n 


l'achat decettecartouche 
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PUSH START BUTTON 


EDITEUR : SEGA 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : 1 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 0 
CONTROLE : BON 


| PRESENTATION 50% 


Quelques séquences animées dans des 
. fenêtres de petite taille. Pas super. 


À GRAPHISME 20% 


Ç | le point faible de Super Hydlide. Les gra- 

Æd. phismes font cruellement défaut à ce jeu 
principalement visuel. 4) 
45% ©. 


d| Les sprites des personnages sont bien 
trop petits. 


Ù 


F3 
enahiesinian rl à: Han 


iemae) 


x. 


lemme. |: € 
re 


PRE RES RUES 
A 


“ Des bruitages sans originalité mais des 
| musiques diverses et très mélodieuses. 
Un plaisir pour les oreilles. 


MJQUABILITE 65% 


Le contrôle du personnage est influencé 
par la faim et le poids de l'équipement. 


DUREE DE VIE 65% 
"| Le manque d'intérêt risque d'écourter de . 
manière drastique la durée de vie de ce jeu. 


fs Super Hydlide est décevant ! Décevant 
car il possède plusieurs atouts mais 


| ceux-ci sont occultés par une réalisation 
À bâclée et un aspect trop austère. 


ER 
&- 


Cet énorme 
camion vient 
d'être nettoyé. 
Passons à un 
autre, 
maintenant. 


Des 


Alors, elle 
n'est plus si 
fière la grosse 
bestiole ! 
Quant aux 
autres, leur 
tour viendra. 


Mutation Nation est un très bon Beat ‘em up. On peut y 
jouer à deux, les graphismes sont magnifiques et on 
s'éclate comme des petits fous. Je trouve pourtant que 
les programmeurs de SNK n'ont pas fait beaucoup 
d'efforts. En effet, à part la réalisation technique, qui 
élève les jeux de la Neo Geo au rang de ceux des salles 
d'arcade, on s'aperçoit que la jouabilité a été négligée. 
Le personnage ne dispose que d'un coup, ou plutôt 
d'un enchaînement de coups. C'est peu, même sion y Ye 
ajoute les coups spéciaux et les combats deviennent à ES 
la longue monotones. Mutation Nation est amusant, Et pan ! Un bon coup dans les 
c'est vrai, mais quand je pense qu'il aurait suffi d'un dents ! Ce maudit roller-skater 
petit effort des programmeurs pour en faire un jeu 
démentiel, je reste. sur. ma faim. 


Même s'il a l'air très 
impressionnant, ce n'est pas 

y réfléchira à deux fois un Boss de fin de niveau. Il est 
maintenant pourtant très dangereux 


CONSOLES + 52 


Dire d'un jeu sur 
Neo Geo que 
ses graphismes 
sont magnifi 
ques, que ses 
à sprites sont de 
taille "humaine", 
que l'animation 
est rapide, fluide 
et que la bande 
sonore est de 
qualité 
supérieure, 
relève de l'évid . Mutation 


Nation est dai ignée de 

Robot Army. C'est dire ! La EDITEUR H SNK 

violence des coups est impress 

lonnante. Malheureusement, leur PRIX ni 6 

nombre est faible. Ce sont des DISPONIBILITE : OUI 

enchaïînements de coups, ce qui DT TUE 

limite l'action du joueur: seuls, DIFFICULTE : MOYENNE 

deux des quatre boutons seront NOMBRE DE VIES : 3 
N'allez pas croire qu'en OPTION CONTINUE : 3 

jouant à deux, votre tâche sera NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 


facile. Le nombre de monstres £ me 
est multiplié par deux sans qu'il CONTROLE : EXCELI 


yaitaucun ralentissement de 
l'animation. Pour abattre les 
boss de fin de niveau, il faut 
étudierchacune de leur 
caractéristique etétre maitre de 
ses coups. Mutation Nation est 
un beat-them-alllefficace: 


Une courte introduction. Comme dans la | 
plupart des jeux sur Neo Geo, le manie | 
ment du personnage est bien expliqué. 


clair que la Neo Geo est quasiment 
| intouchable dans ce domaine. 


ANIMATION 95% 


| Là aussi, un vrai travail d'orfèvre. Le | 
contraire aurait été étonnant. | 


BANDE-SON 90% 


Les bruitages sont à l'image des décors : | 
apocalyptiques ! | 


| JOUABILITE 70% | 


Les personnages ne disposent que d'un 
nombre très limité de coups. Dommage ! 


DUREE DE VIE 80% | 
Pas de crédits illimités et les niveaux de | 


| difficulté sont bien dosés. À vous de 
choisir le mieux adapté à vos capacités. 


INTERET 84% 


Mutation Nation est un très bon jeu mais 
ne décroche pas le méga-hit. Principale | 


Il n'y a qu'un mot à dire : superbe ! II est | 
| 


La planète Parodialvientde lancerun appehaulsecours 
désesperél\Lafolielgagne toutes les créatures quiconabitalent 
Enpaix etqui' sou fdeviennentdiune, 


duigenre Témpéte du: aller expliquenaul 
sde DM EE D tre 
spatiale larguelun Vaisseau Celuici 
x UE 


“ COMMENTAIRE 


Superbe! Les délires des 
programmeurs d'Hudson sont une 
reussite | Personnages hilarants, 
tels que les pingouins suspendus 
à des parapluies de toutes les 
couleurs, les bonshommes de 
neige faisant du patin à glace, les 
cartes à jouer dangereuses. Les 
graphismes sont colorés et 
agréables à regarder, les 
| animations impeccables avec des 
effets de zoom à la Super 
BANANA SAN Famicom | On retrouve avec plaisir 
les habituelles options des shoot-them-up made in 
|Hudson, comme la possibilité de réduire l'écran 
horizontalement, celle de choisir un mode Battle 
| Stage qui vous propose de faire le plus de points 
| possible. en deux ou cinq minutes... En plus, ilya 
| une aide intégrée, du jamais vu sur un jeu console | 
lJe résume, en un mot comme en cent, c'est très 
_ IImarrant, eten plus c'est très marrant] 


FC £ Fer Prenez garde aux cartes à jouer à 4 
(Rp Ce, à, C 2 eo : di 


|R; plage, et le nivea 
! poursuivra sous |! 


SÉQUENCE 
PASSION ! 


Le bonhomme de neige 
s’approche dultronc d’un sapin 
qu'il bouscule, faisant pleuvoir. 
de la neige. Il s’en saisit et 
confectionne une boule de neige 
avec laquelle il tente de vous 
bombarder! 


COMMENTAIRE 


Hudson a encore réussi à nous 
concocter une cartouche efficace 
en diable! C’est beau, ça bouge 
bien et on ne regrette pas son 
achat. 
Pourtant, c’est dommage que les 
trois engins soient à ce point 
identiques. A part leur design et 
leur armement, ils ont tous à peu 
près les mêmes performances et il 
n'y en a pas un qui soit vraiment 
KANEDA KUN plus performant que les autres. Il 
aurait été intéressant de ne pouvoir 
passer certains niveaux qu'avec un des vaisseaux. 
D'autre part, le jeu est un peu trop facile à mon 
avis. Quand on a goûté à Gun Hed et consort, on 
trouve le dosage de Star Parodia un peu fade! Les 
niveaux se ressemblent trop : un peu plus de 
diversité n'aurait pas été superflu! 


commando ge pingouins, 
Wülisentiéursiparapluies 


SUPER CD ROM 


EVIEW = 


EDITEUR : HUDSON 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN/FACILE 
NOMBRE DE VIES : 3 

OPTION CONTINUE : 0 
NIVEAUX DE DIFFICUL 
CONTROLE : OK 


7 
7 De CARTOUCHE 


PRESENTATION _ 29% 


| La présentation animée est superbe et il 
| y a de nombreuses options. 


GRAPHISME 86% 


| Haut en couleur! 


ANIMATION 82% 


Dommage que les sprites de fin de | 
| niveau soient un peu trop faciles à | 
| passer. | 


BANDE-SON 7300 


| Les mélodies sont agréables et la 
qualité.….laser ! 


| JOUABILITE 9600 


| Rien à redire : options à gogo et 
commandes pratiques ! 


DUREE DE VIE 47% 


| Des niveaux un peu trop faciles ! | 


INTERET 80% 


| Une réalisation superbe, des 
personnages délirants. Dommage que le 
jeu soit un peu facile! 


LE PREMIER CLUB D'ACHAT ET VENTE PAR CORRESPONDANCE 


SEGAMEGADRIVE NINTENDO SUPER NES 


JEUX SUPER NES 


TITRES 
ADDAMS FAMILY. 


S 
ss 
o 


TITRES MES UTILISES TITRES 
VENTE 


DESERT-STRIKE PAT RILEY. 
DEVILISH PGA GOLF. 
DOUBLE DRAGON. ; PHANTASY STAR 1... 
DOUBLE DRAGON 3 PHANTASY STAR I. 
DUNGEONS AND DRAGO? = PIT FIGHTER 
EL IENTO. 
ERNEST EVANS 
QUAD CHALLENGE 
RAMBO Il. 
RASTAN SAGA 
RING OF POWER .. 


FINAL FIGHT 
FORMATION 

GRADIUS li. 
GUN.FORCE. 

HOLE IN ONE GOLF. 
JACK NICKLAUS GOLF. 
JOE ET MAC 

JOHN MADDEN 92. 


SHADOW DANCER..…… 
SHADOW OF THE BEAST. 
SHINING IN DARKNESS. 


JEUX MEGADRIVE 
VERSION FRANÇAISE ET AMERICAINE 


es ms QUES ENG T = À PAPÉRBOE Ne 

2 CRUDE DUDES . JOHN MADDEN 230. SUPER HANG ON. : Rs 

688 SUB ATTACK .…… AB TO SUPER MONACO GP... 

ABRAMS BATTLE TANK. F 260... SUPER OFF ROAD 

AFTER BURNER 1. SUPER REAL BASKET... ù 

ALEX KID. SUPER VOLLEY BALL... RPM RACING 

ALISIA DRAGOO . SWORD OF VERMILLION.…. S SMART BALL 

ARCUSS ODYSSET. L MARBLE MADNESS TECHMO WORLD SOCCER. ; SMASH TV. 

ARNOLD PALMER GOLF .. ; à MARIO LEMIEUX HOCKEY TERMINATOR 1... : = SPACE FOOTBALL . 

BATMAN. E MERCS TEST DRIVE. SUPER ADVENTURE ISLAND 

UPER BATTLE TANK 

fre ura Money prie ver sa SUPER GHOULS N' GHOSTS. 
SUPER MARIO WORLD. 

SUPER OFF ROAD . 

SUPER R-TYPE 

SUPER WRESTLEVANIA 


: +200... THUNDER SPIRITS. 
WINTER CHALLENGE . XARDION 


WONDERBOY Il. ZELDA li 
WONDERBOY V. 

WORLD SOCCER... 40.230. 
YS 1. nr ABO 260 180 


MAGIC SWORD.. 
MYSTICAL NINJA. 


PPS TE É 


MIDNIGHT RESISTANCE.. 
MIGHT AND MAGIK 
MOONWALKER 


CALIFORNIA GAMES 
CARMEN SANDIEGO 
CENTURION 
CHUCK ROCK. 
DAVID ROBINSON 
DECAPPATTACK 


MYSTIC DEFENDER. 
NHL HOCKEY …… 


ÉÉÉRFERERTERTE 


100 
180 
160 
180 
160 
140 
180 
160 
160 
180 
140 


HOUSE 


sad PKID, GAMES _ À NINTENDO NES TARIF RESERVE AUX 
ge ns ne DE eux nr MEMBRES ZIPPKID 


TITRES UTILISES TITRES UTILISES 


NO. DE MEMBRE L : A BOY AND HIS BLOD.. AT MISSION IMPOSSIBLE, Ë NON MEMBRES AJOUTEZ 
Nom ee Re me 0 50F POUR LES JEUX NEUFS ET 
TO 20F POUR LES JEUX UTILISES 


BAYOU BILLY. : RESCUE RANGERS. 

BIONIC COMMANDO... ROBOCOP... 
ROBO WARRIOR. 
RYGAR. : 
SHADOW WARRIOR . 


ss ee ATARI LYNX 


BURAI FIGHTER 


CONSOLE L DOUBLE DAGOI NROLL.…. 150 JEUX LYNX 
DOUBLE DRAGON II. 


DOUBLE DRIBBLE rt TITRES UTILISES TRES UTILISES 
VENTE ACHAT 


3 D BARRAGE. NFL SUPERBOML. 
720 DEGREES.. 


SUPER MARIO l………260 BLUE LIGHTING … 
SUPER SPIKE V BALL..…200 CALIFORNIA GAME: 
SUPER OFF ROAD.....290 CHEQUERED FLAG. 
IKARI WARRIORS 150. SWORD AND SERPANTS....230 GAUNTLET IL. 
ISOLATED WARRIOR. TOP GUN 260. GAID RUNNER. 
JACKIE CHAN ACTION. Ê TOTALLY RAD 150 HARD DAIVIN' 
JACK NICKLAUS GOLF. . TRACK AND FIELD I. 
LEGEND OF ZELDA..260 TURBO RACING. 
WWF WRESTLING. 
WORLD CUP. 


ee 


PAR A AN Di NES À | U. LL | DE IFICATION > 


POUR DEVENIR ZIPP-KID, TEL RUTAVE NET LIN) 
D à 1. 


TITRES TRES 


men nee mme se M APRES VOTRE PREMIER ACHAT UE 250F 


DICK TRACY 100. NBA ALLSTARS … 
DOUBLE DRAGON 215. NEMESIS. 
DOUBLE DRAGON II. NEMESIS Il 
DOUBLE DRIBBLE. NFL FOOTBALL . 


DR MARIO mn 185. NINJA TURTLES 

DRAGONS LAIR... NINJA TURTLES II 

DUCK TALES NINTENDO WORLD CUP 215. - = 
DYNABLASTER 105. OPERATION C 


FA HERO PACMAN 
F1 RACE. PAPERBOY …… 
FACE BALL 2000 … cu. 240...120 PAPERBOY Il 
FINAL FANTASY ……. PRINCE OF PERSIA 
FINAL FANTASY ADV. 150. PUNISHER . 

FINAL FANTASY 11... RTYPE 

FORTIFIED ZONE se k ROBOCOP 
ADDAMS FAMILY GHOSTBUSTERS IL... 215.120 ROBOCOP Ii 
ADVENTURE ISLAND. GOLF : — ROGER RABBIT. 


re a mu se 50F SUR LES JEUX NEUFS 


BLADES OF STEEL HUNT FOR RED OCTOBER 150. SPIDERMAN 
BLASTER MASTER BOY JACK NICKLAUS GOLF. SQUARE DEAL 
BUBBLE BOBBLE JOE ET MAC Re 150. STAR TREK... 
BUBBLE GHOST. : JORDAN VS BIRD.......230. SUPER MARIO LAND 
BURAI FIGHTER MARBLE MADNESS … SUPER RC PRO AM 
CASTLEVANIA. MARCUS MISSION SUPERHUNCHBACK. 
CASTLEVANIA Il 120. MEGAMAN ……… 218.100 TENNIS... 

CHASE HA... ie 5... 90. MEGAMAN II … | TERMINATOR Il 
CHESSMASTER MICKEY … : WWF SUPERSTARS 


TITRES 


20F SUR LES JEUX UTILISES 


SEGA MASTER SYSTEM | | SEGA GAMEGEAR 


JEUX MASTERSYSTEM JEUX GAMEGEAR 


= cn sur mes su LEUR PRIX TARIF SERA DEDUIT DE TOUT ACHAT 
AFTER BURNER é Lee = ; Es D'UN JEU NEUF OU D'UN JEU UTILISE 


Ten L 0 POURQUOI PAYER LE PRIX DU 
en uote as NEUF POUR UN ANCIEN TITRE? 


ds Ë HER Eee NOUS REPRENONS AUSSI VOS ANCIENS 
L =-100 TITRES SANS OBLIGATION D'ACHAT. 


… 80 


É 0 TELEPHONEZ NOUS DES MAINTENANT POUR LES PRIX 
DU LUNDI AU SAMEDI. 


… 80 
… 80 
… 70 
… 70 


a —— : ENVOI 


HEROES OF THE LANCE. 


2 22 JA TOUS LES JEUX SONT ENVOYES Ei COLSSH. 
AOUTEZ 20F AR JE ET G0F PAR CONSOLE 


WONDERBOY 120. 80 
WOODY POP... 100. 70 


Nr 
TOUS LES JEUX SELON DISPONIBILITES 


= nous 
entraîne 
dans une 
nouvelle 
aventure mêlant beat-them-all et plates-formes, le tout saupoudré d’un zeste 
d'aventure. Notre héroïne, qui.agit ici'en solitaire, pourra récupérer de 
nombreuses armes complémentaires beaucoup plus puissantes que son épée 
de départ. Ainsi votre épée deVenue magique lancera boules de feu, missiles 
à tête chercheuse, tranchants magiques:ou curieuses petites boules vertes. 
Ces bonus-armes disposent chacun de plusieurs niveaux de puissance. 
Chaque type est repéré par une lettre, ce qui permet au joueur de choisir en 
fonction de ses “besoins” du moment. Cet épisode offre bierid’autres bonus: 
surprise aux effets variables mais toujours bénéfiques, cœur plus ou moins 
gros augmentant l'énergie en conséquence, vie supplémentaire où encore 
étoile donnant des points de magie. Cette magie, variable selon les niveaux, 
se manifeste de diverses manières: tremblement de terre, chute de glace, 
barrière magique, anneau de feu ou coup de tonnerre. Aux combats purs et 


durs s'ajoutent, au fur et à mesure de votre progression, l'obligation de sauter 
d'un bond synchronisé des plates-formes mobiles ainsi que la découverte du 
bon chemin. Les options continues non limitées vous permettront d'avancer 
toujours un peu plus à la découverte des cinq univers du jeu. 


À L'ambiance n'est pas à la 
réverie, d'autant que'le guerrier 
bleu est assez coriace. 


L'une des jolies images de la À 
séquence de présentation. 


Je ne suis pas vraiment de l'avis de 
pirit. Telenet a trouvé la poule aux 
œufs d'or et applique la même 
recette de console en console et 
d'épisode en épisode. Des décors 
différents et des monstres renou- 
velés ne justifient pas, à mon sens, 
cette profusion de titres, lesquels 
n'apportent pas de réelle nouveau- 
té. l'est vrai que cet épisode n’est 
pas le plus mauvais et se révèle 
JIMMY H. assez prenant. Mais j'avoue avoir 
été horripilé par un problème de 
jouabilité. L'héroïne doit terminer son mouvement 
d'attaque avant de pouvoir sauter. Si cela ne pose 
guère de problème en cours de niveau, cette 
gestion devient quasiment injouable devant les 


monstres gardiens lorsqu'il faut sans cesse sauter. 


CONSOLES + 58 


EDITEUR : TELENET 
PRIX : E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN/DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : ILLIMITÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : MOYEN 


M PRESENTATION 60% 


Les intermèdes animés sont longs et 
jolis mais le tableau d'options manque 


| cruellement. 
h GRAPHISME 1200 


Les monstres sont finement dessinés 
mais les décors auraient pu être plus 
travaillés. 


ANIMATION 84% 
Les mouvements de l’héroine sont variés. | 


BANDE-SON 1500 


La musique d'accompagnement est de 


: bonne facture mais les bruitages sont 
Ce nouvel épisode de Valis fait à | très classiques. 9 


mon avis parti des meilleurs. La * 
variété des armes ]/ 

complémentaires, la gestion JOU ABILITE 60% 
MOUTON ACCESS | Ejle serait parfaite s’il n’y avait ce gros 


Dans la seconde partie du 5 bonus et le “plus” apporté parla LE 
iè ô roblème de saut qui gêne les combats. 
+ a : p magie enrichissent le jeu. Chaque SN DU EE " . qu | 
min Îh ee n À | 
| 2 : me 6 :. niveau révèle une grande diversité | R 

ex long er périlleux, |k + 270 de décors, évitant toute lassitude. Cu 
RAT ue = 4” Certes, il ne s’agit principalement Cet épisode vous tiendra longtemps en 

Re Rte que d’un banal beat-them-all/ échec en dépit des options continues 


CE CLS DS SPIRIT plates-formes, mais la recherche infinies. 
TROUVEREE VA GROS CEUR "ha . du bon chemin apporte un certain 
re REfaÏRE Le plein D piment. La difficulté, bien dosée, permet au 
d'énergie er AffRONTEREz débutant de progresser, tout en maintenant le 
RapidemenT le MONSTRE joueur confirmé à distance du but, en dépit des 
CT SU DS options continues illimitées. Valis vous fera passer 
Del mais medourables DA Un bon moment. Ce Valis ne vous ennuïiera pas mais il ne | 


va pas pour autant révolutionner le 


SUPER FAMICOM 


epuis votre plus tendre enfance de barbare 

balèze, vous êtes bercé par trois choses : le 
fracas des armes auquelles vous vous exercez 
quotidiennement, les émissions de Micro Kid's et les 
récits concernant la tour ! Cette dernière, haute de 
plus de quarante étages, se dresse aux confins du 
monde connu. Les récits millénaires prétendent 
qu'elle est un lien entre les hommes et les dieux et 
que ces derniers l'auraient peuplée de créatures 
démoniaques et de pièges diaholiques. Elle 
contiendrait aussi des trésors à foison, des coftres 
remplis d'or et d'objets magiques, des armes 
extraordinaires |! On prétend qu'elle abrite dans Ses 
étages supérieurs une épée magique, Une arme d'une 
telle qualité qu'elle ne peut qu'attirer les guerriers en 
mal de légendes où de renommée. D'ailleuts, ceux4 - 
finissent 16 ou tard par céder au mirage de la 
légende de la tour. On les voit pénétrer dans l'édifice 
par un petit matin brumeux, puis plus rien. ils n'en 
ressortent jamais, cornme fappés pour toujours par 
la tour. À Not F, vous y perétrez ! Mais la ri 

$ légendes | Jean-Raut Sa 


Le jeu m'avait un peu déçu dans sa 
version arcade et j'ai retrouvé les 
mêmes limitations dans l’adapta- 
tion console. La cartouche est qua- 
siment semblable au coin-up, à 
part les problèmes de ralentisse- 
ments et de gestion de sprites. 

\ i Mais l'intérêt du jeu est toujours 


aussi faible. Vôtre rôle se limite à 

jouer les Rambo et les apprentis 

serruriers. Entre les coffres à 
ouvrir et les portes des cachots, 

- BANANA SAN vous passez plus de temps à tour- 

ner des clés dans les serrures qu’à manier l'épée. 

: Le jeu peut se résumer à une simple promenade à 

travers une série de niveaux en réduisant en 

: bouillie les nombreuses créatures qui y rôdent. Les 

À niveaux se suivent et. se ressemblent. Et il n'y a 

À que les boss de fin de niveau (pas évident à pas- 

ser, d’ailleurs !) qui viennent, de temps en temps, 

vous tirer de votre léthargie. Beau mais manquant 

sérieusement de punch! 


CONSOLES + 60 


61 CONSOLES + 


SUPER FAMICOM 


REVIE 


VOICI VOS 
PRINCIPAUX 
COMPAGNONS 


sæs RÉ +! pri: CAFcon 


PRIX : E 


DISPONIBILITE : MAI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIE 
OPTION CONTINUE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : OK 


+ E] 
- 2 | ef A © ma, ‘ 
F2 à. ÿ Lie, CARTOUCHE 


Bigman provoque de sérieux dommages | Le ninja est très efficace : il n'a presque 
à l'adversaire lorsqu'il frappe. Il lance sa | aucune protection contre les coups de 
hache comme un boomerang, et perd ses adversaires mais possède la 

donc du temps à l'attendre à chaque tir. meilleure puissance de feu! 


_ 
= 4 
F: 


RE 


PRESENTATION 70% 
Par rapport à la version arcade, faute de | 


place, la présentation a été sérieusement | 
Le chevalier projette des lances. Sa pro- | Le mage envoie des boules de feu sur raccourcie ! | 


tection est importante. vos adversaires. Je le trouve un peu lent. 
GRAPHISME 93% 


Superbes ! Tant les personnages que les 
décors 

de Chomakaïmura ANIMATION 1500 
(Super Ghouls’'n 


Ghosts) et avant Excellente la plupart du temps, mais on 
COLE retrouve à certains moment les habituels 


Après le succès 


Fignre l ju problèmes d'animation de la SFC. 
méga-hit de la 
à Super Famicom, jh 
NO BANDE-SON 70% | 
: lon a 5 \ La musique, pas aussi soignée que dans | 
ptation de : n 

ses jeux d'arcade. | la version arcade, est d'excellente factu- 
Cette fois-ci, il | re tout de même, bruitages classiques. 
s'agit de Magic E 
Sword. JOUABILITE 91% 


ralentissements. 


[L 
Graphiquement, il possède la 
“griffe” Capcom : décors { ( ' | Votre compagnon refait votre parcours, 
dizaines de sprites, avec, pour | 
chacun, des animations n 
DUREE DE VIE 

mortels les uns que les autres. z San F 
Malgré toutes ces qualités, et Les niveaux ne sont pas très sûrs mais 
monde (à part Banana San ! Note de S retordre, et augmenteront d'autant 
Banana San), on peut reprocher à 1 PA | J l'espérance de vie. 
tous les personnages de la version 
arcade ni la possibilité de jouer 
les traditionnels problèmes de 

| Une cartouche superbe mais dont le 

| principal problème reste l'action trop 


splendides, couleurs superbes, des | avec quelques secondes de délai. | 

particulières, des pièges plus 14% 

comme nul n’est parfait en ce bas les boss vous donneront du fil à | 

cette cartouche de ne pas proposer 

à deux simultanément, ainsi que INTERET 68% 
CONSOLES + 62 a \ répétitive. 


Quandiil ne reste plus une goutte d'essence; il. 
est temps de faire halte. Mieux vaut perdre 
quelques secondes que de tomberen panne 
sèche. 


Sivous'avez du mal à distancer vos concur- 
rents, ajoutez de la Nitro dans le moteur. L'ef- 
fetestfulgurant! 
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JOUJOUX DANGEREUX ! 


; Nos héros peuvent utiliser un certain nombre 

d'armes mortelles. Cela va du fouet (les ‘’sadomaso” 
apprécieront !) à la batte de base-ball en passant par 
les bâtons de dynamite. les rochers. les couteaux. 
ou les barils d'essence ! Attention, car dès qu'un 
 loubard vous cogne. vous lâchez instantanément 
votre arme. 


M Jimmy pare les coups avec ses poings. ki 


Jimmy est terrassé par un loubard. 
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niveaux. Pour s'échauffer, ils bot- 
teront les fesses de loubards, 
puis la distribution de marrons 
continuera dans une sombre 
forêt, pour finir dans la forteresse 


de Mister Big, où les choses com- 
menceront vraiment à se corser.. 
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alvendu pour 
raisonien.est®n 
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GARDIEN 
MONSTRUEUX 


Pour progresser dans le jeu, vous bis 
devrez venir à bout de gardiens FE + 
impressionnants, placés aux > 
endroits stratégiques de chaque 
niveau. 

Ces vilains-pas-beaux se ressem- | 
blent tous. si ce n'est leur couleur. 
qui change à chaque niveau, et 
|disposent de coups particulière- 
ment dangereux... Prudence! 
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CONTROLE : EXCEL) 


33% 


Un large choix d'options, mais les 


= | écrans de présentation sont pauvres. 


à GRAPHISME 8200 


IM] Mêmes décors que dans la version d'ar- 
| cade, et les sprites sont fidèles. 


| BANDE-SON 40% 


Des musiques énervantes 
accompagnent l’action. Les bruitages 


“| sont ternes. 


® A JOUABILITE 8900 
| Les actions du jeu d'arcade original sont 
| reprises dans la cartouche... 


À DUREE DE VIE 35% À 


.… Mais le jeu est beaucoup trop facile à 
terminer, et rien ne vous incite à vous y 
replonger une fois que vous l'avez fini. 


lEINTERET 59% 


Une excellente conversion d'arcade 
gâchée par son manque de challenge. 
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flgmmesique vous = 
CCE gros rep- 

tile du-haut de son 


énorme-nugge.! 


| Elle raconte l'enlèvement de la jeune fille | 
| que vous devez délivrer. | 


Sortis d'estampes de la Chine, les gra- | 
phismes sont variés, détaillés et colorés. | 


| Bien exploitée, les scrollings sont 
| fluides, les sprites nombreux, les gar- | 
| diens énormes, et pas de ralentissement. | 


| La musique est typiquement chinoise. 
| Quant aux bruitages, ils sont horribles. 


Elle est assez bonne, mais attention à 
| partir du quatrième niveau ! 


Avec du courage, ce shoot devrait vous 
tenir en haleine quelques semaines. 


C'est un shoot’ em up assez classique : 
malgré son ambiance, il déçoit un peu 
par rapport aux dernières productions 
ul PC Engine. 
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Trick Hero, | 
eloppé 
er Famicom, 
bien (le mel! 


lourds des je 
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à deux, mi 
Une conver: 
originale, c'e T 
dommage que, plutôt que d 
nouvelles fonctions des console 
à prendre un peu de distance pa 
version arcade — certaines simu 
contentent de reproduire le coin: 


NANA SAN ‘ennuy eux, mais 


l'origine lité de le 
Soccer. C'est un bon 
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des simulations 


hines d'arcade 
Cup Soccer ou 
s jeux originaux, 
dE 
se débrouillent 
leur exemple en 


est Formation Soccer, qui réussit à 
tenir en respect ces de Ux poids 


il lui manque 
vision 3D de 

jeu de foot, surtout 
‘evant. 
version 


est un peu 


rer et de gérer les 
16 bits — quitte 
rapport à la 
lations se 

‘Up au pixel près | 
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Less 
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EDITEUR : JALECO 
PRIX :E 


DISPONIB : 24 AVRIL AU JAPON 


e terrain de foot en haut de l'écran est 
minuscule. C'est le seul moment où le 
mode 7 est exploité. 

680 


GRAPHISME 
J'aurais préféré des sprites plus grands. 


ANIMATION 8900 


| Rien à redire. Les joueurs courent après 
| le ballon d'une façon fluide, se "tacklent" 
| et se bousculent en finesse... 


| Coup de sifflet, hourra de la foule en 
| délire, bruit assourdissant de la pelouse 
que les joueurs écrasent 


JOUAI 


Après l'adaptation, on prend en main les 
joueurs ! À deux, on s'amuse plus. 
92% 


DUREE DE VIE 


Avec les équipes disponibles, vous en 
avez pour des heures et des heures 
avant de réussir à les battre toutes. 


INTERET 65% 


Après avoir joué à Formation Soccer, ce 
jeu apparaît comme une simulation un 
eu trop laborieuse et classique! 
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PENALITES. 


Outre les accidents et l'arrestation par les 
policiers, vous aurez à affronter d'autres 
tourments. Par exemple, si vous ne vous arrêtez 
pas à la pompe à essence, vous êtes sûr de : 
tomber en panne quelques mètres plus loin. Autre E RS ë / / 
élément que vous devez contrôler : votre vitesse. | | 

Si votre moyenne de circuit tombe en dessous des 
88 km/h, la partie prend fin. En mode "boîte 
manuelle" ou "expert", votre moteur peut griller si 
vous ne respectez pas le timing entre 
l'accélération et le passage de vitesses. 


Vous êres À plus de 200 km/h sur UNE ROUTE sinueusE. 
DEVANT VOUS, UNE VOITURE TRAÎNE PARESSEUSEMENT SES 6 
chevaux. Si vous ralenrissez, ce sonr des secondes oui 
s'envolenr. Sans prendre Le temps de Regarder si UNE 
VoiTURE ARRIVE En Face, vous déboïrez. Manque de por, un 
véhicule arrive droit devanr vous. Pas Le remps de 
freiner, Ni de se abattre. UN brusoue coup de volant À 
Gauche, er vous vous rerrouvez hors de La piste. Mais La 
voiture continue À rouler ! Cette astuce N'est valable que 
s'il n'y pas d'obstacles sur Le bord de La RouTE. 


MEGADRIVE 
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rs ue EN À EDITEUR : BALLISTIC 
À plus de 312 = = 1 PRIX H D 


CH Pre - = DISPONIBILITE : OUI 

eur F ES 
sûre. Essayer Re 4 DIFFICULTE : FACILE 
c'est l'adopter. Au À . TE L 
démarrage, la = ) ( OPTION CONTINLE ; 0 
Ferrari bat tous | NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
les records : 500 ï 
mètres en 12 
secondes. 
Bonjour les sen- 
sations ! Autre 
voiture italienne : la Lamborghini. Avec son moteur 
V-12 à 48 soupapes et son design qui ait craquer. 


A PRESENTATION 81% 


La présentation des voitures est la partie 

| visuelle la plus agréable. Choix du pay- 
sage, du bolide, de son adversaire et de 
la difficulté, que demander de plus ? 


GRAPHISME 31% 


| | Peu varié et des décors bâclés. Les 
| tableaux de bord manquent de lisibilité. 


ANIMATION 4500 


| | On se traîne sur les routes américaines ! 
|| L'animation manque de réalisme lorsque | 
| vous doublez ou prenez un virage. | 


BANDE-SON 9300 


| 
Vous avez le choix entre trois musiques 
qui ne sont pas très différentes. Les 
bruitages sont limités ! 


JOUABILITE 7300 | 


\u gr de changer la configura- | 
| tion des boutons du joypad. | 


DUREE DE VIE 52% 


| Les niveaux se ressemblent trop pour | 
que vous y jouiez très longtemps. 


INTERET 50% 


Vous pouvez jeter un coup d'œil rapide | 
deur cette adaptation Megadrive. _4 


F4 fn Eh Dù Uh ù #8. 
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CONSOLES + 74 


Super Asurada, son com ue affiche un 
505 km/h! Vous pourrez opter pour ane 
éliorer 


superl 
course libre, cherchant BC ent" à 


[E revai anche, il n'y a pas de boîte de vitesses. Le 
circuit est représenté du dessus, certains circuits 
étant gratifiés d'un scrollit fférentiel qui donne 
une impression de profoi r 
disputer une course, il faut réussi les qualifi 

ñ tionne la place de 
asser vos concurrents dès le 


z si possibl 
(en usant du tu 
suite, les circuits peuvent être trop difficiles 
et les concurrents bien peu coopératifs. En cas 
d'échec, le programme vo lorise à recommence: 
autant de fois que vous sirez. Un système de 
BE complémentaire évite de toujours reprendre a 
début. 


TARAKA PRIX:E. 
APPRECIATION 
PRESENTATION 50% 
Une "histoire" courte et des options limitées ! 


GRAPHISME 62% 


Décors quelconques pour un jeu Super Famicom. 


ANIMATION 88% 


Lescrolling multidirectionnel de la piste est parfait, 


BANDE-SON 2300 


Bruitages de moteur et de dérapage peu réalistes. 


JOUABILITE 8500 


Les réactions du sont instantanées. 


DUREE DE VIE 50% 


Amusante à la rigueur pour quelques parties. 
INTERET 2200 


Sans grand'intérêt. 
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COMMANDEZ 
LES PREMIERS NUMEROS 
DE CONSOLES + 
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ie 
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| Numéro 7 


Numéro 6 Retournez-nous dès aujourd’hui 
le bon de commande ci-dessous accompagné de votre 
règlement à l'ordre de Consoles +. 


Numéro 8 


n ne présente plus la triste 
histoire de Shadow of the Beast 
Transformé depuis votre plus tendre 
enfance en monstre par un puissant 
Sorcier, Vous prenez conscience un 1 jour des horreurs qu'il commet et entamez une bataille épique 
contre les forces du Mal. Ce beat-them-all vous plonge dans un monde étrange, peuplé de 
créatures originales et de monstres gardiens toujours redoutables. Les monstres ne constituent 
pas le seul danger et il vous faudra aussi éviter les pieux, cornes et autres piques qui jaillissent du 


sol en extérieur ou les fosses remplies de pointes et de chausse-trapes qui parsèment les donjons. 


L'aspect aventure est aussi de la partie. Vous devrez découvrir des clés pour ouvrir certaines 
portes, récupérer des potions magiques pour remonter en partie ou en totalité votre énergie, boire 
d'autres potions qui amélioreront votre force de frappe, manipuler des leviers et surtout combiner 
certaines actions dans un ordre précis. Ainsi, le second monstre géant aura-t:il obligatoirement 
raison de vous si vous ne dérobez pas, avant de l'affronter, la potion de feu détenue par un 
premier monstre. Les cinq crédits vous permettront de progresser dans les six “mondes” du jeu; 
mais en contrepartie, il n'existe pas de possibilité de sauvegarde 


Else vous pour échapper au puissant pas de 
flamme de ce premier monstre gardien et tapez 
ensuite sur la boule, à l'origine de ce Rouvolre 
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Voici le premier des 
souterrains à explorer. 
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Dans le château, les choses se compliquent 
et les ennemis surgissent d’un peu partout 


CARE 
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RCD ROM 


Cette guêpe sera vite 
assommée d'un coup de poing 


Ce monstre 

garde la \ 
sortie du 
puits. 
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OPTION CONTINUE : 1-5 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
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PRESENTATION 54% 
| Un dessin animé de présentation vous 


| met dans l'ambiance et les options sont | 
| assez complètes. | 
8600 


GRAPHISME 
grande taille, les décors un peu pauvres 


Les monstres sont superbes et de 
en intérieur. 
8600 


ANIMATION 
scrolling parallactique en intérieur. 


Quasi parfaite, mais il n’y a pas de 
BANDE-SON 890 


Musiques variées et agréables et 
bruitages percutants. 


JOUABILITE 


| Vraiment excellente. 


DUREE DE VIE 92% 


Une fois accroché, le joueur ne pourra 
guère s'en détacher, maïs il lui faudra 
des nerfs d'acier pour terminer le dernier 
monde (celui des vers). 


INTERET 9200 


Un méga-hit qui doit absolument faire 
| partie de votre ludothèque. 
à. 


9300 
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Rocketeer est un jeu dérangeant. 
Les graphismes sont si réalistes 
que l’on se demande s’il ne s’agit 
pas de digitalisations 
retravaillées. L'animation n'est 
pas en reste, surtout dans les 
scènes de course où le 
programme gère de superbe 
manière le scrolling, le 
déplacement des avions, leur 
ombre portée au sol et la petite 
SPIRIT fenêtre de vue frontale. La bande- 
son est du même niveau. Le seul 
problème... c'est que le jeu est quasiment 
injouable. On peut parvenir à gagner les courses 
du début, mais l'épreuve du hangar marque la fin 
du jeu pour la plupart des joueurs, et cela à long 
terme car il n'existe aucune possibilité de 
sauvegarde ! Un tel manque de jouabilité est 
consternant et baisse d'autant l'intérêt du 
programme. 


PRESENTATION 76% 


Les phases sont présentées en image, 
mais le tableau d'options fait défaut. 


GRAPHISME 98% 


Les décors sont stupéfiants de réalisme, 
les sprites remarquablement dessinés et 
la mise en couleur exploite 256 couleurs. 


ANIMATION 96% 


Pas de ralentissement, même dans les 
séquences de course où le programme 
doit gérer beaucoup de facteurs. 


BANDE-SON 9200 


D'excellentes musiques, des bruitages 
variés, et des digitalisations vocales. 


 JOUABILITE 50% 


Contrôle des actions parfait, mais la pro- 


gression de difficulté est catastrophique. | 


DUREE DE VIE 3000 


La note ne concerne pas la durée pour 
finir le jeu (infinie !) mais le temps que 
vous y jouerez avant de vous en lasser. 


INTERET 40% 


Quel dommage de gâcher ainsi une telle 
réalisation par des défauts de 
conception aussi énormes. 
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ne souris verte, qui courait dans l'herbe, je l'attrape 

par la queue, je la montre à ces messieurs. Ces mes- 
sieurs me disent "Ce n'est pas une souris Verte mais 
une formule 1, un monstre d'acier et de technologie, pro- 
gressant à une vitesse de trois cents kilomètres à l'heure, 
un bolide enfilant les virages plus vite qu'un bijoutier 
n'enfile les perles d'un collier!" Je me retourne, éberlué, 
et je voisen effet-qu'il ne s'agit pas de Sinoc, le premier 
simulateur de souris verte, mais de.F1 Hero MD, une 
simulation de voiture de course! J'interroge mes voisins 
qui m'apprennent que l'on peut faire la course, seul ou à 
deux, sur les principaux circuits de France et de Navarre, 
et du Burkina-Faso. Ils me précisent que trois options 
sont proposées, qui vont de l'entraînement libre au grand 
prix. Il est aussi possible, ajoutent-ils, de modifier votre 
engin selon le circuit ou les conditions météorologiques. 
C'est à ce moment que je me‘suis réveillé, bousculé par 
Alice qui poursuivait un petit lapin blanc. 


sf De a 


A deux, c'est (un peu) plus 
fun: les écrans apparaissent 


l'unau-dessus de l'autre! br e rhié JE E & è 


HE HU 
Comme dans toutes les Je es! FT. e 
À RANK simulations de courses, ? Dal 3 sd: 
EE vous pouvez customiser LS ë og 
Williaws ÿ + votre formule 1. > | 


MeLaron 


PUSH START BUTTON 
© VARIE 13932 


VARE PRIX :E 
APPRECIATION 
PRESENTATION 25% 


VERTHERY SELECT Réduite à sa plus simple expression. 


GRAPHISME 6500 


Clairs et détaillés mais peurvariés. 


ANIMATION 560 


Les conditions climatiques Correcte mais poussive. 


influent sur le résultat de la 
course. N  BANDE-SON 60% 
- Bruitages corrects. 


JOUABILITE 8400 


Les voitures sont bien maniables. 


DUREE DE VIE 90% 


On s'en lasse rapidement. 


INTERET 41% 


Plus que moyen, à éviter. 
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Sovcovvvvreevvov 


nomment 
Érecrnne 


L'écran de sélection du circuit 
est particulièrement rébarbatif. 


AGCONSOLES + 80 


# 
a 

1e 
ur 


MEGADRIVE 
MEGADRIVE + 


MANETTE + SONIC 
1290 F 


Megadrive seule 
JEUX : 


688 Attack Sub 
Alisia Dragon 
Budokan 

Desert Strick 

Devil Crash 

EA Hockey 

El Viento 

F22 Interceptor 
Golden Axe 1 ou 2 
Hard Drivin' 
Immortal 

J.Madden 91 ou 92 
Jordan VS Bird 

Kid Cameleon 
Marble Madness 
Mario Lemieux Hockey 
Merc 

Mickey 

Monaco G.P 

Out Run 

PGA Tour Golf 
Phantasy Star II 
Quack Shot (Jap) 
Road Blaster 

Road Rash 

Robocod 2 

Shadow of the Beast 
Shining and Darkness 
Shining Force 
Sonic 

Spiderman 

Street of Rage 
Super Voie 
Techno World Cup 92 
Toe Jan Earl 

Toki 

Turbo Out Run 

Two Grudes Dudes 
Wings of Wor 


949 F 


(Pour les news ou reviews 


eppellez-nous ou consultez le minitel) 


COMPUSTORE 


V.P.C., BAL, JEUX 
(des lots à gagner) 


Com: mande par télép 


S 


; 


LS 


L 
[2 


a 


NEO GEO 
+ MAGICIAN LORD'S 
3 490 F 


Neo Geo seule 
Manette 
Mémory card 


JEUX : 


Alpha Mission 
Burning Fight 
Fatale Fui 
King of the Monster 
Last Ressort 
Mutan Nation 
Ninja Combat 
Robot Army 
Sangoku 
Soccer Browl 

| Trash Rally 


JEUX : 


Donkey Kong Classics 
Iron Sword 
Megaman 2 
Rescue Rangers (Tic et Tac) 
Shadow Gate 

{ Shadow Warriors 
Simpson 
Sky or Die 
Solstice 
Star War 
Swords et Serpents 
Track Field 2 


(Liste par tél ou minitel) 


GT + Turbo+ 2 jeux 

Core Graph'x Puissance 5 
Core Graph'x + jeu 

Super Graph'x + jeu 
Super CD Rom 2 

Nec PC Duo + 2 jeux 


JEUX NEC 


Prix à partir de 340 F 
(Liste par tél ou Minitel) 


ut 


hone : 


|" 


VEAU * 


+ SUPER MARIO 4 
1 290 F 


JEUX : 


Ë Zéro Fe 

uper pe 
Super Soccsr 
Super Tennis 


(Pour les news ou reviews 


| appelez-nous ou consultez le minitel) | 


CONSOLE LYNX 2 
seule 790 F 


JEUX : 


Bill and Ted's 
Electrocop 
Hard Drivin' 
Ishido 

Klax 
Rampage 
Robo-Squash 
Rygar 

Siun Runner 
Viking Child 
Etc 


| MEGA CD + 2 JEUX 


3 990 F 


Prix du jeu CD seul 


Le Mega CD 
fonctionne avec 
la Megadrive française 


490 FF 


D LYNXII le 


Consoles et accessoires 

Arcade power Stick 

Converter Sega 

Megapad 

Competition Pro 

Game Adaptator Jap 

Joypad infra rouge 

jour avec 2 manettes) 
atterie Pack pour GT, 

Game Boy, Game Gear 


GAME GEAR + 
DONALD DUCK ou SONIC À 


1 090 F 


Game Gear 

+ Columns 990 F 
Adaptateur secteur (univ.) 89F 
Batterie Pack 349F 
Loupe 139F 
Master Gear 189F 
Car Adaptator 129F 
Gear to Gear 119F 
Sacoche Game Gear 249F 


| JEUX : 
| Donald 


Dragon Crystal 

Heavy Weight Champion 
Joe Montana 

Mickey 

Monaco GP 


| Mur de Berlin 


Ninja Gaiden 
Out Run 
Phantasy Zone 


| Psychic World 


Shess Masters 
Shinobi 

Sonic 

Space Harrier 


{Pour les news et reviews 
appelez-nous) 


La boutique f 
COMPUSTORE GAMES 
Vous accueille du ( 
Mardi au Samedi 
de 10h30 à 19h30 
Le Lundi de 14 h 30 à 19h 30 
Tel: 16 - 1 - 45 78 67 30 


BON DE COMMANDE à envoyer à COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS 


CONSOLES ET JEUX L 


Frais de port (console : 50F) 


F 


Disk 3.1/20 5.1/40 Cartouchen  Totala paye] _ F| 


Mode de paiement : Je joins un [ Chèque bancaire 
pCccP 


D Mandat-lettre 


Pour les mineurs joindre autorisation signée des parents 


O Contre remboursement (+25F) 


PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
Lirsitso ns tions ts ss) 


Date d'expiration : 
Banque : 


NOM 
Adresse 


Je joue sur : 


@sEcA [Mégadive - poor [] Master Systeme 


@ NEC 
@sNWK [] NeoGeo 


@ Nintendo CINES [] Game Boy @ Micro  Ù] Atari ST [Amiga 


[] Core Gratx  [] Super Gratx [] Turbo Gratx 


Signature 


Téléphone : .. 


D Game Gear 
D-ROM 


O co-RoM 
PC 
[ PC et Comp. 


His F-123 est un shoot-them-up hyperclassique. 
Il offre tous les ingrédients qui composent, habi- 
tuellement, ce type de jeu. Le scénario est sans sur- 
prise. Aux commandes de votre avion supersonique, 
vous devez repousser la vague déferlante des chas- 
seurs ennemis. Leurs tirs incessants auront tôt fait 
de vous abattre si vous ne prenez pas la précaution 
de vous protéger. Pour cela, il faut systématiquement 
abattre les avions de couleur rouge car ils se trans- 
forment en bonus dès qu'ils explosent. Ils se divisent 
en deux catégories : les boucliers et les armes. Nous 
retrouvons les tirs laser, multidirectionnels, à têtes 
chercheuses, lancers de boules de feu... qui s'ajou- 
tent aux armes conventionnelles. Ainsi équipé, vous 
viendrez à bout des adversaires les plus coriaces. La 
ronde des hélicoptères, les chasseurs démesurément 
grands, les bombes qui explosent comme un feu 
d'artifice meurtrier sont autant de pièges qui mettent 
vos réflexes à rude épreuve. Heureusement, vous Leslumiéresbleues 
disposez de trois vies continues et vous pouvez réprésententUNIdes)aeux, 
regagner des vaisseaux supplémentaires. boucilersquiVousprotégeront 
pendantunicertalntemps MAIS 
attention Hcertalnes balles une 
peuventtraVersencerideau qui 
défensif. par 


DA! 
Ver 


Da: 


Changement déldécoredésert: 
Malheureusementles graphismes 
restent dé qualité trés moyenne. 


COMMENTAIRE 


IWatongtemps 
queje navals 
DAS Joué LUN 
NootthemUp 
USsiinintéres: 
antique celui" 


À 
| 
@ (E de id, lent, 
[ 


ourd'à manIpu 
- € r, Hawk F-123 
(ALAN) StUrISte) 
= mourir L'action 
NAVARRO top répéliive et 
donc sans AUOU: 
ne surpriseWousferaregretter 
d'avoiracheté ce Jeu"A\certains) 
naroits Vous aurez ia 
létestable surprise d'être stoppé) 
anse feu dellactionpendant 
quelques secondes} 


données lPoOUTUNIeUusUNCDE 
t'unWéritable flop quul| 
faut'oublientreswiter 


REPAS ENTEV ANT OUR RRENEL CARE MOUTELOIS/ AURA LES 
PERUUFS HEUREUSEMENT/IELLERRONTAMROPIREUNOMPREUSES 
POUR NOUS ENNUYERSERIEUSEMENTE 


om! 


CONSOLES + 82 


secondi 
afficher 
a zéro 
dition: 
tOUjOU 
\ezdi 


eurs) è 


MAKESOFTWARE PRIX : D 
APPRÉCIATION 
PRESENTATION 45% 


Pas d'option et images d'introduction sans intérêt. 


GRAPHISME 30% 


Décors qui manquent de variété et sprites sommaires. 


ANIMATION 2500 


Lente et lourde quand il y a trop de sprites à l'écran. 


BANDE-SON 46% 


Bruitages insipides et musiques sans originalité. 


JOUABILIT 340% 


La progression dans la difficulté n'est pas respectée. 


DUREE DE VIE 20% 


Plus de cinq minutes, si vous avez du temps à perdre. 


INTERET 10% 


Aucun... 


- è LARONTENES HELODPTER ES ROUR EUVITER MEURENIRE 
; Le Sen MEURTRIERS PLACEZ OU M OUTIENAUTANQAUDUEENNEORANE EE 
programme charge de nouvelles ANS OU POURREZ MRANOUILIEMENTALES ADATTRE CES DUULE Proururs) CARTOUCHE 


ESPACE 3 
LE 


GAME BOY 


PLUS DE 100 TITRES 
A PARTIR DE 140 F 


ADAMS FAMILLY 
ADVENTURE ISLAND 
ADVENTURE ISLAND Il 
ALLEWAY 
ALL STAR CHALLENGE 
ALTERED SPACE 
AMAZING TATOR 
BASEBALL 
BATMAN 
BATILE TOADS 
BEETLE JUICE 

* BLADES OF STEEL 
BOMBER KING 2 
BOXXLE 
BRAINBENDER 
BUBBLE BOBBLE 
BUGS BUNNY 2 
CASTLEVANIA 1 
CASTLEVANIA 2 
CHASE HQ 
CHESSMASTER 
CHOPLIFTER 2 
CONTRA 
DAE DALIAN OPUS 
DAYS OF THUNDER 
DOUBLE DRAGON 2 
DOUBLE DRAGON 
DOUBLE DRIBLE 
DR MARIO 
DUCK TALES 


FACEBALL 2000 
FASTEST LAP 
FIGHTING SIMULATOR 
FINAL FANTASY ADV 
FINAL FANTASY LEG 2 
FINAL FANTASY LEG 
FORTIFIED ZONE 
FORTRESS OF FEAR 
GAUNLET 2 
GHOSTBUSTER 2 
GOLF 


GRADIUS 
GREMLINS 2 
HAL WRESTLING 
HOOK 


HUDSON HAWK 

IN YOUR FACE 

KID ICARUS 

KUNG FU MASTER 

MARBLE MADNESS 
AMAN 2 


TROID 2 
MICKEY DANGEROUS C 
MICKEY MOUSE 2 
MICKEY MOUSE 
MISSIL COMMAND 
MOTOCROSS 
NAVY SEALS 
NEMESIS 2 


NINJA GAIDEN 

NINJA TURTLE 2 
NINJA TURTLE 
PACMAN 

PIPE DREAM 

PLAY ACTION FOOTBALL 
POWER MISSION 
PRINCE OF PERSIA 
PUNISHER 

RADAR MISSION 
RESCUE OF PRINCESS 


LILLE 


44 rue de Béthune 
Tel : 20 57 84 82 


4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 


ROGER RABBIT 
R TYPE 


HANGHAI 
SIMPSONS 
SNOW BROTHERS 
SOCCER 
SPIDERMAN 
STAR TREK 
SUPERMARIOLAND 
SUPER RC PRO AM 
TENNIS 
TERMINATOR II 
THE FLASH 
TINY TOON 
TOM & JERRY 
TRADUCTEUR FRENCH-ENGLISH 
WORLD CIRCUIT 
WORLD CUP SOCCER 
WORLD ICE HOCKEY 


MEGADRIVE 
JAPONAISE 


MEGADRIVE + PERITEL 
949 F 
MEGADRIVE+PERITEL+ 
QUACK SHOT 1 190 F 


CARTOUCHES MEGADRIVE 


A PARTIR DE 150 F 


ARROW FLASH 

ART ALIVE 

ATOMIC ROBOKID 
BATTLE GOLF 

BLOCK OUT 

BUCK ROGERS 
CALIFORNIA GAMES Il 
CARMEN SANDIEGO 
CENTURION 

CRACK DOWN 

CRUDE BUSTER 
DARIUS 2 

DARK CASTLE 
DESERT STRIKE 
DEVIL CRUSH 
DHANA449,00 

DOUBLE DRAGON I! 
EA ICE HOCKEY 

F1 CIRCUS 

F1 GRAND PRIX 60 Hz 
F22 INTERCEPTOR 
FAIRY TALE ADVENTURE 
FANTASIA 

FATAL REWIND 

FIRE MUSTANG 
GALAXY FORCE 2 60 Hz 
GHOSTBUSTERS 
GHOULS N'GHOST 
GOLDEN AXE 2 


GYNOUG 
IMMORTAL 


KID CHAMELEON 


KLAX 

LAKERS VS CELTIC 

MAGICAL HAT 

MARIO LEMIEUX HOCKEY 

MARVEL LAND 

MASTER OF WEAPON 

MEGAPANEL 

MERCS 

MICKEY CASTLE 

MIDNIGHT RESIST 
WALKER 

IELIOS 


SBÉRER 


È8 
88888838 


STRASBOURG 
6 rue de Noyer 
Tel : 88 22 23 21 


DOUAI 
39 rue Saint-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 


POPULOUS 
PROFESIONAL BASEBALL 91 
C T DONALD 


OCOD 
ROLLING THUNDER 2 60 Hz 
INT SWORD 


STEEL EMPIRE 

STREETS OF RAGE/BARE KNUCKLE 
SUPER FANTASY ZONE 
SUPER REAL BASKET BALL 
SUPER VOLLEY BALL 
SUPER WARS 

SWORD OF SWODAN 
THUNDER FOX 60 Hz 
THUNDERFORCE IIl 

TOE JAM & EARL 

TOKI 


TURBO OUT RUN 
UNDEAD LINE 
VERYTRAX 

WANI WANI WORLD 
WONDERBOY 3 
WORLD CUP SOCCER 
XDR 


DAVID ROBINSON BASKET BAL 
SUPER MONACO GP 2 


ADAPTATEUR 
POUR CARTOUCHES JAPONAISES 


98 F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE 


49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES 
GRATUIT 


SUPER FAMICOM + 
PRISE PERITEL 1 690 F 


ADVENTURE ISLAND 
CONTRA SPIRIT 
DRAGON'S LAYER 
GRADIUS II 


RUSHING BEAT 

SIM EARTH 

SMASH TV 

STG 

SUPER E.D.F 

SUPER FORMATION SOCCER 
SUPER R TYPE 

THUNDER SPIRIT 


ADAPTATEUR 
SUPER NES/SUPER FAMICOM 
195 F 


GAME GENIE 
POUR N.EsS. 
590 F 


V.P.C. 
rue de la voyette 


LESQUIN 
Tel : 20 87 69 55 


GAME GEAR 


GAME GEAR + COLUMNS 
990 F 
GAME GEAR + SONIC 
1 090 F 
GAME GEAR + LOUPE 

+ DONALD DUCK 1 090 F 
ALIMENTATION SECTEUR 69 F 
ALIEN SYNDROME 
AXE BATTLER 
BERLIN WALL 

DONALD DUCK 

DRAGON CRISTAL 

FANTAZY ZONE 
GLOC 
J. MONTANA 

MAPPY LAND 
MICKEY... ILLUSION 
MONSTER WORLD 3 
NINJA GAIDEN 
OUT RUN 
SHINOBI 
SONIC 
SPACE HARRIER 


SUPER MONACO 
WONDER BOY 


ADAPTATEUR POUR 
CARTOUCHE MASTER SYSTEM 
175 F 


SUPER NES USA 
+ MARIO 4 + Prise péritel 
1990 F 
ADAMS FAMILY 


BILL LAMBEER'S BASKETBALL 
CASTLEVANIA 4 


FINAL FANTASY 2 
FINAL FIGHT 


F ZERO 

GHOULS AND GHOSTS 
JOE & MAC 

JOHN MADDEN 
LEMMINGS 

PILOT WINGS 


CI 
SUPER OFF ROAD 
SUPER A TYPE 
SUPER TENNIS 
WORLD LEAGUE SOCCER 
ZELDA 3 


MEGA C.D. 
+ ERNEST EVANS 


ERNEST EVANS 
HEAVY NOVA 
SOL FEACE 


ÉRRRABREBE 
B88888888 


ROBOCOP 2 PIT FIGHTER 


HE Bon de commande à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59810 LESQUIN Tel:20 876955 À 


CONSOLES ET JEUX Nom : 


Adresse 


. Prénom 


x VILLE 


AGE osseuse MélBpRDNe Es 
Frais de port (console : 50 F) 20F Je joue sur : NINTENDO NES O Game Boy Ü 
TOTAL A PAYER SEGA Mega Drive [l Master system [| Game Gear O 
Mode de paiement : D Chèque bancaire D cartebleue - Numéro: 
D Contre-remboursement +35 F Date de validité : 
Signature : c+9 


[ SIGNATURE (parents pour les mineurs) 


D CO ON DS DEN ON GUN UN GUN MON CN GUN CON CON DU GUN DUR GUN OUR GUN GUN GUN ŒUN DEN GUN GUN DON GUN ŒUN GUN GUN ON CN CO Eu 
Prix valables sauf erreurs d'impression -toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs- Dans la limite des stocks disponibles 


. marre de vous prendre une tripotée 
2r Il à chaque fois que vous mettez 
ans une salle d'arcade, par des 
res h auts omme troi ones t à peine 
olut on pour Le ous ! E: it) 2Zz Un jeu 
s Je 


du gauche, 
au foie. De même, les 
ent à l’es squive du 


ni Vous | rmettra c V' Tone à à 
e ring, et de leur prouver qu'il 


at de leurs forces 
puissance de leurs coups. 


ne 


LEUR Fi 
LL {TTLTTETEEESS 


La présentation 


ROBE FE TT HSE 
de World 


Champion est + | ne ru 
particulièrement Malaréle VOUS OS TEL 

agréable : ring otre entraineu TIM ENIE ©1892 SOFEL CO.LTD. 
qui scrolle au fur 


et à mesure que | SOFEL PRIX : E 
déplacent R APPRECIATION 
pare PRESENTATION 68% 


Les Des images fixes et des text japonai 
représentation différents ges fixes et des textes en japonais. 


KANEDA KUN ciaire et efficace boxeurs que | GRAPHISME 91% 
\ de l'état des vous pouvez | Les sportifs sont très bien dessinés. 

deux combattants. Chacun des incarner | ANIMATION 72% 

boxeurs que l'on propose possèdent Les boxeurs se déplacent en tous sens ! 

d’incarner possède ses propres chacun des | A x 

caractéristiques (vitesse, vitalité, caractéristiques Ë B ND E- SON “5. 20% 
ï différentes. : Musique nulle, strict minimum pour les bruitages. 

g. Du côté de 2 F JOUABILITE 38% 

la jouabilité, ce jeu est décevant: Votre boxeur réagit trop lentement. 

les coups dont vous disposez 1 DUREE DE VIE 62% 

ensiep eduis er plus PEL Adversaires peu nombreux mais coriaces ! 

frustrant, votre boxeur répond à : PA | ls 

vos commandes avec une P 7 INTERET 34% 

lenteur exaspérante. Vous D . 7 Je n'ai pas pris de plaisir à cette simulation de boxe ! 

encaissez une dizaine de coups È : ; 


t même d’avoir pu en placer | | 
uteurs auraient dû _ | ES 
un peu plus de la d | [SOUEURS) 


PI 
cartouche équivalente, Final 
Biow, pour la Megadrive! 


CONSOLES + 84 


FA! 


jaspmsnsi Cable péritel 
Alimentation 


{Utima Games 


90 

50 

90 

50 

GHOULS AND GHOST. -390 
JOE MONTANA FOOT BALL 1.490 
KABUKI SOLDIER 390 
0 

L LAN 


O1 
PR ss une €! 
urlisateurs, 
une de tout ce qui 5€ 
un 
p:) 


valeur de 60 


JOYPAD 


NOUVEAUTES 
DOUBLE DRAGON II. 

IT CAMES FROM THE DESERT 
KID CAMELEON . 
SUPER OFF ROAI 
ALISIA DRAGON 


D … 0 
MICKEY CASSLE OF ILLUSION.390 DAHNA. 
39€ 


SPEED BALL II … 
SHADOW OF THI 

J BUSTER BOXING 
MISS PAC M 


IHEKI 


F1 CIRCUS 
WONDERBOY V . 
FANTAISY SOLDII 
PIT FIGHTER. 
ROAD BLASTER 


NC 

NC 

IC 

iC 

IC 

C 

0 

0 

IC 

50 

14 

So 0 
ROLLING THUNDER II. 50 
À soon 0 
50 

90 

90 

50 

50 

50 

IC 

IC 

MARIO LEMIEUX 50 


a Logit 

fera 

79F 
150F 
160F 


Cable Amstrad 190F 
Cable pour moniteurs non péritel 150F 


D PR Te] 
SUPER FANTAISY ZONE . RUNARK... 
FUJI LEGEND TOKI. N 


WHERE IN TIME L 
IS CARMEN SATRAGO... 


PROMOS 
(OUT RUN + 


SUPER PROMO LECTEUR CD ROM 2490F 


Es 
Hi Fonctionne sur toutes les consoles (japonaises et françaises) 
ë Hi Titres disponibles: Ernest Evan -> 390F Sol Feace -> 390F 


GA MEG EAR Alimentation 


Heavy Nova -> 390F 


160F 
150F 


LES AGENCES EN FRANCE 
PARIS 


5, bd Voltaire - 75011 - Tél. 16 (1) 43.38.96.31 


PARIS 


21, rue de Turin - 75008 - Tél. 16 (1) 42.94.97.14 


LILLE 


72, rue de Paris - 59800 - Tél. 20.42.09.09 


BORDEAUX 


3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tél. 56.44.47.70 


NANTES 


6, rue Mazagnan - 44100 - Tél. 40.69.15.92 


TOURS 


81, rue Michelet - 37000 - Tél. 47.05.78.50 


PERPIGNAN 


8, av. de Gde Bretagne - 66000 - Tél. 68.34.24.40 


MARSEILLE 


26, rue de la Palud - 13001 - Tél. 91.33.24.25 


NEO GEO 


Tous les titres et nouveautés disponibles re) Gsar 
JEU A PARTIR DE 190F ? 


SUPER FAMICO 


+ de 50 titres disponibles 


150F 


La Barre d Arcade à domicile ! 
NN 5 
Pleine page, fonctionne sans ralenti, 


pour tous moniteurs et TV 50Hz 
Toutes les cartouches américaines sont dispos! 


SUPER NES 
+ MARIO 


SUPER FAMICOM 
+ CONTRAT SPIRIT 


4 FATAL FURY 
PROMO 


1990" 


CARTOUCHES SUPER FAMICOM ET SUPER NES 
ACTRAISER 
À AE. 
ARTHUR QUE: 
CASTEL VANIA 


PIT FIGHTER 
PILOT WING. 
SUPER MARIO 
ZELDA lit NEW. 


GOEMAN F1 
JOE AND MAC 


CONTRAT SPIRIT 
HAT TRICK 


FINAL PHANTASY Il 
SUPER ARESTA 


EXHAUST 
FINAL FIGHT Il + CD 
SIM CITY 


Nouveautés: Last resort, 


PROMOS : 


MEMORY CARD 190 F 
2ème MANETTE 490 F 


JEU À 790 F 
BASEBALL 2020 
MAGICIAN LORD 
CYBERLIPS 
LEAGUE BOWLING 


Mutatio nation 


JEU A 1490 F 
BURNING FIGHT 
FATAL FURY 
SOCCER BRAWL 
FRENZY FOOTBALL 
SENGOKU 

EIGHT MAN 

ROBO ARMY 
THRASH RALLY 


Coregrafx et 1 jeu 
Coregrafx Il et 1 jeu 


TURBO GT 
SUPERGRAFX + 1 JEU 
DUO NEC 

MANETTE PRO1 


1090F 
LT portable + écran cristaux liquides 6490F 
2490F 
1490F 
3490F 


Nom Prénom : 
Adresse complète : 


Tél. : (obligatoire) 
CB n° : 

Date d'expiration : 
Signature : 


Produit Prix 


190F 


Port mat 1 - Pot logic 25F + Cp 


BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 
à renvoyer uniquement à notre agence de Paris 
ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 
Tél. (1) 43 38 96 31 


demander la VPC pour la disponiblité des produits 


En cas de paiement par chèque veuillez joindre celui-ci à votre commande et le libeller à l'ordre d'ULTIMA. 
Produit 


Montant 
ent + 30F 


Fe 


“= REVIEW 


NAPPES d'un commando de choc à l'apparence un peu 
spéciale — lroquois à la punk, camouflage guérilla 
urbaine, mégaflingue — vous partez réduire à néant les 
plans de domination du roi des démons (sic). 

Vous allez affronter différents mondes perdus, aussi 
bizarres qu'étranges. Dans chacun d'entre eux, la tâche 
qui vous attend est simple en théorie : le purger de tous 
les indésirables qui y traînent (créatures mi-humaines mi- 
sauriennes, armées jusqu'aux dents, tourelles D.C.A. 
particulièrement virulentes, monstres surgissant des bas- 
fonds). Pour pouvoir mener à bien votre mission, vous 
disposez d'un atout précieux. |l s'agit d'une sorte de 
robot qui gravite autour de vous et ouvre le feu en 
même temps que vous. || vous est loisible de le déplacer 
et d'orienter son tir, vers la droite ou la gauche. 

Sur chaque corps (encore chaud) de l'adversaire, vous 
pourrez récupérer des gemmes bleus, les Zennies. 
Chaque Zenny obtenu pourra être échangé contre des 
armes plus puissantes, des potions restaurant vos forces, 
des protections, etc. dans des échoppes que vous 
trouverez au début de chacun des niveaux. 


SE 


JA 


Dans ce niveau, un scroling en 
diagonale vous emmènera 
jusqu'au sommet de la 
forteresse: 


Les décors 
sont assez 
inégaux. 


Le module qui 
gravite autour. 
de vous peut 
tirer dans 
toutes les 
directions. 


Après avoir essuyé un 
SU de vos tirs, vos 
adversaires 
disparaissent dans un 
tourbillon de flammes. 


sp Ha 


NONE FE ÿ 


A Pour passer, détruisez les portes. 
Il vaut mieux éviter le combat ! V 


OPTIONS 


©1992 NEG AVENUE, LTD. 
LIGENSED BY GAPGON 


EDITEUR : NEC AVENUE 
PRIX : E 


DISPONIBILITÉ : OUI 


Les vers 
géants 
Surdissent 
des flots: 
Remarquez 
les 
problèmes 
de gestion 
des sprites\! 


OPTION C oNT INUE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
CONTROLE : E) 


[1 le 
(SOUEURS) / 


Un boss de 

fin de niveau 

impression: 

nant; mais Une fois par 
pas niveau, une 
particulière: boutique 
ment surgit. A 
difficile à l'intérieur, 


PRESENTATION 50% 
Des tas d'options paramétrables. 


GRAPHISME 63% | 


Heureusement que les décors des 
combats de fin de niveau rattrapent un 
| peu l’ensemble ! 


ANIMATION En | 


| Une gestion des sprites problématique. 


BANDE-SON FT 


| Choississez le mode PC Engine plutôt 
que l'option arcade ! 


JOUABILITE 90% 


passer! vous pourrez 
échanger vos 


rare le nouveau joypad, diriger votre 
| personnage devient un jeu d'enfant. 


DUREE DE VIE EI 


| Nettement plus facile que la version 


| arcade originale 


| Dommage que la réalisation médiocre de 
| cette adaptation au titre mythique vienne 
| gâcher une manœuvrabilité excellente. | 
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Es cartouche est un 
jeu de football-arcade. 
Hat Trick Hero vous laisse 
le choix entre les tirs de pénaltys et le match. Dans 
les deux cas, vous devez sélectionner d’abord le 
pays que vous allez représenter. Ensuite vous choi- 
sissez la force de votre équipe. Le terrain scrolle 
horizontalement et les 14 joueurs, ainsi que 
l'arbitre, sont présentés en vue plongeante. Comme 
dans la plupart de ces jeux, le ballon colle à la 
chaussure. Ne gardez pas trop longtemps la balle : 
les adversaires contrôlés par l'ordinateur sont 
maîtres dans l’art de vous subtiliser le ballon. Les 
passes, les tirs et les plongeons du gardien sont les 
trois actions que vous contrôlez. Selon la position 
de la manette, vous exécuterez des figures acroba- 
tiques et des tackles glissés. L'arbitre peut sortir un 
joueur qui ne sera pas remplacé. En cas d'égalité, 
les tirs au but vous départageront. Que vous jouiez 
à un ou deux contre l'ordinateur ou humain contre 
humain, les règles sont identiques. Pour être sacrée 
meilleure équipe du monde, vous devez battre les 
sept formations les unes après les autres. 


30 ARENA 
COMMENTAIRE 


M La coupe 
d'Europe des 
Nations appro- 
chant, les édi- 
teurs y vont tous |; 
de leur simula-  ? 
tion. Hat Trick 
Hero n’a aucune 
chance defigu- £ 
rer au palmarès. 
Une animation 
déplorable, des 


effets de balle 


limités, et surtout un manque 
consternant d'originalité. Tous 
les matchs se suivent et se res- 
semblent, seul le nom des 
équipes change. Lors des 
séances de pénaltys, la difficulté 
est trop grande : le gardien n’a 
aucune chance. La distance est 
trop courte entre lui et le joueur. 
Le mode deux joueurs est plus 
équilibré et plus intéressant. 
Malheureusement, cela n’efface À 
pas la mauvaise impression res- 
sentie tout au long du jeu. 
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Ne ; 
fe À. de hate 


"MICRO co "MICRO KID'S" 


CLASSEMENT.TITRE 


BLACKCRYPT 
SUPERSKI N°2 
VROOM.. 
GRAND PRIX 


WWF SUPER STARS 
LES'AVENTURES/DE MOKTAR! 


EDITEUR 
ELECTRONIC/ARTS 
MICROIDS 
LANKHOR 
MICROPROSE 
ELECTRONIC'ARTS: 
ELECTRONIC ARTS 
MICROPROSE 
OCEAN 
MICROPROSE 
ELECTRONIC ARTS 
V 


ISIGOLD 
ELECTRONIC ARTS 
OCEAN 


OCEAN 
TITUS: 


"MICRO KID'S" 


MACHINE 


ST;AMIGA 
ST, AMIGA, PC 
STMAMIGA 
ST, AMIGA 


ST, AMIGA 

ST'AMIGA 

ST, AMIGA 

PC 

PC, AMIGA 

ST;'AMIGA; PC, AMSTRAQ 
ST, AMIGA, PC, AMSTRAD 


"MICRO KID'S" 
( KIR6" 


"MICRO KID'S" 


"MICRO KID'S 


"MICRO KID'S" 


CONSOLE 


MEGADRIVE: 


DONALDIDUCK: 
ROBOCOD 
ROLLINGITHUNDER?2 
KID CHAMELEON 
EAIHOCKEY: 


SEGAIMASTERISYSTEM 


ASTERIX 

DONALD DUCK 
SUPERIKICKIOFF 
SONIC HEDDGEHOG 
MICKEYIMOUSE 


LYNX 


SEGA! 
ELECTRONIC ARTS 
NAMCO 


SEGA 
ELECTRONIC/ARTS 


SEGA 
SEGA 
US:GOLD 
SEGA 
SEGA! 


STUN RUNNER 
SCRAPYARD DOG 
HARD DRIVIN 
VICKINGICHILD 


GAMEIGEAR 


DONALD DUCK: 
SONIC HEDGEHOG 
MICKEYMOUSE 
NINJA GAIDEN 
SUPERIMONACOIGP. 


GAMEBOY 


SUPERMARIOLAND 
BUGS BUNNY 
DUCKITALES 
PRINCE OF PERSIA 
ADVENTURENSLAND 


NINTENDO 
KEMCO 
CAPCOM 
VIRGIN GAMES 
HUDSONISOET 


__ MARIO!3 

BATMAN SUNSOFT 
SUPER/MARIO?2 NINTENDO 
SUPER MARIO BROS NINTENDO 
DOUBLEDRAGONI2 SEGA 


SUPERIFAMICOM 


SUPERIMARIO!4 

ZELDA 3 
SUPERIFORMATIONISOCCER 
SUPER GHOULS'N GHOSTS 
CASTLEVANIA4 


NINTENDO 


NINTENDO 
NINTENDO 
HUMAN 
CAPCOM 
KONAMI 


NEC 


HUDSON 
HUMAN 
TAITO 
JACYCHAI HUDSON 
SUPER VOLLEY BALL VIDEO) SYSTEM 


PCIKIDHI 
FINAL MATCH TENNIS 
STE 


AUTOUR DE 


DE NOMBREUX 
ÉVÉNEMENTS ! ue 


Voici déjà quelques échos. 
D'autres informations 
dans les prochains numéros. 


MICROS 


LE CONCOURS DE SCÉNARIO 
RS 
Le jeu vidéo s'écrit comme un scénario interactif. 
Il faut intégrer une “histoire” à un système 
d’arborescence d’un logiciel. 
Pour contribuer à dynamiser la création française, 
MICRO KID'S, en collaboration avec TILT et CONSOLES +, 
a décidé d’organiser un grand concours de scénario de jeux vidéo. 
Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTÈRE DE LA 
CULTURE, a aussi pour mécène PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM. 


LES PRIX : 

Le gagnant de la catégorie “senior” recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de 
développement avec PHILIPS en vue de l'édition sur C.D.I. du jeu primé. 

Le gagnant de la catégorie “junior” gagnera un ordinateur. 

Nous avons reçu plus de 200 sujets de scénario, parmi lesquels nous en avons selectionné 16 dans la 
catégorie “senior” et 6 dans la catégorie “junior”. Les concurrents se sont montrés très créatifs et 
JEAN-MICHEL BLOTTIÈRE, pendant l'émission MICRO KID'S, chaque semaine, évoque tour à tour les projets 
selectionnés. A l’heure où nous imprimons, le jury (composé de personnalités, de journalistes, de 
scénaristes et d’éditeurs) délibère et les résultats seront proclamés dans le courant du mois de mai. 


L'UNIVERSITÉ D’ AUTOMNE 
Ée  ee | 


Une université d'automne sur l’interactivité, le C.D.I. et les jeux vidéo, est à l'étude au sein 

du MINISTÈRE DE LA CULTURE et le projet sera mis en œuvre en collaboration avec MICRO KID'S. 
Son principal objectif sera, notamment, de tenter de définir une approche intellectuelle, 
culturelle et déontologique de ces divers concepts. 

L'idée est donc de regrouper en un même lieu, sous forme d'ateliers animés et expérimentaux, 
l’ensemble des partenaires concernés par ce domaine d'investigation. 


LE SUPER TROPHÉE MICRO KID'S 
D PP 


Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les “TILT D'OR”, et par GÉNÉRATION 4 avec les “4 D'OR”, 
les téléspectateurs de FR3 pourront décerner leurs trophées : DUR 

Le SUPER TROPHÉE CONSOLE, le SUPER TROPHÉE MICRO, et le SUPER TROPHÉE EDITEUR. 

Les trophées seront des MICRO KID’S D'OR !!! 


LES PRODUITS DÉRIVÉS 

TRE RON PAIE RELEASES 

Le pin’s clignotant, les tee shirts, le disque de toutes les musiques de l’émission, l'Atari ST MICRO KID’S 
sont disponibles dans les magasins référencés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID’S... 

Mais aussi par correspondance à la boutique de MICRO KID’S. 

Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci ! 


Bienvenue dans la section 
Tips du numéro de mai de 
Consoles +! Quoi de neuf 
au menu ce mois-ci ? Nous 
vous avons concocté le 

lan de Rad Gravity avec 
ous les niveaux, les 
pièges, les bonus, les 
mines de chocolat, les 
emplacements des 
Scud-B, le trésor de Barbe- 
rousse et les pistes du ski 
du Kilimandjaro! 


cl E N D ses 1JJ 


WE 


Pour vous permettre d'arriver 
plus facilement à résoudre 
l'aventure, voici des informa- 
tions concernant les principaux 
personnages. Chacun possède 
des qualités et dons particuliers 
qui lui permettent de manipuler 
tel ou tel objet. 

BERNARD: Il pourra aisément 
réparer le téléphone et la radio. 
WENDY : Maîtrisant les finesses 
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+ Un truc général qui vous permettra de 
mieux profiter de cette cartouche! 
Pour accéder à l'écran caché des options, 
il suffit d'appuyer simultanément sur 
un ot 
© d'options qui vous permettront 
de modifier le niveau de 


Select et Start lorsque l'écran de 
présentation est affiché. Un nouvel 
écran apparaîtra avec une série 
1; K: difficulté du jeu et d'accé- 
DIR der à is des 
+7 mélodies du jeu. 
Super Tennis est une \ ï 
superbe simulation 
de tennis, que nous 
Vous avons présen- 
tée il\y a quelques 
mois. Pour vous 
simplifier la vie et 
vous permettre de Æ 
progresser plus rapidement dans le tournoi, voici 
quelques codes . Le premier vous permet d'accéder 
directement au round'huit. Le deuxième vous propulse au 
sein du match final\du tournoi! 


| 9DZHPDR YL?VITX 

| NGLQOHW 3C5H6GD 
TGLZTL8 XD3HRFT 

LWJNLMN OJ4 


K8XD3HR FTLWJPC 
2GNYBQI 4065C6P 
DJSTK8X D3HRFTL 


AIDE GENERALE 

Envoyez quelques- uns de vos 
personnages manœæuvrer le 
Junk-O-Matic situé au quatrième 
étage. Cela leur permettra 
d'ouvrir la porte du garage ou la 
grille rouillée dans le jardin. Met- 
tez la main sur le paquet avant 
que Weird Ed le fasse. Vous 
savez qu'il est là lorsque vous 
entendez la sonnette. Prenez les 


de la langue, elle réécrit les 
mémoires. 

JEFF : Lui aussi est capable de 
réparer le téléphone. 


Quand Ed descend pour aller voir 
qui a sonné, partez à l’explora- 


RAZOR : Elle sait jouer du piano, 
et plutôt bien! 

SID: Il se débrouille comme un 
dieu au piano. 

MICHAEL : Passionné de photos, 
il développera n'importe quel 


film SE vous trouverez. 


timbres. Ils vous seront utiles. 
Pour pouvoir pénétrer dans la 
chambre de Weird Ed, envoyez 
un des personnages, allez son- 
ner à la porte d’entrée pendant 
qu'un autre attend dans une 
chambre du troisième étage. 


tion ! Pour ouvrir la porte secrète 
du sous-sol, envoyez un des 
enfants pousser la balustre en 
forme de gargouille d'escalier de 
DROITE dans l'entrée. Cela vous 
permettra d'accéder au sous-sol 
tant qu'elle sera poussée. 


Voici un tips qui circule pas mal ces 
temps-ci et qui devrait sauver du 
désespoir beaucoup de possesseurs 
de ce fantastique jeu qu'est Chôma- 
kaimura. Tout d'abord, vérifiez que 
vous avez bien connecté la deuxième 
manette à votre Super Famicom. 
Sélectionnez l'écran d'option, 


déplacez le curseur jusqu'à Exit. Au 
lieu de valider l'option Exit, pressez 
les touches L et Start en même temps 
sur la seconde manette. Vous devriez 
alors accéder à un écran secret où 
vous pourrez sélectionner stages, 
zones, bruitages et musiques. Vous 
devriez pouvoir arriver jusqu'au boss 
final sans trop de problèmes! 


Dans la course de Port Town Il, prenez un super-jet, - NIK \ 
puis prenez la tête à gauche après avoir franchi la : ; ru } = Eau mer 
ligne de départ. Mettez en marche le super-jet juste LEP ù | us” 
avant que vous arriviez sur la rampe de saut et diri- LA / 

gez-vous rapidement vers la droite pour voler de 
l’autre côté de la piste … Comme vous le constate- 
rez, la manœuvre en vaut la peine! 


NS 
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Rad Gravity est un de ces jeux auxquels on joue pen- 
dant des heures, et dans lesquels on trouve toujours 
quelque chose à faire ! Voici le plan des différents 

niveaux et les principales choses à ne pas manquer ! 


Cyberia est le premier niveau de Rad Gravity. Le 

meilleur conseil que l’on puisse donner est de visi- & 
ter les différents terminaux d'ordinateurs! 71 Æ né 

A Poursuivi par les fantômes verts de l'Apocalypse, 
le jeune Rad court aussi vite qu'il peut ! 


Lou 


RER RON ES 


AT = : 
A Rad devra faire appel à toutes ses qualités 
naturelles pour s'en sortir. 


Il y a une salle cachée dans ce niveau. Pour y accé- ul renseignement dont vous avez besoin pour Sau 
der, il faut sauter en l'air à la fin de la zone deux! ria concerne la disquette de vie. Vous pourrez l'obtenir 
Pour arrêter le tapis roulant, tirez sur le bloc mauve. en utilisant le cristal caché en dehors de l’écran. 


EFFLUVIA RAD GRAVITY RAD _GRAVITY] 


TURVIA 


) 


QUTTTETEET CTI EE 


LS 


A Le mega-hyper-super vaisseau 
de l'espace de Rad! 


De l'action, encore de l'action, 
toujours de l'action! V 


La vache est votre plus grand obstacle au sein de 
ce niveau. Emparez-vous des os et donnez-les au 


chien. Cela devrait faire cesser vos problèmes. 


Sautez de la plate-forme dans l'alignement de la planè 
te pour vous emparer de la disquette de vie. Lancez 
des bombes entre les robots pour les effacer du décor! 


Sautez du milieu de la plate-forme et allez vers le hau 

pour vous emparer du transporteur. Descendez les 

pots de slime pour éliminer le gros crapaud. 
ASTEROID BELT RAD _GRAVIT 


Le gnome risque de vous causer quelques problèmes 
aussi bombardez-le dès qu'il apparaît devant vous. 
os bombes vous permettront également d'invoquer 


Ce niveau est loin d’être évident ! Les blocs rouges 
dans le labyrinthe peuvent être déplacés. Découvrir le 
labyrinthe n’est pas tâche aisée. Utilisez alors votre 
transporteur sous la souche de l’arbre pour trouver le 
labyrinthe. À chaque fois que vous jouez au jeu, il se 
trouvera à une place différente. 


RAD _GRAVITY 


RAD GRAVITY 


VOLCANIA RAD _GRAVITY 


Restez plutôt en haut de l'écran puis déplacez -vous de | 
gauche à droite sous les missiles ; il vous faudra entre | 
quinze et vingt coups au but pour finir le jeu. 


Bon Rad Gravity! 
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MEGADRIVE 


Untips simple mais efficace pour accéder au menu 


d'options secret de ce célèbre shoot-them-up sur 
Megadrive. Appuyez en même temps sur À, B'et C et 
Start et devant Vos yeux émerveillés apparaîtra ledit 
menu. 4 


Voici quelques codes pour accéder aux différents 
niveaux de cet autre jeu d’action sur la console 16 
bits de Sega. 


LEVEL 3-1: IQWIEL 

LEVEL 4-2: KWWKQQ 

LEVEL 6-1: S2YYZY 

LEVEL 6-2: SDG2AL 

LEVEL 4-1 (SECOND QUEST): 
K2JOCK 

LEVEL 5-2 (SECOND QUEST): 
awi1oc2 

LEVEL 7-2 (SECOND QUEST): XXKSIS 
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DES TIPS À LA PELLE, 

DES BEAUX, DES BONS 

ET DES NOUVEAUX... 
BrAvO À VOUS ! 


e._.8.9..6.0.9 9.0 


ENVOYEZ VOS TIPS, TRUCS, 
ASTUCES ET “CHEAT MODES” 
ET GAGNEZ UNE MONTRE TILT 
PAR ENVOI PUBLIE. 


ee 


9.0.0... 


® 
@ 
@ 
@ 
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u fond de la mer, vous trouverez 
“des bonus. Leurs effets sont dif- 
férents : vous pouvez augmenter 

!: la puissance de feu de votre 
attaque avec les missiles télégui- 


dés ou doter votre sous-marin de 


nouvelles torpilles, d’un blindage L r el r 

plus résistant ou bien d'améliorer 1 

votre capacité de camouflage. | pl ll | Fi 
= 


MISSILES 
HABILES... 


Red October dispose de deux 
sortes de missiles. En appuyant 
sur le bouton A, vous propulsez 
les missiles vers l'avant. 

Avec le bouton B, vous avez 
accès aux missiles qui partent 
en diagonale et qu'il est préfé- 
rable d’utiliser pour détruire les 
cibles en surface. 
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REVIEW 


à-©MED 
OCTOBER. 


Quel 
dommage ! 
Affligé de ces 
graphismes 
affreux, défor- 
més, et d'une 
bande sonore 
abominable, ce 
shoot-them-up 
essaie tant bien 
que mal de sor- 
JULIAN tir la tête de 
l'eau. C'est un 
jeu difficile et stimulant, avec 
une action mouvementée, 
comme lorsque vous combat- 
tez contre la flotte ennemie ou 
que vous luttez contre une 
nuée de missiles “intelligents”. 
Mais il reste le problème des 
graphismes et du son qui ruine 
complètement l'ambiance du 
jeu et le plaisir du joueur. Si 
Red October avait été de 
meilleure qualité technique, il 
aurait pu être un grand jeu. En 
attendant, il donne plutôt 
l'envie de fuir. 


PAUSED 


NO POHER 


En appuyant surles deux bou- 
tons'en même temps, vous 
déclenchez le système électro- 
nique, ECM, du Red October. 
Cette arme hypersophistiquée 
détruit tous les missiles ennemis 
visibles à l'écran. Youpi! 


BROUILLAGE 
ET 
CAMOUFLAGE 


En pressant sur la touche Select, 
le Red October ne peut pas être 
repéré par les radars ennemis. Ce 
qui veut dire que les navires 
russes ne peuvent plus vous 
suivre et que les missiles vous 
laissent tranquille. Les torpilles 
téléguidées perdent leur sens de 
l'orientation ! Le problème est que 
ce système de brouillage pompe 
un maximum d'énergie. Il faut 
attendre quelque temps avant que 
les batteries se rechargent. 


COMMENTAIRE 


A la base, les 
programmeurs 
ont adapté un 
brillant film à 

7 suspense en un 
shoot-them-up 
moyen à scrol- 
ling horizontal. 
Le jeu en lui 
même n'est pas 
vilain. Sous 
l’eau, le sous- 
marin se déplace 
en respectant 
les lois de l’inertie et une forte 
envie vous prend d’aller 
jusqu’au bout du jeu. Ces 
quelques points positifs ne font 
pas le poids face aux deux 
grosses faiblesses qui concer- 
nent le son et le graphisme. La 
bande sonore est effroyable. Les 
sons discordants et tonitruants 
ressemblent à quelque mugisse- 
ment d'animal qui aurait perdu 
ses petits. Le jeu perd de son 
intérêt à cause des graphismes. 
Les sprites sont indistincts et 
puérils, ce qui nuit atrocement à 
l’image du jeu. Peut-être que si 
le son et les graphismes avaient 
été de meilleure qualité, comme 
sur la version Game Boy, nous 
aurions reçu ce jeu dans un état 
d'esprit plus favorable. Il est 
dommage d’avoir gâché une 
chance pareille. 


À « Méfiez-vous des fonds marins: 
le danger vous guette! 


Une introduction passable. Mais en 
dehors de cela, il n’y a rien. 


Des décors tristes et difformes. Les 
sprites ne valent guère mieux. 


Un massacre acoustique qui pourrait 
perturber les petits enfants. Coupez le 
volume du son quand vous jouez! 


Au début, le jeu est simple mais par la 
suite il devient franchement difficile. 


Si vous persévérez, vous parviendrez à 
trouver du plaisir au jeu, bien que le 
niveau de difficulté soit élevé. 


Un jeu relativement jouable, qui aurait dû 
bénéficier de meilleurs graphismes et 
d’une bande-son de qualité supérieure. 


près sa première incursion accidentelle dans le 
A monde spatio-temporel, rien ne pouvait plus 

arrêter Marty MacFly. Qu'il achète des almanachs 
sportifs dans le futur pour se faire "un maximum de 
pognon" dans le passé, qu'il participe à des 
concerts "heavy metal" dans les années 50 ou qu'il 
change le cours même de l'histoire, Marty est deve- 
nu un vrai voyageur dans le temps. 
Dans ce jeu, tiré de la troisième et dernière partie de 
la trilogie cinématographique “Retour vers le futur”, 
Marty retourne dans les années 1880 pour sauver 
son copain Doc, accidentellement envoyé à cette 
époque quand sa machine à remonter le temps, 
Delorean, a été foudroyée. Marty doit aussi déjouer 
les plans diaboliques du gang de Mad Dog Tannen 
dont le chef est l'ennemi n°1 de son ancêtre, Biff! 
Chaque niveau représente une scène différente du 
film, il y a 3 niveaux en tout. Le dernier est une 
course mettant en scène un train; Doc et Marty 
essaient de pousser le Delorean à 140 km/h pour 
faire le saut temporel final de retour. 
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Le prédécesseur de Retour vers 
le futur Ill est encore disponible 
sur la Master System, mais les 
joueurs noteront que, quand 
nous avons testé ce jeu 
affligeant, en janvier, il a obtenu 
le score de 30%. 


L'action se divise en 3 niveaux. 
Le premier est une folle course 
de chevaux à travers un désert 
dangereux où Doc doit sauver 
Clara Clayton de sa charrette 
emballée. Le deuxième est un 
échange de tirs dans lequel les 
“pâtés volants" de Marty doivent 
détruire le gang armé de Mad 
Dog Tannen. Le niveau final 
représente une course avec un 
train rapide ; Marty essaie, en 
évitant mille périls, de rassem- 
bler les 4 charges requises pour 
pousser le moteur à 140 km/h et 
ainsi rentrer chez lui. 


Vu la qualité 
pitoyable de 
Retour vers 
le futur II, je 
m'attendais 
au pire. 
J'avoue que 
j'ai été agréa- 
blement sur- 
pris par ce 
jeu, aux gra- 
phismes et 
aux sons superbes, qui rivali- 
se presque avec la version 
Megadrive. 

Toutefois, la critique principa- 
le que je fais à la Megadrive 
porte sur le manque de conte- 
nu et ce reproche reste 
valable pour la version 8 bits. 
Bien que chaque niveau soit 
un jeu en soi, il n'y en a que 
trois et vous pouvez accéder 
au 3° dès que le 1* est fini. 
Une fois que vous avez vu 
tout ce que le jeu peut offrir, il 
n'y a plus de raison de conti- 
nuer à jouer. Cette cartouche 
montre ce dont la Master Sys- 
tem est techniquement 
capable. Malheureusement, je 
dois vous prévenir que ce que 
propose ce jeu est insuffisant 
pour en justifier l'achat. 


AU TOUR DE LA 


MEGADRIVE 


A part des graphismes bien 
meilleurs sur Megadrive (rien 
d'étonnant à cela), peu de diffé- 
rences entre les deux versions si 
ce n'est la scène de tir qui ne 
figure pas sur Master System. 


Produced by Probe Software Ltd 
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Un large choix d'options, mais les 
écrans de présentation sont pauvres. 


Mêmes décors que dans la version d'ar- 
cade, et les sprites sont fidèles. 


Des musiques énervantes accompa- 
gnent l’action. Les bruitages sont ternes. 


Les actions du jeu d'arcade original sont 
reprises dans la cartouche... 

An 
. Mais le jeu est beaucoup trop facile à 
terminer, et rien ne vous incite à vous y 
replonger une fois que vous l'avez fini. 


Une excellente conversion d'arcade 
gâchée par son manque de challenge. 
On souhaite voir Ballistic éditer d'autres 
“grands classiques”, mais plus durs. 


CARTOUCHE |p 


Avez-Vous déjà vu un 
marchand de pizza de 
| ce genre ? JAkE Non 
plus. Pour s'en 
SORTIR, UNE SEULE 
solution: arrêter Le 
TEMPS ET TIRER COMME 
P\ un fou sur cerre 
ÉE] AdORAbLE CRÉATURE, 


Dès que La soucoupe 
s'ouvre, laissez LE soldar 
ATTAQUER LE premier. Ses 
COUPS PASSENT AU-dEssus 
de Jake, oui peur ENsuiTE 
RIPOSTER Er Liquider soN 

AdVERSAÏIRE. 


COMMENTAIRE 


La moindre erreur ne pardonne pas 
dans cette cartouche très prenante, qui 
n’a vraiment rien d’une promenade de 
santé : les situations sont assez variées 
dans des décors parfois trop sombres 
et les adversaires deviennent de plus 
en plus redoutables, surtout si vous es-pistes 
vous laissez encercler. Les effets d'une montagne 
magiques ajoutent encore un peu plus russe àlla recherche 
. d'intérêt à ce jeu, dont la réalisation de sabelle/Allison. 

un su f sersarae est tout . Le correcte. , © = 

n'est pas du tout facile de traverser les 

CALAMITY JANE douze tableaux avec seulement trois 
vies. Tuer cinquante ennemis pour récupérer une vie 
supplémentaire sans se faire trop écorcher au passage n’a rien 
d'évident non plus. Tout à fait passionnant. : 


PUSH START BUTTON 


EDITEUR : JALECO 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 
OPTION CONTINUE : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 


PRESENTATION 70% 


De nombreux écrans entre chaque 
niveau pour ne pas vous faire perdre le 
fil de vos aventures. 

11% 


Des décors souvent très sombres, peut- 
être pour mieux mettre en valeur 
quelques monstres fort sympathiques. 


. ANIMATION 1200 


Les effets magiques se traduisent par de 
nombreux sprites et de belles transfor- 
mations de votre personnage. 


Aucune monotonie et pas mal 6800 


d'humour dans ce jeu à scrolling Fond sonore traditionnel et bruita, i 
e . é À ges qui 
horizontale Verticaldarrs fequel | accompagnent bien l’action. 
rprenants, apparaissent à | 4 


JOUABILITE 74% 


«| Des pouvoirs masques dont les effets 


À sont variables selon les situations. 


7200 


Beaucoup d'action dans cette cartouche 
intéressante souvent pleine de 
\ surprises. 


GAME GEAR Éd 


maginez 
un jeu 
tenant du football améri- 
cain, ajoutez-y une dose de flipper, et 
vous aurez une idée de Buster Ball. Trois 
modes de jeu vous sont proposés : jeu libre, cham- 
pionnat et entraînement. Il est aussi possible de jouer à 
deux. Quel que soit le choix, neuf équipes peuvent s'af- 
fronter dans un‘des six stades et pour une durée que 
vous déterminéz. Le score s'affiche-älChaque but marqué, 
/ puis à la mitemps etenfin de mätch: Comme dañs la plu: 
fpartdes simulations’ de sporfd'équipe, vous né contrôlez 
: * directenfentqu'un seukj joueur. Mais cette simulation sportive 
est totélement i imagifiaire. Lefterrain est diviséén plusieurs 
zonés séparées"par des faisceaux-électriques infranchissables 
pafles joueürs Ces dernierssontrépartisSunl'ensemble durer: 
rain a balle doit être lancée suffisamment haut pour circuler 
ñ secteur à l'autre. À chaque extrémité, deux zones d'en-but. 
/fout serait simple si la pelouse n'était truffée d'obstacles. Des 
zones rouges ou bleues, réparties au centre et sur lés bords du ter- 
rain, freinent ou accélèrent la balle. De nombreux-bumpers de diffé- 
rentes tailles renvoient balle etj joueurs dans toutes les directions. 


Wal at 


BAL 


[LE 


HU 11 ll ve 


LL 


MR. samir ne D À RVERHILLSOFT PRX:c 
neo ot APPRÉCIATION 
PRESENTATION 30% 


Plusieurs écrans pour configurer les options. 


GRAPHISME 3500 


Les équipes se ressemblent toutes. 


ANIMATION 20% 


Des déplacements rapides mais des écrans confus. 


BANDE-SON 3300 


Une petite musique de flipper. 


JOUABILITE 25% 
Impossible d'aller loin si l'on n'a pas déchiffré la règle. 
DUREE DE VIE 25% 

Vous abandonnerez vite, faute de lire le japonais. 
INTERET 3000 


Aucun, sauf si vous maîtrisez le japonais. 


OPtIONPOUrRAEUXIDUEUTS 
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Le 


Nevouslaissez pas 
Impressionnenpanleregardiderce 
SphinXénigmatique etmétiez= 
Vousdes nuages iueurs'etdes 
hommes préhistoriquestagressifs 
‘égarés'aumilleutdes pyramides. 


Latbaïgnaderne sera pourtant 
pas de toutrepos; puisque 
l'eauestinfestée de poissons 
voraces, mais Vos efforts 
Serontrécompensés sivous 
réussissez alatteindre cette 
Salle sous-marine secrète : le 
coffre renferme des fioles de 
Vie, de l'argent et des armes 
quine demandent qu'à tomber 
entrevos mains ! 


Ce jeu vaste et 
passionnant est 
bourré de 
bonnes idées, 
comme la loterie 
de l'option 
continue, ou la 
séquence 
d'introduction, 
dans laquelle le 
joueur revit (à 
moindres 
HOMER risques) la fin de 
l'épisode précédent avant de se 
lancer véritablement dans 
l'aventure. De plus, il vous 
faudra faire preuve d'un peu de 
finesse, par exemple pour mettre 
la main sur d'indispensables 
clés, ou pour découvrir l'arme la 
plus efficace contre chaque type 
de monstre. Les décors sont 
variés (désert, souterrains, 
village, jungle, fonds sous- 
marins) et dissimulent bon 
nombre de passages secrets, 
qui permettent en fait d'accéder 
au même lieu par différents 
chemins, ce qui fait que le 
joueur peut découvrir quelque 
chose de nouveau pratiquement 
à chaque partie. 
Bref, c'est comme Félix Potin... 
on y revient ! 


je | 
l| | Ju |] 
ue à | À | 


Vous voilà 

au-dessous 

durdéseit. 

Pour 

accéder à 

cette groite 

SOUS: 

marine, 

attendez 

qu'une des 

bestioles 

enfouies dans le sable s'en aille, et descendez 
dansle passage Secretquiapparaît alors. Rien de 
telqu'une bonne baignade pour se remettre de 
ces déprimantes étendues arides ! 


Beaucoup 
bplus 
Magressifs 
kque dans la 

chanson de 

Nana 

Mouskouri; 


- besoin d'une 
ee pour vous cracher des boules de feu à 
la figure. Pas de pitié, contrez leurs tirs avec les 
vôtres et visez la tête ! 


L'écran de 

Statut vous 

permet de 

Sélectionner 

une des cinq 

superarmes 

à votre 

disposition. 

On peut y 

voir 

également à 

les objets ou les clés que vous transportez ainsi 
que l'état de votre armure. 
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SEGA PRX:D 
APPRECIATION 
PRESENTATION 75% 


Une séquence prégénérique façon James Bond. 


GRAPHISME 60% 


Décors classiques mais des personnages amusants. 


ANIMATION 20% 


Tout ce petit monde bouge avec grâce et souplesse. 


BANDE-SON 65% 


Peu de bruitages, mais une musique entraînante. 


JOUABILITE 8500 


Un jeu facile à prendre en main. 


DUREE DE VIE 45% 


Un système de mots de passe sert de sauvegarde. 


INTERET 8500 


Passionnant, plein d'astuces et bien réalisé... 


Slalom entre les monstres, les 
trous, les nids et les murs. 


Procédez avec M ROME) _JROMUS 1, 
méthode pour 8! A in 946 Sauver 

. PTT sai ni 
détestable de Hi M TT 


interdit l'accès À mme Ld 
au niveau il sl 


acré Tilt d'or en 1989, Skweek 

débarque sur Game Gear, 
rebaptisé Slider. Le but est 
simple: colorier en rose les dalles 
pour pouvoir passer au niveau 
supérieur, Chacun est un laby- 
rinthe où des bêtes s'emploient à 
vous barrer le chemin. Fantômes, 
soleils ou flammes vertes surgis- 
sent et vous attaquent, à moins 
qu'un peintre ne vienne recolorier 
les dalles derrière vous. Vous 
pourrez ramasser plusieurs types 
d'armes ainsi que des bonus soit 
pour améliorer voire score soit 
pour gagner du temps supplé- 
mentaire. Par contre, les paquets 
cadeaux sont souvent piégés. Si 
vous arrivez à attraper quatre 
oursons de couleur différente ou 
si vous trouvez une porte de 
sortie, vous pouvez aussi passer 
au niveau supérieur. Ces objets 
ET ne restent à l'écran que quelques 

; secondes, ce qui accroît l'intérêt 

” de cette course contre la montre. 


Début difficile à cause de ce fan- 
tôme qui veut la peau de Slider. 


Les dalles | ll 
bleues mar- | | 
quées d'une | | ded MO 
croix dispa- | CL LA A 
raissent dès DU 

que Slider 

passe dessus. | | 


colorier : il est 


FE 


suivant. 


Une dalle à 
colorier au 


der peut aller 
de l'autre côté 
de la faille! 


Phase d'installation. Au début du 


jeu, vous choisissez votre châ- 
teau. Un nombre aléatoire (entre 
deux et quatre) de canons vous 
est attribué. Il faut les placer à 
l'intérieur du fort de telle sorte 
qu'ils soient tournés vers 


unitrès bon 
compromis 
entre la 
Stratégielet 
l'action: La 
pression 
monteitrès 
vite dès que 
l'ennemi 
débarque sur 
latterre ferme 
# et qu'il faut 
‘détendre plusieurs forts'à la 
fois Malheureusement, le 
tempsilaissé à la 
reconstruction est beaucoup 
tropicourtEtà moins d'avoir 
les formes idéales du premier 
coup (ce quitestrarementle 
cas), vous êtes out. Quant à 
étendre ses fortifications aux 
autres forts, jene Vous en 
parle même pas: Il faut être 
d'unerapidité diabolique! 
Dommage; canRampart'est 
un jeu passionnant, qui 
permetdeldéveloppernune 
Véritablelstratégie, Surtout] 
Vous jouez àldeux* 


Phase de combat. Le danger 
vient de la mer. Les navires 
ennemis se rapprochent de la 
côte tout en tirant à boulets 
rouges sur votre fort. Votre 
défense est l'attaque. Tous 
ensemble, vos canons font par- 
ler la poudre. Il faut le plus sou- 
vent tirer plusieurs coups sur 
ces maudits bateaux avant qu'ils 
sombrent corps et biens au fond 
de la mer. Rapidité et précision 
seront les clés du succès. 


DS cr 


ILYNX 


REVIEW 


NS 
A 


Phase de reconstruction: Cet 
échange d'amabilités al provoqué 
des brèches dans votreligne de 
défense. Vous disposez de 26 
secondes pour reconstruire vos 
fortifications et, si le temps le 
permet, pourétendre votre domi 
nation vers lefort.le plus proche: 
Comme dans Tetris, le program- 
me vous propose des formes 
géométriques qui servent à 
boucherles trous: Alafinde 


rss 
ccostent, ils A des 


canons et pren 


le. 
ln 
 Kn 


cette here de jeu/ihne doit 
pluswavoinle moindre courant 
d'ainälintérieurdufort Slilen: 
subsiste, Vous recevez denou- 
veaux canons etrecommencez 
laphaselinstallation: 

Ilexiste deux niveaux de:diffis 
culté. Vous avez la possibilité 
dejouera deux simultanément 
avec une autre Lynx:chacun 
protège sonchéteauscontreles 
navires et doit faire face all'ex- 
pansion vorace de son “allié”. 
Enfin, en niveau débutant, le k 
joueurdispose de trois chances 
contre deux en niveau expert 
avant de se retrouver Game 
Over. 


TENGEN PRIX 


APPRECIATION 


PRESENTATION 


80% 


Ecrans intermédiaires Impressionnants de réalisme. 


GRAPHISME 


70% 


Les graphismes sont sommaires. 


ANIMATION 


75% 


La trajectoire des boulets décrit une hyperbole 


BANDE-SON 


72% 


La bande-son colle à l'ambiance "xvf siècle" du jeu. 


JOUABILITE 


82% 


Les commandes sont simples d'utilisation. 


DUREE DE VIE 


64% 


Laps de temps trop court lors de la reconstruction. 


INTERET 


78% 


Un bon compromis entre stratégie et action. 


À chaque but, 
vous avez droit à 
une séquence 
animée montrant 
l'action en gros 
plan. FEQT ! 


d'égalité à la 
fin du match, 
c'est la 
cruelle 
séance de tirs 
au but. 


C'est le 
clash! La 
défense est à 
terre, la voie 
est libre 

f Îusqu'au but. 


La petite 
flèche près 
des buts 
indique la 
direction du 
tir. À vous de 


Lors de la 
mise en jeu, 
l'arbitre vient 
lancer le palet 


entre deux 
joueurs qui 
© ont déjà la 
LEVETN" 
\ lèvres. 
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éja disponible 
SUrNES, 
Blades of Stellestadapté 
Sunla Game Boy \EnflezVos: 
patins, prenez-Votre crosse (et Votre 
courage) à (deux mains, lelchampionnat 
de hockeyIsur glace commence /Aveccette. 
Simulation delhockey, Vous allez pouvoirretrouver 
toutes/lés/Sensations dé.ce Sportiviolentsans'entraine. 
mentnirisquede blessures AUX commandes d'une 
équipe dertètes brüléesivous'allezaftrontentes huit 
meilleures équipestaméricainéstetcanadiennes autcours 
du ChampionnatPourlesidébütants, lelmode Juniorest 
idéal”|lfautun bonentraînement'avant deprendre/le 
mode Collège et finalement sefrotteraux pros SiVous: 
ne vous'Sentez/pas prêt, VOUSIpouvez toujours Vous 
entraenauxtirs au butietauxXicombats Lelfaitque le 
combat fasse partieide l'entraîiementrésume toute la 
finesseldece jeu. Fes'amateurs de Violencevontétre 
servis. Noutn'estquelchocs'eticontrontations Maisila 
tactiquelduijeulbrutalidevient inutile contrelles 
professionnels. Il nefaut pas dénaturen le hockeWen le 
limitant à une série de bataillesdénuéestde tactique etde 
Stratégie. DèsquelleniVeautdevientélevé seul'unijeu 
d'équipe permetide marquendes buts. Ne l'oubliez pas, lle 
hockey Sun glace est avanttoutun sport d'équipe, etun 
Sporttoutcourt. Alpropos'des butswils Sont ponctuésipar 
une Séquence animée durmeilleur goût, 


Quand le ton monte, on en vient 
aux mains ! Un petit jeu de baston 
est inclus pour se défouler. 


PALCOM PRIX :C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 50% 


Pas d'efforts de ce côté. La notice est succincte. 


GRAPHISME 250% 


Les sprites sont précis et faciles à distinguer. 


ANIMATION 80% 


L'action est assez rapide pour être intéressante. 


BANDE-SON 50% 


Quelques bruits de palets et de foules. 


JOUABILITE 80% 


Très bonne. Les commandes sont maniables. 


DUREE DE VIE 90% 


Le mode deux joueurs relance l'intérêt à chaque partie. 


INTERET 80% 


Une bonne simulation de hockey pour la Game Boy. 


JOUEURS 


HE 


CHESSMASTER 


La position traditionnelle de 
l'échiquier (les blancs en bas de 
l'écran et les noirs en haut) vous 
ennuie ? Pas de problème : vous 
pouvez changer l'orientation du 
plateau de jeu dans quatre 
directions. 


Après la Game 
Boy (hors série 
Consoles +), 
c'est au tour de 
la Game Gear 
d'accueillir le 
meilleur jeu 
d'échecs 
actuel. Puis- 
sant, convivial, 
progressif, il a 
toutes les qua- 
lités pour 
séduire un maximum de 
joueurs. Les options sont nom- 
breuses et l'on retrouve toutes 
les règles officielles comme le 
"pièce touchée, pièce jouée" 
ou la prise en passant. Vous 
pouvez même recréer des 
ouvertures et des conclusions 
classiques ou développer vos 
propres scénarios. Entre deux 
Shoot-them-up, je ne peux que 


L'animation de la main 
est excellente. Elle 
permet de prendre et de 
déposer vos pièces. 


Jouer à l'aveugle avec 
un chronomètre est le 
nec plus ultra dans une 
partie d'échecs. 


L'un des deux tableaux 
d'options, visible à tout 
moment. 


L'ampoule indique que 
l'adversaire réfléchit. 
Vous pouvez accélérer 
son temps de réflexion 
s'il vous paraît long. 


vous conseiller de faire un 
break "intelligent" en jouant à 
Chessmaster. 


REVIEW “4 


e jeu de stratégie le plus répandu au monde se 

miniaturise pour rentrer dans la console portable 
de Sega. Les échecs ont la réputation d'être un jeu 
ennuyeux et très difficile à maîtriser. Avec Chess- 
master, tous les problèmes vont être résolus. Que 
vous soyez grand maître ou novice, il se met à la por- 
tée de tous grâce à ses nombreuses options de jeu et 
un manuel en français clair et très complet. A tout 
moment de la partie, vous avez accès à plusieurs 
aides, indispensables pour les débutants. Par 
exemple en mode “apprentissage”, Chessmaster 
indique tous les coups possibles à jouer pour la 
pièce choisie. Quand on connaît la curieuse manière 
dont se déplace un cheval ou le vaste rayon d'in- 
fluence d'une reine, on est bien content de savoir où 
on met les pieds. Autre information utile: l'affichage 
du prochain coup que vous conseille l'ordinateur. 
Avec ses 150 000 coups classiques stockés dans sa 
"bibliothèque", Chessmaster peut bien vous donner 
un coup de main ! Enfin, vous pourrez toujours reve- 
nir à vos coups précédents si vous jugez votre situa- 
tion désespérée. Pour tous ceux qui se sentent de 
taille à se mesurer aux treize niveaux de difficulté (la 
force du programme dépend du temps de réflexion 
choisi, cela va de 60 coups en 5 minutes à 40 coups 
en 3 heures...), ils peuvent toujours jouer avec 
l'horloge ou à l'aveugle, en cachant les pièces du jeu. 
La sauvegarde du jeu fait partie des options ainsi que 
la possibilité de faire pivoter l'échiquier. 


SOFTWARE TOOLWORKS PRIX :C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 90% 


Les options sont nombreuses etles écrans lisibles. 


GRAPHISME 81% 


Deux couleurs pour l'échiquier et des pièces stylisées. 


ANIMATION 8500 


Une petite main prend et repose la pièce avec aisance. 


BANDE-SON 15% 


Une voix accompagne le joueur. Aucune musique. 


JOUABILITE 92% 


On rentre dans la partie avec facilité grâce aux aides. 


DUREE DE VIE 97% 


Presque éternelle, surtout à deux joueurs. 


INTERET 97% 


Cartouche qui devrait être livrée avec la Game Gear. 


111 CONSOLES + 


h, c'est dur la vie de karatéka! Prenez. Billy et Jimmy. 

Lee, par exemple. On pourrait croire que leur parfai- 
te maîtrisé des arts martiaux et de la baston leur permet 
de mener une petite vie paisible. Eh bien:pas du tout ! 

Est-ce Marion, leur petite amie commune (plutôt 
curieux comme arrangement... mais celà né nous regarde 
pas !) qui leur porte la poisse ? Il semblerait bien que oui : 
là malheureuse fut d'abord kidnappée par Mister Big, 


jusqu'à ce que les frangins Lee se décident à aller la déli-" 


* vrer et à détruire par la même occasion le royaume de la 
pègre. Très fâché, le chef de la Mafia tue Marion, forçant 
ainsi les frères Lee à la vengeret à trouver quelqu'un 
capable de la ressusciter. Et voilà maintenant que pour le 
troisième épisode de cette série de jeux de castagne sur 
fond de scrolling horizontal (Double Dragon | et Il), 
Marion a encore été enlevée! Mais cette fois, Jimmy et 
Billy ont-compris et-ont décidé... de payer la rançon. Le 
problème, c'est la rançon en question: il s'agit en effet 
des “pierres de Rosetta”, des joyaux magiques aux pou-" 
voirs inimaginables ! Notre célèbre duo va donc devoir 
affronter de nombreux dangers à travers le monde, à la 
recherche des pierres: Et c'est reparti pour un tour! 


Billy.Lee apprend à voler à un loubard ! 


Même si un bon vieux coup de.poing suffit pour se débar- 
rasser des méchants au début, rien ne vaut un bon coup 
de bouteille brisée sur la tête pour prévenir un danger 


CONSOLES + 112 


potentiel, Ce genre d'arme s'avère très pratique, mais 
attention, c'est dans les mains de l'ennemi que vous les 
apercevrez pour la première fois ! Si vous réussissez à 
assommer ces:brutes et à leur piquer leurs armes, vous 
n'aurez plus à craindre ni leur odeur, ni leurs attaques ! 
Pour commencer Votre collection, vous aurez droit à un 
nunchaku, mais méfiance, c'est de la vraie camelote. 


Lorsque vous jouez à deux:simulta- 
nément, vous avez le choix entre 
deux modes : le premier est une ver- 
sion “pacifiste” du jeu dans laquelle 
Billy et Jimmy ne peuvent pas se 
faire de mal, mais dans la seconde, 
plus marrante, les frangins passent 
leur temps à se taper dessus sans 
raison ! On retrouve la fameuse prise 
dite du “Dragon volant” dans les 
deux. Pour effectuer cette prise, l'un 
des deux frères doit rester immobile 
pendant que l’autre lui saute dessus. 
Le joueur immobile attrape l'atta- 
quant et le balance à toute vitesse 
sur l'adversaire le plus proche! 


A Cette Photo de la vie quotidienne dans lés rues amé- 


À Courageusement, Billy affronte à mains nues deux L 
ricaines montre une discussion “à baston rompue”. 


affreux bien décidés à le tuer! 


14 
BARRE 


À C'est dans cette salle que le sang coule pour la 


A Billy vient de recevoir une manchette à couper le 
première fois... et c'est pas fini! 


souffle dans les côtes. 


A Billy va se.défouler sur ces malheureux “passants À Billy pare avec brio un dangereux coup de pied 


innocents”. 


Dans quel 
domaine les 
programmeurs 
de ce jeu ont- 
ils commis une 
erreur? Ce 
n'est pas au 
niveau des 
graphismes, 
qui sont 
superbes, 
pleins de 
détails et de 
sprites colorés (la cartouche 
contient quelques composants 
graphiques supplémentaires). 
Dommage que le même soin 
n'ait pas été apporté au son, 
qui est un peu léger. Pourtant, 
ce n'est pas ça qui gâche le jeu. 
Ni les commandes, un peu 
compliquées au départ mais 
auxquelles on s'habitue. Ce qui 
fait la médiocrité de Double 
Dragon Il!, c'est en fait son 
niveau de difficulté absurde. 
Les ennemis vous sautent des- 
sus à plusieurs et vous bour- 
rent de coups avant de s’en 
aller, ce qui vous empêche 
d'effectuer les mouvements les 
plus complexes et rendles 
coups normaux inutiles. 
L'ensemble est donc terrible- 
ment frustrant et devient très 
rapidement ennuyeux. On 
aurait pu s’en sortir avec un 
plus grand nombre de vies, ou 
des ennemis moins intelligents, 
mais tel quel, Double Dragon Ill 
est un jeu ennuyeux et frus- 
trant. 
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Ehe Sacred Stones 


LICENSED BY 
NINTENDO OF AMERICA INC- 
© 1990 TECHNOS JAPAN CORP- 


BILLY 
BOTTLE 


1-2 | CARTOUCHE 


EI &M HIRUKO---- À FRIEND. 
I HAVE INFORMATION BOUT 
THE GIRL'S DISAPPEF==SNCE- 


Hiruko,-un'allié digne de 
confiance ? Pas sûr! 


Wouah! Quel mec! 


Beaucoup d'intermèdes colorés et une 
belle intro, mais peu d'options. 


Des sprites et des décors colorés et 
variés, maïis les sprites sont petits et mal 
animés. 


Une petite musique pathétique gazouille 
derrière des effets sonores acceptables. 


Le niveau de difficulté est trop élevé, ce 
qui rend la progressison dans le jeu 
difficile et décourageante. 


Seuls les joueurs expérimentés 
réussiront à en voir la totalité. 


Une conversion d'arcade qui est loin 
d’être géniale à cause de son niveau de 
difficulté beaucoup trop élevé. 
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J'ai beaucoup 
aimé Double 
Dragon!l. Bien 
sûr, je suis un 
fou des jeux de 
baston et mon 
avis n'est donc 
pas très objectif. 
Mais je conseille 
ù \ vivement ce jeu 
7. à ceux qui 
partagent ma 
MARC passion: Parfois 
un peu répétitifs, les combats 
sont cependant très amusants. 
Ondispose d'une large panoplie 
de coups etles sprites sont 
assez précis, J'ai 
particulièrement apprécié la! 
possibilité de terminerles 
adversaires aiene CEStVil Das 
etmesquinmais ça défoule Et 
après tout, un Beat'emuplest un 
tres bonmoyendeluttencontre 
le’stress Double Dragonestun 
remédetrèsefficace, mémesil 
neSimpose pas ComMelunides 
meilleurs jeuxsurGame Boy: 


Billy tient 
fermement 
ce punk 
d'une main 
et lui | 
détfoncela | 
tête de 

l'autre. | 


{Ceboxeur | 
est une 
brute sans 
cervelle. 
Avec lui, 
mieux vaut 
travailler 
son jeu de 
jambe. 


| Les bas- 
fonds de la 

| ville 

| grouillent de 

| vermines. Il 

| va falloir 

| faire parler 

| ses poings. 


Le coup de 
poing sauté 

| est le coup 

| le plus puis- 
sant. Il est 
très efficace, 
contre les 
boss notam- 
ment. 


GAME BOY 


REVIEW EE 


ouble Dragon Il est tiré du célèbre jeu d'arcade du 

même nom. Dans le premier volet, Billy et Jimmy 
Lee sont venus à bout du clan des guerriers de 
l'Ombre noire. Maintenant, Billy est accusé à tort du 
meurtre d'un membre des Scorpions. Leur ancien 
maître, Gordon, les a bannis, scellant ainsi leur sort. 
Pour rétablir la vérité, les frères vont devoir faire par- 
ler leurs poings. Billy et Jimmy devront achever 10 
niveaux avant d'être confrontés au véritable assas- 
sin. À chaque fin de niveau, un guerrier les attend de 
pied ferme. Dans les combats de rue, tous les styles 
se mélangent. On trouve aussi bien un boxeur qu'un 
maniaque armé d'une tronçonneuse, un ninja qu'un 
cycliste. Mais cela ne pose pas de problème aux 
frères Lee. Leur technique est sans faille : coups de 
poings, de pieds, étranglement et projections. Et ils 
n'hésitent pas à terminer un adversaire à terre à 
grand coup de genou . Comme vous pouvez le voir, 
tous les coups sont permis. L'enseignement de l'éco- 
le du Double Dragon a porté ses fruits. Double Dra- 
gon Il est fidèle à | ‘esprit de son homologue d'arca- 
de. Que ce soit dans les rues mal famées, dans le 
métro souterrain ou dans le building des Scorpions, 
il y aura toujours une horde de "bad guys" prête à en 
découdre avec Billy et Jimmy Lee. Il est possible de 
jouer à deux en connectant deux Game Boy. 


Ce voyou est un virtuose de la batte de base-ball. Le 
métro n'est pas un moyen de transport reposant. 


ACCLAIM PRIX : C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 80% 


La documentation est riche de nombreux dessins. 


GRAPHISME 


80% 


Les graphismes sont de qualité. 


ANIMATION 75% 


Sprites assez grands pour rendre les combats vivants. 
BANDE-SON 75% 


La musique soutient l'action tout au long des niveaux, 


JOUABILITE 8500 


Des coups variés pour des combats interessants. 
DUREE DE VIE 70% 
Trouvez une autre Game Boy pour jouer à deux. 


INTERET 80% 


Un bon beat'em up, fidèle au jeu d'arcade. 


CARTOUCHE 


JOUEURS 


NINTENDO 


PASSAGE 
SECRET EN 
PASSAGE 
SECRET : 


Fin de parcours : notre mangeur de carottes se 
retrouve face à Duffy, une autre Star de la Warner. 
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B:: Bunny fête ses cinquante ans. Hélas ! tous les 
acteurs de la Warner Bros Company n'ont pas été 
invités à la grande fête organisée en l'honneur de notre 
célèbre lapin! Très jaloux, ils ont décidé de se venger et 
ont truffé Looney Tune de pièges plus étonnants les uns 
que les autres, histoire d'empêcher Bugs Bunny d'arriver 
à sa soirée et de souffler ses cinquante bougies. 
Attention, l'objet en apparence le plus inoffensif peut se 
révéler le plus dangereux. Ne pas se fier aux boîtes de 
savon, certaines ont des pouvoirs diaboliques et leurs 
bulles vous assomment. Les réveils sont bien sûr autant 
de bombes en puissance. Que dire des appareils 
télescopiques d'arrosage ! Même si vous évitez leurs jets, 
ils semblent montés sur ressort et ils vous poursuivent 
impitoyablement. Les vers luisants vous laissent K.O., 
etc. Pour couronner le tout, les éléments eux-mêmes se 
défilent. Le ciel laisse tomber sur votre tête des comètes 
mortelles. Lorsque vous franchissez les chutes d'eau, les 
passerelles vous jouent des mauvais tours et 
disparaissent toujours au moment où vous vous y 
attendez le moins. Des pointes acérées sortent à tout 
instant du sol, lequel peut aussi s'effriter sous vos pas. 
Pour survivre dans ce monde hostile, se défendre et 
parfois se frayer un chemin, Bugs Bunny ne dispose que 
d'un petit marteau et il doit ramasser un maximum de 
carottes. Une journée épuisante ! 


LINTENDO 


à fe CARTOUCHE 


COMMENTAIRE 


Les dessins animés sont vraiment 
une mine d'or pour les concepteurs 
de jeux et Blowout illustre parfaite- 
ment les limites de ces reconver- 
sions. Le graphisme des person- 
nages est directement emprunté au 
dessin animé, Bugs Bunny étant 
peut-être ici le moins ressemblant. 
Jusque là, ce n'est pas trop diffi- 
cile. Mais ensuite tout se gâte. Les 
décors sont vraiment beaucoup 
troprépétitifs. La musique est 
CALIMITY JANE assez insipide. L'option continue 

fait perdre beaucoup de son intérêt 
au jeu: Ceci dit, je ne voudrais surtout pas accabler 
cette cartouche. Le plus célèbre mangeur de 
carottes de la planète ne m'a pas laissé un 
souvenir impérissable, mais ne m'a pas non plus 
complètement ennuyée. Sans être indispensable, 
Blowout est néanmoins assez agréable. 


Une trop longue succession d'écrans 
avant d'arriver au cœur de l'action. 


Tous les héros de vos dessins animés 
sont là, mais les décors sont vraiment 
trop monotones. 


| Bugs Bunny se déplace rapidement, 


parfois trop pour éviter tous les pièges. 


Un petit air entraînant, mais 
inlassablement répété ! 


Notre mangeur de carottes préféré a une 
fâcheuse tendance à rester suspendu 


| dans le vide! 


Pas de grosses difficultés (peut-être 
atténuées par l'option continue). 
Question de goût! 


Un jeu de plates-formes qui ne 
révolutionne guère le genre. 


NINTENDO 


ŒTREVIEN 
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STILL FANCY VOUR CHANCES ? 


COME TO ME NOM, IF YOU 
DAREF HA — HA — HA - HA! 


A La reine noire vous couvre de sarcasmes tout 
au long de la partie. Si vous atteignez le cœur de 
son domaine, elle fera tout pour vous réduire en 
purée ! Sexy, mais vraiment très méchante ! 


« Renvoyez ces créatures d'où elles viennent! 
Vous gagnerez 500 points, et vous aurez en plus la 
possibilité d'utiliser leurs restes comme armes! 


A La botte secrète en action! 
Avec elle, vous aplatissez 
n'importe quel ennemi! 


Rash, incapable d'atteindre le > 
précieux tuyau, est attaqué par 
une immonde créature volante ! 
Avec une série de coups de pied 
sauté au menu... l'ignoble bestiole 
va déguster ! 


MENANT WVVV VVVVY Doonnn 


A C'est dans cet étrange 
souterrain que Rash va découvrir 
les indispensables motojets ! 


ECLATONS LES 


ROBOTS! 
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ANSPFAN fètà 


A Bash est encerclé ! Réussira t-il à ramasser l'arme 
et à vaincre ses adversaires ? 


UV000 20000p 
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Done. 
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Y Comme d'autres célèbres 
amphibiens, nos crapauds ont un 
look de surfers californiens et cau- 
sent "branché" (chez eux ça se dit: 


"branchies"). Plutôt cool, non ? ée d'un jeu de plates-formes 
: de plus sur la NES n'était pas 
enthousiasmante, même si le jeu 
original sur Game Boy était fabu- 
leux. De plus, le titre, Battletoads 
(‘les Guerriers Crapauds"), ne pré- 
sageait rien de bon. Certes, Battle- 
toads a de nombreux points com- 
muns avec d'autres jeux, mais n'a 
1 GOTTA CRAVING FOR conservé que le meilleur de cha- 
ACTIONS TAKE US VO THE cun d'entre eux. La présentation 
PARRRE: IOREI est soignée, avec des intros dans 
RAD le style des dessins animés et 
d'excellentes séquences specta- 
culaires. On ne retrouve pas cette qualité de gra- 
phisme tout au long du jeu: les sprites sont un peu 
trop petits, même s'ils sont très bien animés. Le son 
est supportable, avec des musiques discrètes et un 
8 : bon nombre de bruitages amusants. C'est surtout la 
ee: jouabilité qui fait ressortir Battletoads du lot. Il 
£: s'agit en fait plus d'un beat-them-up, avec plein 
y 4 d'adversaires à cogner, que d'un jeu de plates- 
formes. Côté défauts, on remarquera quelques 
erreurs dans la détection des collisions, ce qui pro- 
voque quelques morts pas franchement justifiées et 
! particulièrement frustrantes. Une des grandes quali- 
tés de Battletoads, c'est sa variété. Il y a tellement 
de séquences différentes comme les poursuites en 
motojet, la descente dans le puits ou les combats 
contre les robots, qu'il est difficile de s'ennuyer. Le 
niveau de difficulté est plutôt élevé, et il y a un bon 
nombre de niveaux, ce qui fait que, même si ces 
derniers ne sont pas très longs, il vous faudra du 
temps pour en venir à bout. Les bons jeux de cas- 
tagne se faisant rares sur la NES, Battletoads vaut 
donc largement son prix. 
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Mélange de différents types de 
jeux tous passionnants, doté de 
bons graphismes, d'un solide 
sens de l'humour et d'une jouabili- 
té exemplaire, Battletoads est un 
jeu original auquel j'ai accroché 
tout de suite. Le jeu est conçu de 
façon à ce que vous alliez un tout 
petit peu plus loin à chaque partie, 
et permet aux champions du genre 
de faire la démonstration de leurs 
talents en récoltant des bonus à 
JULIAN tour de bras. 

C'est pourquoi on revient toujours 
au jeu, même après l'avoir complètement exploré. 
Battletoads est sans aucun doute un des meilleurs 
jeux auxquels il m'ait été donné de jouer depuis 
longtemps. Ne le ratez sous aucun prétexte! 
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0ES2Se VUUUY VUYUO Étaterpers 


Vue depuis la tourelle à 
mitrailleuses de l'ennemi. Guidez 
Rash et ramassez des rochers 
pour les jeter sur la tourelle. W 


PRESS START 10 PLAY 


COPYRIGHT 1991 RARE LTD. | 
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A Rash gobe une délicieuse 
mouche d'un coup de langue 
agile ! Cela augmente son niveau 
d'énergie. 


N PRESENTATION 90% 


4 Option deux joueurs, genre dessins ani- 
| més et séquences spectaculaires. 


GRAPHISME 90% 


ÎDes sprites petits, mais bien animés, f 
«| accompagnés de décors intéressants et 
À iT une bonne dose d'humour. Ë 


À  BANDE-SON 870% À 


SAS CARX RE, 


Les musiques n'interrompent pas le jeu, 


«| même si elles n'ajoutent rien à l'ambian- 
| ce, et les bruitages sont plutôt bons. 


1 . JOUABIL TE 920 | 


: | 
laisse aucun rép, on s ‘amuse vraiment. 
: | DUREE DE VIE 90% « 


| Les niveaux ne sont pas très longs ni 
| faciles et sont suffisamment variés pour 
vous éviter de vous ennuyer. 


| INTERET 90% 


Battletoads est un jeu passionnant et 
varié qui mérite de figurer dans toutes 
les logithèques ! 


| | BO La 


octeur Franken, plus connu sous le nom de Franky, part à la recherche de son amie Bitsy. La 
tâche aurait été aisée si ladite jeune fille n'avait pas subi quelques désagréments. En effet, 
les éléments qui la composent ont été éparpillés à travers les salles du château. Et cela se 


complique quand on voit l'étendue du terrain : plus de 230 pièces et salles secrètes réparties sur 
plusieurs étages ! Vous commencez au troisième étage, dans le deuxième salon. Deux fauteuils 
moelleux sont placés de part et d'autre d'un feu de cheminée, Mais ne vous y trompez pas : les innombrables ennemis ne vous laisseront aucun répit et 
vous aurez peu de temps pour apprécier les décors. Pour vous aider dans vos recherches, vous disposez d'une carte des lieux. Elle affiche l'étage où 
vous vous trouvez avec, pour certains endroits, un point d'interrogation qui vous indique la position des objets à ramasser. Par exemple, au troisième 
étage, il y a un livre et une clef qui vous donne accès aux étages un à quatre du château. La difficulté n'est pas tant de découvrir ces objets que d'arriver 
vivant jusqu'à eux. Vous pouvez trouver de l'énergie soit en ramassant des icônes symbolisées par un éclair, soit en se rendant dans la chambre située 
au quatrième étage. Autre difficulté : attraper les bonus ou objets. Ils sont inaccessibles par un simple saut. Il faut se servir des éléments du décor pour 
les atteindre : sauter sur le manteau de la cheminée, prendre son élan pour atteindre l'armure et enfin se saisir de l'objet. Réflexion et action se 
combinent. L'interaction entre le héros et les objets va plus loin. Votre progression tout au long du jeu, vos choix stratégiques ou l'ordre dans lequel 
vous ramassez les objets relancent l'intérêt du jeu à chaque nouvelle partie. Techniquement, l'animation est proche de celle de Prince of Persia. Lorsque 
le joueur tombe d'une hauteur, l'écran tremble pour simuler sa chute. Pour la bande-son, attendez-vous à de la grande musique : la sonate au clair de 
lune de Beethoven ! Enfin, Docteur Franken vous donne la possibilité de sauvegarder la partie à n'importe quel endroit du jeu. Vous devrez attendre 
quelques mois pour aider Franky à retrouver Bitsy. Il sera disponible en juin sur Game Boy et en octobre sur NES et Super NES (Editeur Elite). 
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S = a ; j ÿ S Re Le décor est 
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Den TE indispensable 


* dans votre 
réservée aux à, + : / 
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| Là 
Les tonneaux 7 De 
NT qui dévalent \ Faites le plein 
l'escalier d'énergie 
causent de A grâce à ce 
nombreux =. générateur. 
dégâts. 


La carte du # EE “= ESS 7 La forme 
début de jeu. d ‘ PL * gélatineuse en 
Rejoignez la d à E E E = M haut de 
salle marquée l'horloge est 
du point redoutable,elle 
d'interrogation. 4 æ) envoie des 
Une = = boules de feu 
surprisewous l : à! ; i M: à droite et à 
attend, : = 1e Li SN] gauche. 


Difficile 
d'éviter les 
bouteilles qui 
tombent de 
l'armoire: 
Passezvotre 
chemin 
rapidement: 
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L'adaptation de 
films à succès 
pour consoles 
(ou micro) ne 
veut pas 
forcément dire 
jeux réussis. La 
preuve, ce 
nouveau 
= Ghostbusters II. 
ALECTEN LU Si les décors 
AXEL  sontfinement 
travaillés (les 
tunnels du métro par exemple), 
on est déçu par la qualité très 
moyenne des sprites. On a 
beaucoup de mal à distinguer 
les deux membres de l’équipe et 
la représentation des monstres 
manque de soin. L'action trop 
répétitive ne m’a pas convaincu 
et la jouabilité est loin d’être 
irréprochable. Le premier niveau 
est très facile en comparaison 
des autres. Un jeu d’arcade qui 
ne casse pas des briques. 
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Pour attraper les fantômes, il faut être 
parfaitement synchronisé. Dans un premier 
temps, le personnage principal (celui que vous 
dirigez et qui est le plus vulnérable) gèle le 
monstre (bouton A). II reste immobilisé quelques 
secondes, le temps pour le second Ghostbuster 


de sortir son arme (bouton B) et de l’aspirer. Cela 
paraît simple, mais il faut toujours vérifier que le 
deuxième garçon reste dans l'axe du premier, 
sinon votre action contre le fantôme risque d’être 
stérile. 


SUS AUX FANTOMES 


EDITEUR : HALLABORATORI 
PRIX : C 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE 


PRESENTATION 21% 


Pas ou peu d'écrans intermédiaires et 
aucune option. C’est bien pauvre. 


GRAPHISME 
Seuls certains décors sauvent le jeu. 


ANIMATION 4300 


Aucune souplesse dans les mouvements 
et le scrolling multidirectionnel est assez 
lent. 


BANDE-SON 81% 


La célèbre musique du film. Ce n’est pas 


| mal du tout. 


JOUABILITE 9900 


maîtriser complètement le déplacement 
des deux joueurs. 


DUREE DE VIE 04% 


Il faut un peu d'entraînement avant de | 


Les six niveaux, très différents, 
devraient vous retenir quelques heures 
devant votre écran. 


INTERET 5600 


Réservé aux inconditionnels des 


\Ghostbusters. 
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ous'sommes en l'an 2029 et Speedball, ce jeu 

sanglant, été proscrit. Les.stades clandestins 
sontifermés!et le-jeu a officiellement disparu. Cepen- 
dant,le. gouvernement constate une augmentation de 
la criminalité, conséquence indirecte de la disparition 
de Speéedball: Donc, pour revenir à une société plus 
stable, lilcrée, sous son contrôle, un jeu directement 
inspiré de Speedball|mais’encore plus violent. Deux 
divisions.du championnat.sont rapidement créées 
avec-de nouvelles équipes rassemblant des joueurs 
expérimentés et des'nouveaux venus, pleins de 
talents, qui veulent tenter leur chance. Comme dans 
le Speedball original, l'objectif est‘de rapporter le 
plus de points. Mais dans ce nouveau jeu, ce n'est 
pas uniquement marquer des:buts qui est important. 
Les autorités ont placé des dispositifs ingénieux au 
milieu du terrain qui rapportent.des points supplé- 
mentaires, Le scrolling aérien Vertical a été remplacé 
par un scrolling multidirectionnel. Et comme dans le 
premier, il n'y a.pas de règles, seules comptent la vio- 
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BRUTAL 
DELUXE 


lence et l'habileté: Vous commencez comme manager 
de Brutal Deluxe, l'équipe la plus nulle de Speedball II. 
Avec vos aptitudes de gestionnaire .et-vos-réflexes de 
joueur/d'arcade, Vous devez menerivotre équipelau: 
sommet du tableau du championnat. 

Simple... n'est-ce pas? 


À Quelle bagarre! 


SEGA K 


EVENE 


A Faites rebondir la balle sur le 
dôme pour obtenir des points. 


— 2 


BITHAP 
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MEGAJEU 
SUR 
MEGADRIVE 


Les lecteurs assidus de 
Consoles + se rappellent sûre- 
ment du test de Speedball Il sur 
Megadrive paru dans le numéro 


5 de janvier. Le principe de jeu 
est comparable à la version Mas- 
ter System mais avec une qualité 
de graphismes et de sons supé- 
rieure. C'est pour cette raison 
qu'elle a reçu l'excellente note de 
91%. 


Comme le savent tous les pos- 
sesseurs de Master System, une 
version du premier Speedball'est 
disponible. Ce jeulest plus 
simple que Speedball.Il et dispo 
se d'une aire de jeu plus petite’et 
d'un scrolling vertical: Sa jouabi- 
lité est inférieure et il n'ya pas 
de joueur de milieu deterrain. 
Cela dit, c'est un jeulqui procure 
beaucoup de plaisir etil vaut la 
peine que l'on s'y intéresse. 
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CARTOUCHE 


Les options sont joliment présentées. 
Championnat, Coupe, options deux 
joueurs. vous avez l'embarras du choix. 


L'animation des sprites n'est pas excel- 
lente, mais les décors sont superbes et 
le scrolling très efficace. 


Les effets sonores sont bons et les 
musiques sont fidèles à celles d'origine. 


L'action violente vous accroche dès le 
début. 


Bien des parties en vue avant d'être la 
meilleure équipe ! Les rencontres à deux 
joueurs vous tiendront éveillés. 


Excellente simulation de sport futuriste 
dont la Master System peut être fière. 
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APPRECTATION 


PRESENTATION 25% 
Seule option : le password indispensable. 

GRAPHISME 

Des monstres très expressifs et des décors variés. 
EE GET ANIMATION o 

TT: SE Détaillée et souple. Que demander de plus ? 

OMME IR BANDE-SON 65% 
= Bruitages bien sentis et musique passe-partout. 
JOUABILITE 94% 
Exemplaire ! La difficulté des niveaux est progressive. 
DUREE DE VIE 92% 


Avec plus de 150 niveaux vous avez de quoi voir venir. 


INTERET 


Pour ceux qui aiment les jeux d'action/réflexion… 


nus mund 


ms un 
Le ns 


Au cœur de l'action. 


COMMENTAIRE 


Sur le thème des 
invasions de 
mutants, cette 
cartouche est 
plutôt une réus- 
site. Les aliens 
sont de toute 
beauté et se 
déplacent avec 
une rapidité et 
une souplesse 
époustouflantes. 
ROSANN Les armes sont 
bien différen- 
ciées et les tirs très bien rendus 
à l’écran. Rien à voir entre le pis- 
tolet et le propulseur de boules 
de feu, lesquelles serpentent 
plus ou moins vite. Les brui- 
tages accompagnent les rafales 
à la perfection. On peut regretter 
que les concepteurs n’aient pas 
doté nos deux héros de pouvoirs 
et d'armes différents. Le fait de 
limiter chaque mission dans le 
temps renforce le challenge : 
qu’il est rageant de mourir 
indemne faute de temps, mais 
avec ses trois vies en réserve! 


CONSOLES + 


Au secours 
d'une pauvre 
jeune fille 
en détresse ! 


Débarrassez- 
vous des 
monstres puis 
emparez-vous 
du lance- 
flammes dissi- 
mulé dans la 
pièce du bas. 


APPRECIATION 
PRESENTATION 65% 


Un texte vous plonge dans une histoire inquiétante. 
GRAPHISME 72% 
Superbes monstres dans des vaisseaux différenciés. 
ANIMATION 25% 
Des aliens très rapides. 
BANDE-SON 80% 
Une musique variée et de nombreux bruitages. 
JOUABILITE 76% 
Difficile si l'on n'a pas trouvé les meilleures armes. 

DUREE DE VIE 25% 

Les points Quatre missions difficiles. 

rouges signal. INTERET 28% 

ent la position Un très bon jeu d'action. 

des otages à 

libérer. Cher- li. É Ë | 

chez le chemin ° FF C UCHE 

le plus rapide [SOUEURS L ARTU 

et vérifiez le 

temps qu'il 

vous reste. 


Parrainer un enfant du-bout-du-monde 


Âliou a 7 ans et toute la 
vie devant lui... 


Il y a quelques mois 
encore, il faisait partie 
des milliers de petits 
Sénégalais qui ne sont 
pas scolarisés. 


Mais aujourd'hui, il est 
inscrit à l'école près de 
son village. Très bientôt 
il aura un parrain en 
France. Un parrain qui 
lui permettra de suivre 
une scolarité dans de 
meilleures conditions. 
Un parrain à qui il racon- 
tera, son pays, son éco- 
le, sa vie, au travers de 
dessins et même plus 
tard de petites lettres. 


Un parrain qui lui enver- 
ra très certainement 
des cartes postales, des 
photos... 


Oui, Aliou rejoindra 
bientôt les 4500 enfants 
Sénégalais qui à ce jour 
bénéficient d’un parrai- 
nage personnalisé avec 
Aide et Action. 

A l'origine de cette 
association, Pierre-Ber- 
nard Le Bas qui en 1981 
lance en France le 
système du parrainage 
personnalisé. 

Le principe est simple : 
chaque parrain s'enga- 
ge à verser 100F par 
mois le temps de la sco- 
larité primaire de son fil- 
leul. Il reçoit alors le 
dossier de présentation 
de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 
sur l’histoire de sa famil- 
le. Puis 3 fois par an, 
l'enfant et son parrain 
échangent alors de 
leurs nouvelles. 


Grâce à cette formule, 
plus de 42000 enfants 
sont désormais parrai- 
nés en Inde, au Rwanda, 
au Togo, au Nigeret, 
depuis 1989, au Sénégal 
et à Haïti. 

Chaque parrain contri- 
bue à la construction, à 
la rénovation, à l'équi- 
pement des écoles, et à 
la formation des institu- 


teurs... 

Le parrainage permet 
également d'aller plus 
loin en agissant sur l'en- 
vironnement direct de 
l'enfant : alphabétisa- 
tion des parents, eau 
potable, santé, petits 
maraîchages... 


Pour eux aussi, les 
chemins de la vie 
passent par l’école. 


Dans l'école d'Aliou et 
dans les 20 autres 
écoles de la Préfecture 
de Kolda, on compte 
aujourd’hui 1486 
enfants qui ont un par- 
rain en France. Grâce à 
ces parrains, on a cons- 
truit des classes neu- 
ves. D'autres classes 
sont en cours de réhabi- 
litation. 

Pour Aliou, avoir un par- 
rain, c'est l'assurance 
de pouvoir suivre une 
scolarité dans de bon- 
nes conditions. C'est 
surtout l'espoir d’un 
avenir meilleur... 


Mais Aliou n'est pas 
seul. Dans sa famille, 
dans son école, dans 
son pays, des centaines 
d'enfants attendent 
encore avec impatience 
ce quelqu'un - vous 
peut-être ! - qui les aide- 
ra à prendre le chemin 
de l'école. 

Bruno MEURA 
Sivous acceptez vous aussi de parrai- 
ner un enfant du-bout-du-monde, 
merci de remplir le bon ci-dessous et 
le renvoyer à: 


Aide. Acti 


L'ÉCOLE, UN CADEAU POUR LA VIE 


67, boulevard Souit 
75012 PARIS - Tél. (1) 40.19.04.14 


AIDE ET ACTION À OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 
GESTION FINANCIERE 


AIDE ET ACTION est une asso- 
ciation à but humanitaire, apoliti- 
que et non-confessionnelle. Vos 
dons sont à ce titre déductibles 
de vos revenus imposables, dans 
les limites prévues par la loi. Un 
recu fiscal vous sera adressé 
chaque année. 

Les comptes d'Aide et Action 
sont certifiés chaque année par 
le cabinet de commissariat aux 
comptes Guy Barbier et Asso- 
ciés, membre de l'organisation 
mondiale Arthur Andersen. 
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Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 


[] Envoyez-moi 
une documentation complète 
sur Aide et Action. 


Cle ne peux pas parrainer 
un enfant pour l'instant, mais 
je vous envoie un don de: 
150F 

500F ou plus. 


300F 


CJout, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins un chèque de 100F à l'ordre d'Aide et Action, correspondant à mon premier mois de parrainage. Merci de 
m'adresser le dossier comportant la photo de mon filleul. 


Mme 


Mlle 
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FORMATS A À 


e ENQUEILE° | 
JUGEZ CONSOLES + N°9. 


Nous avons absolument besoin. 

de vos remarques et de vos critiques ! 
Puisque vous avez décidé de lire 

Consoles +, autant qu'il soit à votre goût, 
non ? Alors allez-y franchement : vous 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous 

le dites ! De temps en temps, si vous n'avez 
pas d'opinion, vous pouvez saufer une 
question, mais n’en abusez pas... Nous 
attendons vos réponses avec impatience. 


| RUBRIQUES 


La couverture : Beurk ! L- Confuse à - Claire Gi - Superbe Ci 
Beurk ! Qi - Pas mal Ü- Bien Qi - Super! Gi Comment trouvez-vous le système de notation des jeux ? 
Le sommaire : Imprécis Q - Confus Q - Pratique 1 - Complet et lisible Ci 
Beurk! Q - Pas mal à - Bien Gi: Super! à Etles caricatures de nos testeurs ? 
L'édito : : Beurk ! Gi - Pas mal A - Bien A - Super! Gi 
Ça craint A - Sans intérêt A -Marrant A - Sublime A 
Le Japon en direct : VIVE LES COMPARATIFS! 
Beurk ! Qi - Pas mal Qi - Bien O:- Super 9 Sur 100%, combien donnez-vous à... 
Les tips : 2 CONSOIES ER LR nn ROUFQUOI Pt 
Faibles Q - Honnêtes Q- Bons - Excellents Q = Joypad …... ….… Pourquoi ? 
Le hit-parade : - Joystick … Pourquoi ?.. a 
Bidon Q - Inutile Q - Pas mal Qi - Bien Q - Super! Q - Génération 4... ROULE Een run 
Les petites annonces : 
Sans intérêt Q - Confus A.- Pas assez Q - Parfait Q Regardez-vous l'émission Micro Kid's ? 
Le courrier: Oui H- Non Q - 
Beurk ! 1 - Pas mal Qi - Bien à - Super! Si oui, comment la trouvez-vous ? : 
Le plan de Wonderboy Ve: Nulle à - Bof Qi - Pas mal Qi - Très bien G- Géniale | 
Beurk! Q- Pas mal@-Bien A -Superla 
La rubrique Flash: Quelle(s)console(s) possédez-vous ? 
Beurk ! Ü- Pas mal Q- Bien A: Super! Q a Re sa aan sde an raues 
La rubrique Zoom : à PR Re PANNE TR ie PAR PRE es 
Beurk ! 1: Pas mal - Bien Q- Super! : Sur laquelle jouez-vous le plus ? 
Les News : A RU a ee RS RS MMA nd RO 
Beurk ! L- Pas mal - Bien Ü- Super! 

DAZIEAO 

En chinois, c'est un mur blanc où chacun peut écrire tout 
TESTS ce qu'il pense. Eh bien, voici un espace libre pour vos 
Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? remarques personnelles. Dites-nous tout ! 


1 page  - 2 pages Q - 8 pages Q- 4 pages Li - Plus l'A 
Que pensez-vous des pages de tests ? 

Photos : 

Pas assez Q - C'est bien Q- Trop Q 

Textes : 

Pas assez Q- C'estbien D -Trop Q 
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CHER WIEKLEN 


CONSOLES + 132 


“Salut, Consoles + c'est super. 
Bon, passons à mes 
questions”. Ah! il est loin le 
temps où l’on m'écrivait juste 
pour bavarder, pour me 
demander comment j'allais. 
Maintenant, on me pose des 
questions, et encore des 
questions... Quelle est la 
meilleure console ? Quel est le 
meilleur jeu ? Quand arrivera 
Street Fighter |! sur VCS 2600 ? 
Bon, je suppose que c’est mon 
boulot de ndre à toutes vos 
questions. N'empêche, c'était 
mieux du temps de ma 
jeunesse, dans les tout 
premiers numéros. Cela montre 
sans doute que nous avons 
atteint notre vitesse de 
croisière, que Consoles + est 
devenu un vrai magazine, 
sérieux, informatif, et tout... Ou 
peut-être est-ce la saison qui 
veut ça. 
Pour parler d'autre chose, j'ai 
reçu plein de dessins géniaux 
et, vu que ces derniers mois 
cela se ralentissait plutôt, 
cela me fait très plaisir. La 
Super Nintendo est très 
(doux euphémisme) 
attendue ; ne pensez pas 
que vous êtes les seuls à 
vous impatienter, moi aussi ! 
Bisous à tous, je passe à vos 
satanées questions. 

Le vieux nain Wieklen, qui fut 

grand (pour un nain). 


Pour commencer, une lettre 
typique de ce que je reçois 
journellement (je la passe en 
entier, pour changer) : 


COMPLIMENTS... 


Cher Wieklen le nain 

J'ai beau chercher, je ne vois aucun 
magazine à la hauteur du tien. C'est 
pourquoi, lorsque je l'achète, toute 
ma famille s'empresse de le lire : mon 
frère, môn cousin, mon arrière-grand- 
oncle, mon cochon d'Inde, etc. 

Ainsi, plusieurs questions seront 
posées au nom des miens. 

1) A quand, sur Megadrive, 

Streets of Rage 2, Moonwalker 2, 
The Simpsons, Street Fighter, 
Terminator 2 et Final Fight ? 

2) Sega a-t-il prévu un nouveau 
Shinobi pour la Megadrive ? 

3) Mon frère (fou de Game Boy) se 
demande s’il est prévu sur cette 
console Super MarioLand Il. 

4) Mon cousin (qui s'éclate sur 
Master System Il) attend avec 
impatience Streets of Rage et un 
équivalent de Super Mario sur la 

8 bits de Sega. 

5) Quand verra-t-on vos têtes, enfin ? 


6) Et enfin, mon cochon d'Inde (qui 
s'amuse pas sur grand-chose) espère 
une manette spécialement adaptée 
pour lui, avec si possible son nom 
écrit à l'or fin. Verra-t-il ce rêve se 
réaliser un jour ? 

Michaël the Hedgehog 
PS: Un peu (beaucoup!) d'humour, 
s'il vous plaît. 


Bon, comme vous le voyez, les lettres 
que je reçois sont très sympas, mais 
les questions n'en finissent pas de 
pleuvoir. Hein ? Il faut 

que je réponde ? 
Merci de ces 
compliments, ils 
nous vont droit au 
cœur (ouille). 

1 et 2) Streets of 
Rage 2 est prévu, sans 
date pour l'instant. 
D'autre part, Sega a 
envisagé des suites pour 
tous ses succès. Les 
premiers seront Sonic 
Il, Streets of Rage II, 
Mickey Mouse II, 
Batman Il, etc. 


Beaucoup d'éditeurs japonais [Kona- 
mi, Irem, Jaleco, Capcom...] qui, 
jusque-là, ne s'intéressaient qu'aux 
consoles de Nintendo, envisageraient 
des développements Megadrive à 
cause de la forte implantation de 
Sega aux Etats-Unis. Parmi ceux-là, 
on peut citer 
3) Probable, vu le succès du premier 
épisode ! 
4) Rien d'officiel pour le moment, 
maïs la tactique de Sega a toujours 
été de décliner ses succès sur toutes 
les machines... 
5). Je sais pas. Comme vous êtes 
nombreux à le demander, on va peut- 
être se décider un de ces jours... 
6) Et bien, écoute, justement j'ai un 
joystick spécial pour cochons d'Inde. 
Je te l'env... ah, mais attends, tu as 
oublié de me mettre son nom, je ne 
peux pas le lui graver en lettres d'or! 
Bon, ce sera pour une autre fois! 
Réponse au PS : Non! Pas question 
de mettre de l'humour dans un 
magazine sérieux comme 
Consoles +. Si je veux avoir le prix 
Pulitzer, il faut que je fasse très 
attention, que je sois sérieux, et tout ! 
Imagine, je serais le premier nain à 
avoir le Pulitzer! J'en réve! 
Wieklen-le-sérieux-qui- 
veut-avoir-le-Pulitzer. 


Deuxième lettre, 
deuxième série de questions. 
Quelle vie de nain! 


VRAC... 


1) J'ailu, dans Consoles + numéro 5, 
qu'une console portable couleur, la 
Game Girl, va sortir, mais de quelle 
marque sera-t-elle ? 
2) Y aure-t-il un 
adaptateur 8 bits pour. 
la SCF, quel sera son 
prix, et quand 
arrivera-t-il en 
France ? 
3) Je veux 
acheter une 
SFC 
française, 
é ai-je faitle 
bon 


vais-je 
la trouver ? 


4) La SFC sera-t-elle vendue avec un 
jeu? Lequel? (Il paraît que ce sera 
Mario 4.) 
5) J'ai une télévision Pal / Secam / 
NTSC. Aurai-je besoin d'un 
correcteur de couleurs pour la SFC ? 
6) Les titres de la SFC japonaise 
seront-ils rapidement disponibles sur 
la SFC française ? 

Ludovic 


1) La Game Girl... n'existe pas! 
C'était de l'humour ! Le nom de la 
portable couleur n'est pas encore 
connu. Elle risque fort de s'appeler la 
Game Boy couleur tout simplement! 
Quelques prototypes ont été donnés 
par Nintendo à des développeurs 
japonais puis, peu de temps après, le 
projet a été gelé par Nintendo, les 
écrans couleur consommant peu de 
piles n'étant pas encore au point. Les 
développements ne devraient 
reprendre qu'une fois cet épineux 
problème résolu. 

2) Il n'est pas dispo au Japon, et rien 
d'officiel n'a été annoncé. 

3) Si tu es passionné de jeu ei 
désires acheter les dernières 
nouveautés provenant du Japon, tu 
risques fort d'être déçu par le rythme 
des arrivées. Si tu n'es pas trop 


impatient, tu as fait un bon choix. Tu 
la trouveras dans les magasins 
spécialisés, les grandes surfaces, etc. 
4) Comme tu as pu le lire dans ces 
colonnes, le jeu sera effectivement 
Super Mario World, alias Mario IV. 

5) Non seulement tu n'en auras pas 
besoin mais, a priori, plus personne 
n'en aura besoin! La Super Nintendo 
sera en effet adaptée pour les 
téléviseurs français, et les couleurs 
seront les bonnes — sans correction! 
6) C'est difficile à prévoir. lLne fauara 
pas espérer plus de quatre 
nouveautés par mois et s'attendre à 
une période incertaine pendant 
laquelle il n'y aura pas grand-chose à 
se mettre sous la dent. 


LE RETOUR 
DE LA QUESTION 
EN FOLIE 


J'ai une Megadrive, et je la trouve 
super, et ton magazine est 
hypergénial (j'abrège, les 
compliments tiennent sur une demi- 
page, ndW). 
1) Il paraît que Sega va sortir une 
machine qui va contenir en même 
temps une Megadrive et son lecteur 
de CD-Rom? Est-ce vrai? Si oui, 
sera-t-elle disponible en France ? 
2) Y aurait-il un shoot-them-up du 
genre Super Long Nosed Goblins sur 
Megadrive ? 
3) Sonic Il sortira-t-il sur Megadrive 
ou sur Mega CD? 
4) Est-ce que les jeux Mega CD 
(Ernest Evans, Sol Feace, Heavy 
Nova, etc.) seront convertis sur MD? 
5) Est-ce que la 32 bits de Hudson 
sortira en France ? Remplacera-t-elle 
la SFC et la MD? 
6) Pourquoi les jeux SFC sont-ils 
meilleurs que les jeux MD ? Pourquoi 
parle-t-on tout le temps de la SFC ? 
7) Est-ce que le CD de la SFC sera 
plus puissant que celui de la MD ? 
Est-ce que le combat va durer 
indéfiniment ? 

Mister Sega (hum, ce nom me dit 

quelque chose. ndW) 


1) Oui, cette console sera 
incessamment sous peu 
disponible au Japon, et tout-de- 
suite-mais-pas-trop-vite-quand- 
même en France (le Mega CD 
n'est même pas encore 
disponible officiellement). Elle 
promet elle aussi de faire un 
sacré carton. Son prix n'est pas 
encore déterminé, mais il est 
probable qu'il sera assez élevé. 
2)... Je ne vois pas. Mais, tu 
sais, on a aussi de très bons 
STU sur MD. Cela dit, je ne 
connais aucun jeu qui 


ressemble à SENG. 

3) Contrairement à ce que j'avais 
annoncé, Sonic Il va sortir sur Mega 
CD ET sur Megadrive. 

4) Oui, ils sont d'ailleurs 
commercialisés sur cartouches aux 
USA. 

5) Hudson, en cas de succès aux 
USA, compte débarquer en Europe 
d'ici un an au minimum, Sa 
distribution en France n'est pas 
prévue pour l'instant, mais rien 
n'interdit d'espérer. 

6) Qui a dit ça ? Qu'il lève le doigt! Si 
certains jeux SFC sont géniaux, il en 
va de même pour la Megadrive, et à 
mon avis elles sont parfaitement ex- 
aequo. Si l'on parle en permanence 
de la SFC, c'est parce qu'elle est 
puissante, qu'elle va arriver sous peu, 
que son nom est sympa, que c'est la 
mode, etc. 

7) Le CD Super Famicom comporte 
un chips 3D et un chips 
antiralentissement. Il est donc plus 
puissant en théorie que le Mega CD. 


FAXMAN 


Lettre au petit Wieklen, pour lui poser 
quelques questions. Hello, petit, je ne 
suis pas le faxeur fou mais le faxman 
dingue (j'ai vu ça dans le C+ n° 6). 
Bon, voilà mes questions. 

1) Je vais peut-être m'acheter une 
console 16 bits, mais je ne sais pas 
laquelle choisir. Devrais-je prendre la 
SFC ou la MD ? Est-ce que le Tilt 
Guide 92 est encore disponible dans 
les kiosques ? 

2) Final Fight est-il mieux que Streets 
of Rage ? 

3) La Neo Geo est une console de 
combien de bits ? Et la Lynx? 

4) Le Mega CD peut-il lire les CD des 
jeux, les CD musicaux, et les CD 
vidéo ? J'ai remarqué que dans le 
MCD, l'entrée des CD est trop petite 
pour permettre l'accès aux CD vidéo 
(qui sont normalement plus grands 
que les CD musicaux). 

5) Existe-il un simulateur de vol 
semblable à F22 Interceptor sur 
SFC? J'adore ça et, si j'achète la 
SFC, je voudrais l'avoir. 

6) F-Zero est un jeu de quoi ? Est-il 
mieux que Out Run sur MD ? 


7) Combien gagne par mois un 
programmeur de jeux (chez Sega ou 
Electronic Arts, par exemple), 
environ ? 
8) Combien mesures-tu en hauteur ? 
9) Que penses-tu de ce pseudo: 
SuperMegaWieklenEntertainmentGeo 
SystemGraphixBoy ? 
J'ai battu le record du nombre de 
lettres, alors envoie-moi mon 
abonnement à Consoles +| 

David 


1) Que voilà une bonne question. Je 
peux essayer de te donner des 
critères de choix, mais je ne choisirai 
de toute façon pas à ta place. 

Ce qui me semble le plus important, 
c'est de savoir quels jeux tu aimes. Si 
tu préfères Sonic, F22, Shining in the 
Darkness, prends une Megadrive. Si 
tu aimes Mario, F-Zero, Super 
Ghouls'n Ghosts, Pilot Wings, 

prends une Super Nintendo. 
Comment? Tu aimes tout ? Ah, là je 
ne peux pas faire grand-chose pour 
toi. Prends la moins chère, ou situ as 
les moyens, prends les deux! 

2) Ça dépend des goûts. 
Personnellement, je préfère Streets of 
Rage, mais uniquement parce qu'on 
peut y jouer à deux. Si tu joues seul, 
Final Fight est probablement le 
meilleur. Banana, lui, vote pour 
Rushing Beat sur SFC. 

3) Tu prends le problème du mauvais 
côté. Ce n'est pas le nombre de bits 
qui importe, mais les coprocesseurs 
d'animation, la qualité des 
graphismes. et surtout la qualité des 
jeux. Strictement parlant, la Neo Geo 
est une console 16 bits. Mais peut-on 
réellement la comparer à ses 
consœurs ? Quant à la Lynx, c'est 
une 8 bits. 

4) Oui et non. Le Mega CD lit les jeux 
Mega CD, les CD audio, pas les CD 
vidéo. Il lit aussi les CDG (ou CD + 
Graphic) qui comportent des 
musiques et quelques images fixes. 
Comme tu le fais remarquer, 

le format des CD vidéo est nettement 


plus grand que celui des autres CD. 
5) À part Pilot Wings, Microprose 
prépare actuellement F15. Le fait est 
que F 22 est très bon, si c'est ton jeu 
préféré, choisis une Megadrive. 

6) Attends, quelque chose 
m'échappe. Tu me demandes de quel 
type est F Zero, et après tu le 
compares à Out Run. Donc, tu sais 
que F Zero est une course de 
voitures futuristes; |l est infiniment 
supérieur à Out Run. 

7) Les programmeurs sont très 
discrets sur ce qu'ils gagnent. 

Au Japon, en général, ils gagnent 
entre 11 000 et 15000 F, sauf s'ils 
sont vraiment très bons. 

dans ce cas, leur salaire peut 
atteindre les 30 000 F. 

8) … Environ heu... ben. pour un 
nain, je suis plutôt grand... mais. 
enfin … pas tant que ça. Oh, et puis 
zut! 

9) Désolé, mais le concours portait 
sur le MEILLEUR pseudo, pas sur le 
plus long. En plus, cela me semble 
imprononçable. 


INJUSTICE 


Depuis le premier numéro, j'attends 
Consoles + avec la plus grande 
ferveur; mais à chaque fois, j'avoue 
être déçu. 

Déçu, parce que je possède une 
SFC, et que les tests se font de plus 
en plus rares. 

Voici un petit comparatif du nombre 
de tests entre la MD et la SFC, pour 
prouver ce que j'avance, 

(Je n'ai pas recopié le tableau, mais il 
montre que l'on teste deux ou trois 
fois plus de jeux sur Megadrive que 
de jeux sur Super Famicom, avec un 
rapport de 5 pour 1 dans les numéros 
5et 6. ndW.) 

Alors, là, si tu appelles ça de 
l'impartialité, chapeau ! Je sais que la 
MD est, actuellement, la machine la 
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Bon, puisque c'est pour les copains, est moins chère, les jeux sont plus 
je passe ta lettre. En plus, ta rapides et plus récents... Mais 
remarque est juste, même si ton attention, les jeux vendus 
interprétation est archifausse. Nous officiellement en France risquent de 
tentons de tester les jeux au moment ne pas tourner sur une MD 

où ils paraissent. Certains mois, la japonaise ! 

moisson Megadrive est considérable, 4) Non, la commercialisation d'un tel 
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plus répandue, mais soyez justes, comptes rendus des CES sont d'autres fois, c'est la SFC qui adaptateur n'est pas prévue. Il existe 
essayez de rééquilibrer les choses. géniaux, mais ils seraient “giga” si l'emporte. Comme tu l'as sans doute un adaptateur appelé Wild Boy. 
Qu'il y ait plus de tests MD, c'est Banana San classait ses découvertes remarqué, les deux derniers numéros fabriqué par Nintendo. Mais le 
normal, mais une telle différence... par machines. Qu'en penses-tu ? mettent la SFC à l'honneur! (Note à problème est que Nintendo en 

T j TT Î TN I l'attention des possesseurs de réserve l'utilisation aux journalistes et 


Megadrive qui trouvent leur machine aux éditeurs. 
délaissée ces temps-ci: nous tentons 5) Tu penses bien que si une telle 
de tester les jeux au moment...voir machine devait voir le jour, nous 


plus haut) serions les premiers à vous en parler! 
Nosferatu est sorti. Sinous n'en Mais, cela reviendrait à intégrer 
avons pas reparlé c'est que, quand toutes les machines en une seule. 
nous signalons un jeu en avant- Cela coûterait très cher, et les 


première et en détail, nous arrive de constructeurs concurrents ne seraient 

ne pas en refaire un teSt complet pour pas d'accord! 

laisser plus de pages pour les : 

nouveaux jeux. 

Je communique ta remarque à 

Banana. Mais je trouve 

personnellement ses comptes rendus 1) Est-il vrai que le Mega CD est 

très bien comme ça... techniquement largement supérieur à la 
SFC? 


A 2) La SFC sortira-t-elle en avril ou en 

L VENGEANCE au veulent dire : animation, sprite ? 
DU PETIT FRERE 4) Quand cs Jacky Chan sur NES ? 
DE LA QUESTION 3 &iontncion des ceurtesturs (aux 


qui font les commentaires) ? 
6) Qui fait les géniales caricatures ? 


| D Stéphane 

| Salut Wieklen, j'ai un cadeau pour. 

| toi : une série de questions. 1) Non. Largement est de trop. Sur le 

| 1) J'ai l'intention de vendre maNES papier, le Mega CD comporte tout ce 
pour m'acheter une Megadrive. qu'il faut pour mettre au même niveau la 


Combien puis-je vendre une NES + 9 Megadrive et la Super Famicom. Pour 
jeux (SMB 1, 2et3; etc.), + 1 joystick l'instant, aucun jeu n'en a réellement 
et les deux joypads ? tiré parti. 

2) Est-ce que le prix de la Megadrive  2)Elle est déjà en vente, après avoir 
va baisser d'ici à juillet ? (c'estle mois été commercialisée pendant quinze 


de mon anniversaire !). jours aux Galeries Lafayette en avant- 
3) Vaut-il mieux acheter la Megadrive première. 
française ou la japonaise ? 8) Une animation, c'est quand quelque 


4) Est-ce que Nintendo envisage de chose bouge à l'écran. N'importe quoi, 

mettre en verte un adaptateur Game un dessin, un monstre, le paysage, etc. 

Boy/NES? Un sprite, c'est un petit dessin qui 

5) Est-ce qu'une firme (n'importe bouge sur l'écran. Il peut être animé 

laquelle, Nintendo, Sega... ) va mettre (comme un personnage qui marche, ou 

au point une console universelle (pas une roue qui tourne), ou non (un caillou 

un adaptateur) qui serait capable qui tombe, etc.). 

d'être compatible avec tous les jeux?  4)//est déjà sorti sur NES. Pour la 
Julien Cros distribution, tout dépend du bon vouloir 


de Bandaï. 
5) Cela dépend. En général, celui qui 
| Ce n'est pourtant pas mon fait l'article principal (les blocs de texte, 
| anniversaire. avis exceptés) fait aussi les notes. Mais 
| 1) Tu devrais pouvoir en tirer au le second testeur a toujours son mot à 
| moins 1 500 F, soit de quoi acheter dire, etil s'agit plus ou moins d'une 
une Megadrive ! moyenne entre les deux avis. 


Ab, oui, tiens, une question : que se Un lecteur sensé, passionné, mais 
passe-t-il avec Nosferatu ? Dans le injustement brimé… prix restera fixe au moins jusqu'à la Géniales, tu ne sais pas à quel point ! II 
HS, il est présenté comme étant un PS: voilà, c'est terminé, over, finito, rentrée. a réussi à nous ‘croquer’ superbement, 
superjeu, qu'en advient-il (ça faittout kaput, mais..publiez-moil Comme 8) Le problème n'est pas nouveau. et on reconnaît toute l'équipe rien 

de même six mois |) ? ça, mes copains diront: "Woë, coooll Bon, situ as une télévision qui qu'avec ses dessins! 

Allez, je pousse le bouchon, les l'est dans le gamé zinemague !" l'accepte, prends une japonaise. Elle 


Merci à Christophe Haute et aux deux autres lecteurs dont nous reproduisons les dessins. 


2) Rien de tel n'est prévu, a priori le 6) Son nom: Philippe Tilikette dit Fifi. 


(N'oubliez pas de signer vos dessins) 
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MIGROLOISIRS 


vous 
présentent les Ds 
« Goodies » de x 


LE PIM'S : A l’image de l’émission… Le pin's MICRO KID'S se devait d’être 
“technologiquement avancé”, donc électronique 85 F* 

LE DISQUE . La charte musicale MICRO KIDS, ainsi que quelques morceaux 
choisis de jeux vidéo célèbres ÉaK7 eee 80 F * 

ÉOCD En nrnnne 120 F * 

. Disponible en blanc, noir, gris chiné. 

LE TEE SHIRT : Logo MICRO KID'S vert ou mauve 65 F* 
(Taille adulte et enfant.) 

LE ST ATARI 520 ST Atari, plus pack jeux MICRO KID’S 2 690 F* 

MICRO KIDS : 


COMMENT VOUS PROCURER LES «GOODIES »?.. 
e En participant à l'émission (de plus en plus difficile !!).. 
e En jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S... 
e En vous rendant dans les points de vente : Micromania, Soho … 
(Liste de tous les points de vente sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S). 
MAIS VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER DIRECTEMENT EN RENVOYANT LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS : 


LE COLIS MICRO KIDS AU PRIX DE: 
COMPRENANT : Le colis MICRO KID’S K7 (1 pin’s, 1 tee shirt, 1 K7) ….. 219 F 00 
e Le pin's MICRO KID’S (plus 17 F de frais de port) 
e Le tee shirt MICRO KID'S (coloris et taille au choix) Le colis MICRO KID’S CD (1 pin’s, 1 tee shirt, 1 CD) … 249 F 00 
e Le disque MICRO KID’S (CD ou K7 au choix) (plus 17 F de frais de port) 


* Prix de vente conseillé 


——$< ot et em mme sm se mn ee mm sn me ms em cm: es nn see mu d ee se à mm cn ccm ed 2 20 à en dem em cm em mm mn mn sm sn _ 
Bon de commande du colis MICRO KIDS K7 au prix de 209 F (plus 17 F de frais de port) 


colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 


à retourner à : “ La boutique MICRO KID'S ” 30 rue Eugène Carrière 75018 PARIS 

ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L’ORDRE DE : “ La boutique MICRO KID'S ” 

NOM : PRENOM : TEE SHIRT : 

ADRESSE : Taille (Mx ou KL, ou de 8 à 16 ans) : 
Coloris (gris chiné, blanc, noir) : 

CODE POSTAL : VILLE : Logo de couleur mauve ou vert : 


VENTES 


NES 


Vés NES + jx (Golf, Punch Out, etc.) : 900 F mini. 
Jérôme BERGER, La Tullerie Bignon, 78590 
Noisy-le-Roy. Tél. :(16-1) 34.62.87.07 (ap. 18 h). 


Vds NES + 4 jx (SMB Ill, Simpsons, etc.), val. : 
2 030 F, cédé :1 500 F ou éch. ctre super NES + 1 
jeu. Arnaud HAMEL, appt 11218, place de l'Eu- 
rope, 35520 La Mérière. Tél. : 99.69.37.93. 


Vds NES (Action Se) +5jx + joys NES Advantage. 
Px :2 650 F. Stéphane COUTELOT, 27, allée Re- 
né-Fonck, 51450 Betheny. Tél. : 26.07.57.83. 


Vüs ÿ Ja NES : Shadow Warriors, Zelda, Blue Sha- 
dow, adapt. jap. + Megaman 3, Super Contra : 

200 F Mathieu FITON, route de Bordeaux, 47700 
Casteljaloux. Tél. : 534 93.92.59. 

Vds NES TBE + 2 pads + { man. pro + 4jx :SMB, Li- 
fe Force, Cobra Triangle, etc. : 1 500 F. Julien BA- 
CHOFFER, « Le Ruisseau », Mauressac, 31190 
Auterive. Tél. : 61.50.58.43, 


Vs NES + 2 man. + zapper + 6x (Dble Dragon 1, 
Word Werstring, etc.). Px : 2 000 F. Patrick GOU- 
NAUD, 30, rue Degas. Tél. : 55.38.10.47, 


Vds sur NES de TMHT et Off Road, px : 300 F pce, 
bon état. Nicolas BERNARD, 17, rue des Vergers, 
57930 Oberstinzel. Tél. : 87.07.84.28. 


Vds NES + robot + 10jx, val. :4 920 F, px :2 600 F. 
Dominique CANINI, lot. Le Grand Champ, La 
Buisse, 38500 Voiron. Tél. : 76.55.02.10. 


Vds cart. NES : Dr Mario, Dragonball : 300 F pce. 
Benoît BOULC'H, rés. Bellevue, bât. D 23, 60000 
Beauvais. Tél. : 44,02.31.85. 


Vds Sega 4 jx Sonic After Burner : 850 F. Vds NES 
+5jx :1 500 F, TBE. David DUMEYNI, 95, av. du 
Pt-Pompidou, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. :(16- 
1)47,51.85.01. 


Vés jx NES (Gradius + Kid Icarus) : 300 F les 2 
{val :670 F). Paulo CADILHA, 5, bld Sully, 78200 
Mantes-la-Jolie. Tél. : (16-1) 30.94.47.57. 


Vds 6 jx: Punch-Out, Ghostn Goblins, TMHT, 
Ducktale, Chevaliers du zodiaque, etc. Romain 
HEBERT, 44, rue de Chançonnet, 95100 Argen- 
teuil. Tél. : (16-1) 39.61.81.05. 


Vds NES : 300 F +2 man. : Dble Dragon | et IL : 
200F, Castelvania : 200 F, Rad Racer : 200 F, 
Batman : 200 F. Nicolas PICARD, 1, rue du Lys- 
d'Or, 94370 Sucy-en-Brie, Tél: (16- 
1) 45.90.51.89. 


Vis NES + Tortues, neuf : 600 F. Jérôme CHAU- 
CHAT, 12, cour Mirabeau, 81200 Aussillon. Tél. : 
63.61.89.92. 


Vés NES +5x + adapt Américain + Dole Dragon 3 
+ zapper + Mario 3, Life Force, val. : 3 089 F, px : 
1 500 F. Yang ZHAO, 30-31, quai Carnot, 92210 
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.75.33. 


Vds NES 8jx + pist. + 2 man, état neuf (Noël 90), 
px:1 500 F (val. : 3 400 F) (revues). Julien BON- 
NARD, 32, impasse de la Venelle, 77200 Torcy. 
Tél. : (16-1) 60.06.33.57. 


Vés NES + 2 man. + revuos + {2 (Mario  ot3, Mo- 
gaman 2, Dragonstair) : val : 5000 F, cédé : 
2500 F. Raphaël MARTINEZ, 28, rue de Pon- 
toise, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Tél. : (16- 
1) 30.61.17.96 (ap. 18 h). 


Vds NES +NES Advantage :500 F. Maxime GAU- 
ZY, résidence Loubassane, av, du Dr Bertrand, 
entrée K1, 13090 Aix-en-Provence. 


Vds NES + Mario Bros 1 + Duck Hunt + pist. + 
zapper : 550 F, px à déb. Tél. : Philippe BON- 
NET, 30, rue de l'Ile Mayotte, 29000 Quim- 
per.98.52.02.44. 


Stop ! Vés NES + 6 jx + NES Adv. + astuces, px : 
1 400 F à déb. ou cn. cire Gamegear ou MD (val. : 
3 200 F). Alain ZAMARI, chemin Barafé, 83490 
Le Muy. Tél : 94.45.80.81 (ap. 17 h). 

Vés Lynx +4 jx, px :1 400 F à déb, Vés Rad Racer 
etVolleysurNES :150 F. Plerre GUSSING, 3, che- 
min des Champs Fusils, 01630 Saint-Genis- 
Pouilly. Tél : 50.42.03.93. 


Ves NES +11 x 2 man. + NES Advantage, TMHT, 
SMB 1, Castlevania, Worideup, Dble Dragon 2. 
Alexandre BOURCIER, 125, bld du Général-Koo- 
nig, 92200 Neuilly. Tél. : (16-1) 46.24.81.02. 


Vés NES à350 F + SMS + AP ex Kid, CaliforniaGa- 
mes : 460 F + Bayou Billy, batman, Faxanad : 
300 F. Mazen KDAERI, 9, bld Pablo-Picasso, 
94000 Créteil. Tél. :(16-1) 48.99.15. 


Vés NES + 3x (SMB, Golf) et Sega + 2jx (Alex Kid, 
Power S.) ou éch. cire GT. Julien FERRARIS, 20, 
La Lisière du Golf. Tél. : 47.41.65.65. 


Vés NES + Mario et 3 + Dble Dribble : 700 F (sur 
Drôme, Ardèche uniq. Guillaume GETE, 260,rue 
Marc-Seguin, 07500 Guilherand. … Tél. : 
75,44.73.63. 


Vds SMB1 + Punch-Out : 225 F ou éch. ctre { jeu 
Lynx. Sébastien BLAT, 6, sente Boucherat, 
91200 Athis-Mons. Tél. : (16-1) 69.84.77.02. 


Vds jx NES : 250, 300 F : Super MaroS, Off Road, 
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Kung Fu, Burai Fighter, Goonies 2, Super Mario 1, 
Life Force. Sébastien CHAMBON, Chemin Jean- 
Serin, 33450 Saint-Loubès. Tél. : 56.78.91.02. 


Affaire ! Vés NES + zapper + 4 jx (Mario | Duck 
Hunt, Dble Dragon , Punch Out) :800 F. Maxime 
BREMOND, 50, rue Botzaris, 75019 Paris. Tél. : 
(16:1) 42.41.73.54. 


Vés NES + 2jx + pis. +joy + zapper+ man. :750 F, 
urgent. Jean-Guy LAMAIRE, 4, bld Cavelir-de-la- 
Salle, 77100 Meaux. Tél : (6-1) 64.34.56.77. 


Vds NES + pist. +6 x (Mario, Duck Ice Hokey, Me- 
gaman, Robot Warrior, ygar) : 1 700 F. Ludovic 
PAYET, 32 bis, rue dos Vallées, 91800 Brunoy. 
Tél. : (16-1) 60.46.39. 


Vas jx NES : 200 F pce, World Cup, Dble Dragon, 
Days of Thunder, Dragon Ninja. Thibaut MOTARD, 
3, rte Baron, Tourville-sur-Odon, 14210 Evrecy. 


Vds NES + man. + Top-Gun, px : 250 F. Julien 
BOUCHET, La Ghironnerie, 16370 Cherves-Ri- 
chemont, Cognac. Tél. : 45.83.14.55 (de 16 à 
20h). 

Vdsjx NES : TMHT, Simon'sQuest :250 F pce, air- 
wolf: 200 F ou 650 F les 3. Jérôme GILLAR- 
DEAU, Le Bourg Clam, 17500 Jonzac. Tél. : 
46.70.23.48. 


Vds NES + 1 joy + 5 jx : 700 F ou Éch. ctre Mega. 
Franz HURBAIN, 11, place Gambetta, 94420 Le 
Plessis-Trevise. Tél. : (16-1) 45.93.27.60. 


Jx DD II, Rad Gravity, Bad Bupes, SMB 1 et 2, Wi- 
zard & Warior. Julien TEURQUETIL, rue du Révé- 
rend-Père Christian-Gilbert, 92600 Asnières. 
Tél. : (16-1) 47,33.43.68. 


Vds NES + 13 jx + 2 man. + pist. : 1 600 F. Jérôme 
CHANTRON, 13, rue Guillaume-de-Machault. 
Tél. : 90.87.59.59. 


Vds sur NES : S Rate n'Aol : 430 F, Zelda IL: 
360 F, sur Gameboy : Case Boy (étui) :110 F, Gar- 
goyles Quest : 220 F. Paul PUAUX, 24, rue Jac- 
ques-Duelos, Le Vieux Moulin, 64340 Boucau. 
Tél. : 59.64.82.68. 


Vds NES + pist, + SMB {+ Duck Hunt + btier : 
600 F, 8jx 200 à 300 F. NES Advige : 250 F. Fa- 
brice DEBART, 12, ancienne Briquetterie, 27720 
Dangu. Tél. : 32.55.19.86. 


Vds NES + man. + Mario 1 + Kung Fu + Top Gun : 
700 F. Guillaume PELLERIN, 8, Grande Rue, 
95560 Chauvry. Tél. : (16-1) 34.69.19.34. 


Vds jx NES (Duck Tales, TMHT, SMB 2) : 200 à 
250 F, vds zapper + Duck Hunt + SMB 1 :450 F. 
François PACAUD, 1, av. de Dampierre, 44500 La 
Baule. Tél 60.85.26. 


Vs ou éch. 7 x NES Megaman 1, 2 : 200F, etc. 
Wilfried SALMON, 4, allée Louise-Bruneau, 
91120 Palaiseau. Tél. : (16-1) 60.14.24.32. 


Vas NES + 1 jeu (Ducktales) : 800 F, ss ga. Lau- 
rent ETIENNE, 121, av. Aristide-Briand, S3156Le 
Blanc-Mesnil. Tél. : (16-1) 48.65.08.69. 


Vds NES + 2 man. + 2 x : Dble Dragon 2 et Tetris. 
Px : 690 F + 2 mag. Julien MENTFAKH, 88, rue 
Victor-Hugo, 91210 Draveil. Tél: (16- 
1) 69.40.46.58. 


Vds NES TBE + Mario 1 : 450 F. Vds Simon's 
Quest : 240 F. Vas Olympus : 300 F (TBE). Mi- 
chael BABEF, 41, rue du Château, 28400 No- 
gent-le-Rotrou. Tél. : 37.52.44.72. 


Vds jx MD : Centurion :290 F, Shinobi : 200 F, Un- 
deadine (jap) : 395 F, NES + 3 man. + Turles : 
500 F. David CHAMBRIER, 13, allée de la Ré- 
sidence, 95110 Sannois, Tél. : (16-1) 39.80.01.52. 


Vas NES + 2 jx (SMB 1 et Gun Smoke), px :450 F. 
Anthony AYOUN, 78, av. de Ceinture, 95230 Eng- 
hien-les-Bains. Tél. : (16-1) 39,89.61.76. 


Vds jx NES de 150 à 250 F + pist. Jérôme VITARD, 
671, Général-Giraud, Tél. : 48.67.39.98. 


Vds NES + 2 man + phaser + 4jx (Turtles, Mari... 
val :1 750 F, px : 990 F. Olivier DE PALMAERT, 
33, rue des Alouettes, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1) 424035.40. 


Ech. ou vds à 200 F : simon quest, TMTH, Bionic, 
Commando, Dble Dragon, Ghostn' Goblins. Olivier 
CHARRIER, 2, rue du Stade, 91390 Verres, Tél. : 
(6-1) 69.83.9214. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 6 jx, TBE. Px : 1 450 F. 
Alexandre GARNIER, 4, rue Danton, 83000 Tou- 
lon. Tél. : 94.03.03.69. 


Vds 16 x NES (SMB, SMB 2, Gradius, Blades of 
Steel, Rescue) :150 à 200 F pce. Renaud BOUET, 
villa La Roseraie, 2, rue des Térébinthes, 34080 
Montpellier. Tél. : 67.75.28,58. 


Vds NES TBE + pist. + 3 jx : Mario 1 + Duck Hunt + 
Zelda ll, px : 900 F. Vincent ROBIN, 3, chemin 
des Retours, 17530 Arvert. Tél. : 84.01. 


Vds NES + 3 man. + 9 jx (Mario 3, S. Quest), TBE : 
2 300 F (val. :3 800 F). Mikaël DAVID, 15, villa du 
Bois-Bailleul, 91080 Courcouronnes. Tél. : (16- 
1) 60.86.97.89. 


Vs NES + 3 joys + pist. + SMB 1 I, Willow, Duke 
Hunt, Shadowgate, Ice Cimber : 1 500 F. Gabriel 
SCHLEGEL, 2, rue Sainte-Sophie, 78000 Ver- 
salles. Tél. : (16:1) 39.5045.07 (ap. 20 h). 


Vds NES + 8x (Rad Racer, Zelda 2, Goal, SMB +- 
SMB 2, Dragon, Ninja, Duck Hunt, etc.) + zapper, 
px : 1 900 F. Nicolas DIAFERIA, 4, rue Voltaire- 
Seyssinet, 38170 Pariset, Tél. : 76.96.33,36. 


Vds jx NES : Super off Road et Wrath of the Black- 
manta : 175 F pce. Jean-Philippe PAUL, 13, rue 
de Laly, 62320 Rouvray. Tél. : 21.76.28.79 (ap. 
17h). 


Urgent | Vds NES + 9 jx : Mario 3, TMHT, etc. + 
NES Max et Advantage ss gar. : 3 000 F. Guil- 
laume HANKAR, 39, rue de Beauvais, 95560 
Montsoult. Tél : (16-1) 34.69.86.85. 


Vds ou éch, sur NES : Black Mana, Simon's Quest 
et Batman : 230 F et zapper : 150 F. Anthony LE- 
FEVRE, 61, rue du Parc, 45000 Orléans. Tél. : 
38.77.28.37. 


Vds NES +3 jx : Gremlins 2, Duck Tale, Tortues +2 
man. : 800 F. Anthony BRASSART, 10, rue du 
Saint-Laurent, 35400 Saint-Malo. Tél: 
99.81.91.27. 


Vés NES + 7 jx + moni. coul. : 3 000 F. Grégory 
CUIP, 34, rue des Abondances, 92100 Boulo- 
gne. Tél. : (16-1) 49.09.03.20. 


Vés NES + 6 x (SMB 1, 2 et 3, Rygar, Megaman, 
Dunck Hunt) +2 pad + zapper, Px : 1 800 F. Ludo- 
vic CONSTANTINOPLE, 12, rue d'Angerville, 
32000 Auch, Tél. : 62.05.25.76. 


K7 NES : Batman, Megaman 2, Dble Dragon 2, 
Bionic Commando. Aurélien DESCAODT. Tél. : 
20.57.66.53. 


Vds 4 x NES 200 F pce ou 600 F tou éch. cire B. 
Figher, probotector, Tetris, MB 2, L. Force. Ali 
KHAOUIS, 10, rue M-Luther-King, 78500 Sar- 
trouville. Tél : (16-1) 39.57.61.58. 


Vds NES neuve + 5 jx +  pist. px : 1 500 F. Boris 
ROCHETTE, tés. « La Plelade », bât, D, 03300 
Cusset. Tél. :70.31.37.00. 


Vds NES + 2 man. + pis. + 3jx, pe :900 F. Laurent 
AIGNE, 15, chemin de Pennachy, 69230 Saint- 
Genis-Laval. Tél. : 78.56.48.51. 


Vs x : Zelda 2, Tortues, World Wresting, DD2, Si- 
mon quest : 250 à 300 F. Cedric LESTRAT, 5, rue 
des Hodelots, 02200 Berny-Rivière. Tél : 
23.555593, 


Vds NES + zapper + 2 man. + 5jx (Batman, Shadow 
Warrior, TMHT), val. 2 300 F, cédé : 1 490 F, 2 jx 
NF. Cyril BAZE, 5, lot, La Chenaie, 13530 Trets. 
Tél. : 42.61.50.32. 


Vas 5K7 NES (Dble Dragon 2, Megaman 2, lrons- 
word, Ghostin Goblins, etc.) + pist. Frédéric BIL- 
LARD, rue de la Gare, 73520 Saint-Béron. Tél. : 
76.311311. 


Vds NES + NES Max + 10 jx (Life Force, World 
Wresting, Punch Out), val.: 4000F, cédé : 
1800F. David DEPEYROT, 76, rue aristide- 
briand, 91400 Orsay. Tél. :(16-1) 60.10.06.94. 


Vas NES + 5 x (Super Mario Bros 3, Simpsons, 
Batman), TBE : { 600 F. Christophe CALLERIN, 
10, av. Jean-Dargaud, 01160 Pont d'Ain. Tél. : 
74.39.2147. 


Vds NES + 10 jx (Faxanadu, Track and Field Il, Rad 
Racer, etc.) + {man. + NES Max..px : 2 000 F. Gré- 
gory ROTA, 322, chemin des Vernières. Tél. : 
79.3219.31. 


Vds Robocop, val. 
COT, Les Chevrettes, 
31.67.81.30. 


VüsjxNES de 170 à 400 F : Zelda 1 et 2, Simpsons, 
simon's Quest+ Powerglove + NES + ivre. Alexan- 
dre LEJEUNE, 63, rue du Charolais, 62700 
Bruay-la-Buissière. Tél. : 21.62.25.14. 


Vds jx NES : 200 ou 150 F (Dble Dragon l!, Bayou- 
Billy, Iron Sword). Michel SIMOES, 1, rue Saint- 
Claude. Tél. : 43.32.34.75. 


Vs NES TBE + pist. + 2 man. + 6 jx, val. :2 400 F, 
px : 1 100 F. Pierre-François LAURENT, 50, rue 
Fontaine-Grelot, 92340 Bourg-la-Reine. Tél. : 
(16-1) 46.61.3196. 


Vds NES + 2 man. + 3 jx (Dragonball, TMHT, Mario) 
+ NES Advantage, px : 500 F. Mehdi BEN LAKH- 
DAR, Bt Bourgogne, 17, rue Pierre-et-Marie- 
Curie, 38200 Vienne. Tél. : 74.85.63.01. 


NES + 2 man, vds jx de 200 à 300 F. Pierrick 
ROUSSEAU, 12, impasse Roger-Salengro, porte 
n° 126, 33700 Mérignac. Tél. : 56.34.31.88. 


Vüs NES + pist. + 5jx :950 F +2 man. à déb. ou vds 
ix sép. Nicolas DUBOURG, 10, rue du Moulin-à- 
Vent, 33320 Eysines. Tél. : 56.16.02.96. 


Vds Zelda 1 et 2 : 200 F pce ou 450 F le lot, uniq. 
sur Paris. Quentin VIVANT, 31, rue de Bellefond, 
75009 Paris. Tél. : (16-1) 40.23.00.37. 


Vds NES + 2 je, px : 660 F. Sébastion BETTEN- 
FELD, 11, rue de Diffembach, 57510 Puttelange- 
aux-Lacs, Tél : 87.09.62.55 (ap. 18 h). 


Vds jxNES entre 200et 250 F (Batman, TMHT, Zel- 
da 2) ou vds NES + 9 jx : 2 500 F. Mickaël GIBO- 
REAU, 11, rue Henri-IV, 27540 lvry-la-Bataille. 
Tél. : 32.36.49.34. 


Vés Zelda 1 sur NES : 300 F, vds sur Sega 8 Hang 
On. Peritel, adapt. + man. Fabrice HOUNKPATIN, 
32, av. Cesar-Franck, 95200 Sarcelles. Tél. : (16- 
1) 3419.51.61. 


Vds NES Action Set + 7 jx + 1 joy et2 man. :2 500 F 
ou éch. ctre Megadrive JP + Sonic + 3 x : 200 F 
pce. Olivier DILLY, 12, allée Jacques-Broquant, 
62360 Saint-Léonard, Tél, : 21.00.9815. 


Ves 10 jx sur NES (Lolo, Megaman 2, Blade of 
Steel super Mario 3) de 200 à 300 F. Cedric BOU- 


: 460 F, px : 390 F. Cédric SI- 
14410 Vassy. Tél. : 


TIBONNES, 12, lotisssement Le Crès, 34450 
M. Tél. : 67.21.73.05 (ap. 19 h sauf le diman- 
che). 


Vs x NES 230 F pce, Bon état (btes d'or). Fré- 
déric MEDOUS, 10, rue René-Couzinet, 31130 
Balma. Tél. : 61.24.36.88. 


Vés NES + 3 jx + péritel, px :900 F. Mathieu DE- 
VAUX, 12, cité Pierre-Sémard, 91220 Brétigny- 
sur-Orge. Tél : (16-1) 60.84.22.12 (ap. 19 h). 


Vds Nintendo + 9 x (Dble Dragon, Dragonball Zel- 
da 2, Mariobros) à 500 F, TBE. Alexandre DE 
CAMPOS, 36, rue Marx-Dormoy, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.09.4804. 


Vds NES + robot + 22 jx + monit. coul, val. : 
8 500 F, px: 4 500 F à déb. Denis KHAMPHOU, 
16, rue des Luthiers, 93240 Stains. Tél. : (16- 
1) 48.27.1717. 


Vds Nintendo + 3 jx et 3 man., état neuf, val. : 
1400 F, px : 1 200 F à déb. Jérôme SERAFINO, 
118, bld du Pont-de-Viveaux, 13010 Marseille. 
Tél. : 91.78.34.01. 


Vis NES +13jx : Mario 1, 2, 3, DD 2, Roller Games, 
Batman : 2 500 F. Guillaume TELLIER, 107, pla- 
ce Salvador-allendé, 92000 Evry. Tél. : (16- 
1) 60.78.39.82. 


Vds Top Gun, Metal Gear, Faxanadu et Dble Drib- 
ble pour NES : 150 à 200 F. Sébastien CUVIL- 
LIER, 2, rue Scandicci, 93500 Pantin. Tél. : (16- 
1) 48.46.08.82. 


Vds Double Dribble :230 F, Super Mario 2 :250 F, 
Gaunlet 2 : 300 F, pist, zapper : 190 F. Ruddy 
GUILMIN, 47, rue Gustave-Courbet, 72100 Le 
Mans. Tél. : 43.72.9931. 


Vds NES + 2 man. + 7 jx (Megaman 2, Link, Super 
Spike, Volley Ball, etc), px : 814 F (val : 3 534 F). 
Laurent PREVOT, 9, rue Joseph-de-Pesqui- 
doux, 40800 aire-sur-l'Adour. Tél. : 58.71.60.51. 


Vds jx NES Zelda : 280 F, Solomon's Key : 230 F, 
Kung Fu : 230 F, Trojan : 230 F, le tt: 950 F. Sé- 
bastien NIBAUT, 112, rés. Tournebride, 33600 
Pessac, bât. Capucine. Tél. : 56.45.06.23. 


Vés ou éch.jx NES cire jx SN : Batman, Hockey, 
SME2, Duck, Turle, Foot, Robowarrior : 100-250 F. 
Fabien BAFFALIO, 132, av. du Général-de-Gaul- 
le, 92130 Issy-es-Moulineaux, Tél: (16- 
1) 46.44.9715. 


Vasix NES :Solstice : 300 F, Batman :300 F, Dra- 
gon Ball : 200 F. Alexandre LAMOTTE, Le Don- 
net, saint-Mars-des-Prés, 85110 Chantonnay. 
Tél. : 51.94.33.75. 


Vds 8 jx NES (Gremlins 11 + Mario Ill, etc.) :1 800 F, 
donne console NES. Frédéric RABIER, 3, rue du 
Biscentenaire, 24750 Champcevinel. Tél. : 
53.04.62.32. 


Vds NES + 9jx (Megaman 2, Dble Dragon 2... + 2 
man. +pist. :2 000 F à déb. Stéphane DELINCAK, 
8, rue Lamothe-Langon, 3100 Toulouse. Tél. : 
61.42.8410. 


Vés NES + 2man. + pis. + zapper + 3jx (Mario, Bat- 
man, Duck H). Px : 600 F. Louis BEAUDON, 1, 
rue J-Verne, 13090 Aix-en-Provence. Tél : 
42.59.57.71. 


Vés NES + 2man. + NES zapper + NES Advantage 
+ 8x : Mario | + 11 + Ill, le tt : 2 700 F, px à déb. Ni- 
colas HERAIL, rie d'Avignon, 13440 Cabannes. 
Tél. : 90.95.3758. 


Vés 5 K7 Nintendo : Kung Fu, SMBI, Zelda I, 
TMT, Megaman |! (! 000 F) (console + SMB3 : 
550 F). Patrice COISNON, 17, rue de la Cabo- 
tère, 27800 Brionne, Tél. : 32.45.72.68 (le Sol). 


Vds NES + Turties, TBE, neuve, px : 600 F. Sébas- 
tien BELZON, 33, av. du Colonel-Fabien, 78210 
Saint-Cyr-l'Ecole. Tél. : (16-1) 30.84.32.37 (de 9 à 
12 het de 14 à 17 h). 


Vds sur NES : Goonies 2, Solomon's Key, Ghost'n 
Goblins : 230 F pce (port compris). Syivain BON- 
NEFOY, Le Bouquet, commune de Sidiailles, 
18270 Culan. Tél. : 48.56.66.16. 


Vds NES + zapper + 9 jx (Val. : 3 600 F), px: 
1 700 F, TBE (Link 2, Top Gun, DD2, T. EN etc). 
Roman MENARD, 12 bis, rue Jean-Broutin, 
78700 Conflans-Sainte-Honorine. Tél : (16- 
1) 2919.71.89. 


Vds NES + 8 jx : Robocop, Batman, Megaman 2, 
Match Rider, etc. le t TBE : 1 800 F. Tom SADRI- 
JA, 5, allée de la Source, 94370 Sucy-en-Brie. 
Tél. : (16-1) 45.90.6391. 


Vds NES + 4jx (Metroïd, D. Tales, Tortue, K. lcarus) 
ou éch. ctre MD + Sonic, Mickey ou Q. Shot. Jona- 
than ROBIN, 1, place des Pégers, 44120 Vertou. 
Tél. : 40.05.72.37. 


Vds NES + 3 jx (Super Mario Bros 3, Simpsons, 
Chevaliers du Zodiaque) : 1150 F. Vincent CA- 
DET, 14, rue Titon, 51000 Châlons-sur-Marne. 
Tél. : 26.68.47.84. 


Vas NES + 5JX 5SMB1, 3...) :1 200 F +pist. Vs jx 
GB à 100 F pce. Olivier DECAMPS, 2, rue du Pi- 
gné, 31800 Saint-Gaudens. Tél. : 61.89.36.82. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 4 jx (Mario, Dble Dragon 
2, Punch Out, Goonies 2), px : 900 F. Sébastien 
FERNANDEZ, 2, bld Carrière-Poissonnière, 
34750  Villeneuve-lès-Maguelonne. Tél. : 
67.69.51.05. 


Vds Simon's Quest : 225 F sur NES et Colums : 
130 F sur Gamegear. Jimmy BROUSMICHE, 93. 


Tél. : (16:1) 48.68.21.41. 

Vds NES ss gar. + 2 man. + 3 x (Duck Tales, Tor- 
Les, SMB 3) :1 500 F. Romain POLANZ, 4, allée 
Louis-Breguet, 54420 Sautxures-ès-Nancy. 
Tél. : 89.21.84.85. 


Vds NES + 6 jx (Goal, Robocop, D. Dribble, etc.) : 
+200 F (val. :2 800 F) ou éch. cire MD + 2jx Lau- 
rent CHAMPY, 8, rue des Basses-Loges, Sa- 
ligny, 89100 Sens, Tél. : 86.97.8429. 


Vds NES b. état +9 jx (Batman, Zelda, etc) man. 
NES max + magazines : 2 600 F.Sébastien MAL- 
JOURNAL, Musieges, 74270 Frangy. 


Vds NES + 8 x + pst. + 2 man. : 2 200 F. Vos Ga- 
meboy +2 jx (Tetis, Wizard and Wiriord) : 580 F. 
Guillaume LUIGI, Le Panoramic, bât. B3, 20600 
Bastia, Tél : 95.31.09.79. 


Vds NESTBE + 5 jx (Mario 2,3, Zelda 2, Megaman 
2, Track and Field 2) + NES dv. Px :1 800 F Lau- 
rent DUVAL, 6, rue de Labastide, 65100 Lourdes. 
Tél. : 62.94.19.32. 


Vds NES + 5 jx TBE (91) :{ 200 F. Yacine SENA- 
GRIA, 63, rue des Quatre Eglises, 54000 Nancy. 
Tél. : 83.30.23.95. 


Vds Nintendo + 1 jeu ss gar, TBE : 600 F. Nelson 
DA SILVA, 3, av. Marcelle, 93000 Bobigny. Tél. : 
(16-1) 48.50.78.80. 


Vs jx NES (sport, aventure) de 80 à 180 F. Bruno 
MESSALI, 33, av. du Général-de-Gaulle, 92250 
La Garenne-Colombes. Tél. : (16:1) 47.74.5919 
(p.20 h). 


Vs x NES : Popeye : 80 F, Zelda 1 et 2, Turtle : 
100 F pce, Tetris, Sealth, Piefeforce : 110 F pce. 
Jean-Romain BERAL, 4, villa Blanche, 92200 
Neuilly-sur-Seine. Tél. : (16-1) 47.22.51.77. 


Vs NES + 68 jx (SMB3, TMHT) + pst. + 2 man. : 
1300. Pierre-Henri CAZENAVE, 50, rue Pros- 
per-Legouté, 92160 Antony. Tél: (16- 
1) 42.37.62.44. 


Vds NES TBE + 2 man. + 2 jx : 600 F au choix : 
(SMB, Punch-Out, Dribble, TMHT, Skate or Die, 
Fight in Golf, Worlcup, Top Gun 2). Michaël BOT- 
TE, 21, chemin du Ru d'Avril, 95130 Franconvil. 
le. Tél. : (16-1) 34.19.52.32. 


Vds NES + tj (Gremlins 2, Batman, Link, Wrestie 
Mania, Punch Out, etc). Px : 2 500 F à déb. Ivan 
QUINTIN, 40, rue de Toul, 75012 Paris. Tél. :(16- 
1) 40.04.9352. 


Vds NES 450 F + Blade of Steel : 240 F + pist. + 
Duck Hunt :300 Fou lett :900 F. Eric AIXELA, 29, 
rue Desaix, 69003 Lyon. Tél. : 72.61.90.74. 


Vs jx à 200 F : Robocop, Gremins 2, Metalgear, 
Batman, Zelda 2, Tetris à 150 F : Tennis, S. Mario- 
bros. Wily WOLFF, 70, av. Aristide-Briand, 
92120 Montrouge. Tél. :(16-1) 42.53.73.54. 


Vds NES + 4 jx + NES Advantage, px : 1 500 F ou 
éch. MG + 10 jx + NES cire Neo-Geo. Frédéric 
DESSIN, 18, rue De Lattre de rl 59890 
Quesnoy-sur- r-Deüle, Tél, : 


Vds NES +4jx :1 000 F. Vie . te 
200 à 300 F pce. Cyril DESBOIS, 10, rue Pasteur, 

- 90000 Nimes, Tél. : 66.67.51.59 (ap. 17 h et de 12 
hät3h 30). 


Vds NES + 2 man. + zapper + 4 jx (Bionic Com- 
mando, Mario 1..),le tt :1 000 F. Cedric LELONG, 
cité Hapetenia, bât. B, appt 2, 64700 Hendaye. 
Tél. : 59.20.02.32 (ap. 19 H). 


Vés NES + zapper + robot + 10 jx : 2100 F (Zelda, 
Mario, Top Gun, Gauntlet 2..). Stefan GRANGE, 
24, rue de la Fontaine d'Arlac, 33700 Merignac. 
Tél. : 56.24.46.17. 


Vds NES + 5 jx (SMB1, Cobra Triagle, World Cup, 
Cristal Mime) ou vds t jeu : 250 F ouéch. NES ctre 
Sega MS +jx. Denis GOLDSTEIN, 2, square des 
Plaideurs, 77186 Noisiel Tél:  (16- 
1) 60.17.93.68. 


Vds pour NES Black Manta, Zelda 2 et Festers 
Quest : 250 F pce. Olivier DEUTSCH, 5, rue Ju- 
les-Verne, 57110 Vutz. Tél. : 82.56.08.81. 


Vds K7 NES : TMHT : 200 F, Gradius et Skate or 
die :180 F pce ou éch. ctre K7 NES ou GB. Thierry 
MARCEL, 30, rue Abel-Gance, 95310 Saint- 
Ouen-l'Aumône. Tél. : (16:1) 30.37.0115. 


Vds NES + 3 jx : Dble Dragon, Duk Tales, Turtles 
peu servi. Naïché TEYSSIER, Aiguebelle Espe- 
ries, 30120 Le Vigan, Tél. : 67.81.85.85. 


Vds NES + Mario 3 + Duck Tales : 655 F. Vds 8 K7 
(Simpson, B. of Steel, ATF...). Nicolas KORANYI, 
19, rue du Rempart Saint-Etienne, 31000 Tou- 
louse, Tél. : 61.23.6347. 


Vds NES +5jx :1 500 F lotou sép. David DUMEY- 
NI, 95, av. Pt Pompidou, 92500 Rueil. Tél. : (16- 
1) 47.51.85.01. 


500 F : NES + 3jxau choix : Foot, Kung-Fu, Zelda 

, Ninja, Mario 1, Volley Ball (140 F pce), Catch, 
Hockey, Box : 180 F pce. Anthony HASSID, 16, 
rue de Cambrai, 75019 Paris. Tél: (16- 
1) 45.39.73.32 ou 40.36.7524. 


Vs jx NES (TMHT, DD2, Soff Road, Goal, SMB, 
Duck Hunt, px :250 F pce, zapper : 230 F. Jouane 
‘TCHALABI, 35, av. Kennedy, 59800 Lille. Tél. : 
20.86.09.39. 


Vds NES + zapper + 2 man. + NES adv. + 85/x, TBE 
+ donne journaux :6 000 F, Julien HAVRE, 96, rue 
Damremont, 75018 Paris Tél:  (16- 
1) 42.64.90.92 (ap. 19 h). 


Vésix NES :DD2 :250 Fou Soccer :130 F. Julien 
GUERINEL, 2, rue Pierre-Ferrachat, 78320 La 
Verrière. Tél. : (16-1) 34.61.78.74. 


Vds NES + 5 jx (Zelda, Duck Tales, Mario |, Track 
and Field IL.) :800 F, TBE. Roman GRIVAZ, 6, av. 
Franklin, 92400 Courbevoie. Tél: (16- 
1) 43.33.41.96. 


Vds ouéch.jx NES SMB1, SM2, Duck Hunt, Dragon 
Ball, Blades of Steel de 200 à 250 F. Cyril CHAUS- 
SENDE, 16, rue Jean-Jaurès, 91670 Angerville. 
Tél. : (16-1) 64.95.32.32. 


Vés NES TBE + 4 jx (Zelda !, TMHT, Faxanadu, 
SMEB Ill), px : 800 F à déb. Antoine ROZIER, 34, 
rue Louis-Braille, 75012 Paris. Tél: (16- 
1) 43.44.49.67. 


Vés jx Nintendo Mario Bros |: 150 F. Nicolas DU- 
PUY, BP 27,43200 Yssingeaux. Tél. :71.59.01.37 
(HR). 

Stop ! Vds NES + 8 x + joy + mag. + 2 man. (val. : 
3750 F), px :2 300 F à déb. Dou SMADJA, 1, rue 
Lucien-Piron, 93110 Rosny-sous-Bois, Tél. : (16- 
1) 48.55.76.98. 


Vds NES +9 jx (Simpsons, Mario 3..) + 2paddles + 
joy + Harverick 2, TBE. Nicolas AUDUREAU, che- 
min de Larguil, Les Bouts, 38330 Saint-Ismier. 
Tél. : 76.52.42.59. 


Vds NES + zapper + 2 man. + 5jx :Mariobros 1 et3, 
Dble Dragon, Skate Ordie : 1 290 F. Nicolas FIN- 
DINIER, 509, rto do Savy, 62690 Aubigny-on- 
Artois, Tél. : 21.59.02.75. 


Vds x + NES : Megaman Il, Dble Dragon II, Gums- 
moke Gumshoe, Velley Ball + zapper : 1 000 F. 
Laurent DESCOUT, 10 bis, rue Caruel-do-Saint- 
Martin, 78150 Le Chesnay, Tél: (16- 
1) 39.55.3106. 


Vds jx Nintendo : Zelda 2 : 225 F et Simon Quest : 
200 Fou375 F le tt. Jocelyn PROUFF, 13, rue Bo- 
ris-Vian, 44620 La Montagne. Tél. : 40.65.73.80. 


Gauntlet 2 : 273 F, DD2, Batman, Life Force, 
mons Quest : 300 F, Airwolf Nintendo, World Cu 
250 F. Julien FOUCHER, 5, rue Gambetta, 72300 
Sable-sur-Sarthe. Tél. : 43.95.09.04. 


Vas jx NES, Zelda 11: 200 F, Temnis, Zelda |, Tur- 
ts, Top Gun, Pro Wresting : 150 F. Damien THI- 
BAULT, 1, allée des Grands Champs, 99170 Ba- 
gnolet. Tél : (16-1) 43.63.5810. 


Vds NES + 7 jx2 ans, TBE (2jx mémoire : Zelda 2, 
Shadowgate), val : 3 400 F, px : 1 900 F. Damien 
BONNET, f1, ru Albert-Thomas, 38100 Greno- 
ble. TéL : 76.48.30. 


Vés NES TBE + 6jx (SMB,2, 3) + zapper + mags, 
val :3 000 F,px : 2 350 F. Eric CAPTUS, 4f, rue 
des Lilas, 34130 Mauguio. Tél. : 67.29.33.40. 


Vds NES + pist. + 4 jx : Batman, SMB3, SMB1, Life 
Force, Dunkunt, val : 2 200 F, px : 1 500 F. Igor 
HASSELMANN, 16, rue des Boucheries, 70000 
Vesoul. Tél. :84.75.82.49. 


Vds SMB2, Zelda 2, Lifelorce, Section Z, lon 
Snced: Tube, Raorg, Batman: 135 à 195  Oye 
rille FAYETTE, 12, rue Croix-Cotton, 69890 La 
our de Salvagny. Tél. : 73.48.05.39. 


Vds NES + DD2 + Bades Dudes + Turlles 1 (avec 
codes sur DD2 et Dragon Ninja), px : 700 F. Franck 
GIAMMELUCA, 7, rue Molière, 93220 Gagny. 
Tél. : (161) 43.09.5019. 


Vds NES + 2 man. + World Wresing + Gol + Top 
Gun 2 + Bad Dudes + 11 mag. Nintendo : 1 200 F. 
Vladimir KOLLA, 13, av. Jean-Monnet, 92130 1s- 
sy-les-Moulineaux. Tél. : (16:1) 40.95.73.81. 


NES +7jx (SMB1, 2,3), DD2, Duck Hunt, Off Road, 
Robocop), TBE (ach. à Noël), px : 1 600 F. Sté- 
phane CANIVET, 12, impasse Saint-Charles, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.79.14.70. 


Vds NES +2 an. + pis. 21 x + man. Advantage : 
4000 F. Ludovic FAVARI, 2, rue Jacques-Pelle- 
tier, 69780 Mions. Tél. : 78.20.32.06. 


Vds NES + 2 man. + Black Manta et Kung-Fu : 
650 F. Frédéric BOULICAUT, 16, rue de l'Arque- 
buse, 71400 Autun, Tél. : 85,86.40.05 (ap. 18 h). 


Vds NES + 4 jx (Duck Tales + SMB3), val :2 100 F, 
px :1 250 F. Emmanuel ROSSE, 212, rue du Mou- 
lin des Murailles, 27130 Verneuil-sur-Avre, Tél. : 
32.32.1038. 


Vs ou éch. x NES. Thierry COTANIZ, rés. Vigne- 
Vierge, bât. 7, 147, av. Paul-Bringuier, 34080 
Montpellier. Tél. : 67.45.66.32 (ap. 17 h). 


Vs 3 x Track & Field 2, Off Road et Super Mario 
Bros 2, val. : 250 F, px : 650 F. Laurent AMIEL, 
Le Ravel, A1, rue Edouard-Branly, 83400 Hyëre. 
Tél. : 94.38.3944. 


Vés NES + 2man.+ ist + 4jx + mags, px :1 100 F 
à déb. Fabien LEPETIT, 12, rue Croi-de-Rel- 
gner, 13004 Marseille. Tél 47.75.05. 


Vés NES + 10jx (SMB1, 2,3, Gremiins, Probotec- 
ior, Zelda 2), val: 4 500 F. px : 2 000 F. Syivain 
GAUDRON, 3, chemin Rural, n° 17, 91240 Saint- 
Michek-sur-Orge. Tél : (161) 69.01.97.56. 

Vés NES + 6 K7 + 2 man. Px: 2130F. Jean- 
Philippe MONIER, Les Côtes, 07800 Saint-Geor- 
ges-les-Bains. Tél :75.60.89.55 (ap. 18 h). 


Vos NES + 6 x (Mario 2 et 3, THMT, Rad Racer. : 
1300 F, TBE. Thibault MASUREL, 64, bld Soult, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.07.71.08. 


Vds NES + pist. + jx, DD2, SMB1 et 2, Dunck Hunt, 


Dragon Ninja, Rad Gran Wizzwa. Julien TEURA- 
VETIL, 38-40, rue Révérend-Père-Christian-Gill- 
bert, 92600 Asnières, Tél. : (16-1) 47.33.43.68. 


Vs x : Section Z, Robowarror (150 F), Go + lce 
Clmber (120 F), Zelda 2 (300 F), Gunsmoke 
(200 F). Stéphane GUIRAUD, Les Echirouzes, 
26230 Grignan. Tél. : 75.46.92.58. 


Vds NES + ble de rangt + 5 jx (TBE, ss gar) : 
1 500 F ou 250 F le jeu. Jérôme DEHON, 1, rue 
Arago, 14480 Lantheull Tél. : 31.80:17.30. 


Vds ix NES entre 170 et 250 F (Jour de Tonnerre, 
Robocop, Mega Man 1, 2, etc.), TBE. Vincent PIO- 
LET, 12, bd de la Libération, 94300 Vincennes. 
Tél. : (16-1) 43.74.81.89, 


Super NES-pas ? Le fanzine des possédés de la 
Superfamicom ctre 10 F.Stéphane PILET, 4,squa- 
re Jules-Vodrines, 78190 Trappes. 


Vés NES TBE + 2man.+ ist + 2jx Turbo, Racing + 
Burai Fighter. Mikaël LASTENNET, Postolonnec, 
29160 Crozon. Tél. : 98.27.29.08. 


Vds SMB3 : 375 F, Zelda 2: 300F, Gradius : 
250 F sur NES et Rastan Saga : 275 F sur Game- 
gear Antoine MAITRE, 12, rue du Chemin- 
Greux, 91290 Ollainville, Tél. :(16:1) 60.83.87.52. 


Vas NES + zapper + 4 jx (Duck Hunt, Mario 1 et3, 
FestrQues Vendu: 200 F Romain TOURNE 

REAU, 11, rue d'Anjou, 35250 Saint-Aubin-d'Au- 
an. Tél: 99.55.42.75. 


Vds NES de luxe 2 man. + robot + pist :800 F, nbx 
ix, px : 200 F pce, Aurélien SALCEDO, 1, rue des 
Fleurs, 31150 Bruguières. Tél. : 61.62.34.80. 


Vds x NES : Punch-Out, Trojan, Aush'n Attack : 
150 F pce ou 350 F. Ludovic DALIBOT, rue Saint- 
Vincent, 33850 Leognan. Tél. : 56.64.1365. 


Vds tt jx NES + not, + bte : 170 à 250 F. David 
CARRE, 19, rue du Lt Yvan-Genot, 74240 Gall- 
lard. Tél. : 50.39.86.64, 


Vds K7 Bayou Bily, état neuf, val : 390 F, px : 
340 F. Frédéric MASSON, 16, av. des Pyrénées, 
bât. B, appt 24, 51600 Muret. Tél. : 62.23.09.76. 


Vds nbx jx NES : SMB2, SMBt, Rygar, Robocop, 
Picsou, Gradius, Shadogate à 150 F pce (urig. sur 
Toulouse). Damien DUBOS, 129, rue de la Voie- 
Romaine, 31150 Gagnac-sur-Garonne. Tél : 
61.74.87.97. 


Vds NES + 7 jx : Mario 3, Batman, Ducktales, Me- 
gaman 2, Shadox Warrior, TMHT... Px : 1 500 F. 
Morgan BURY, 21, rue du Saut de la Pierre, 
77280 Othis. Tél: (16:1)60.0328.70 (ap. 
18h 30). 


Vds jx NES : Zelda Il, The Adventure of Links : 
250 F + not. + bte. Patrick VELAY, 240, av. Paul- 
Santy, 69008 Lyon. Tél. : 78.75.41.31. 


Vds Sega MS I1+ 1 man. + 2jx (ss gar) :550 F+4jx 
NES, val. : 1330F, px: 900F ou pce : 250F. 
Christophe HACQUARD, 7, rue des Montées, 
49340 Vezins. Tél. : 41.64.45.37. 


Vds NES : Robot, pist, tapis de gym et 1j, px à 
déb. Paul SCOTTO DIPOMPEO, 6, allée du Buis- 
la Bergère, 94120. Tél: (16- 


Vds NES 8 mois + 2 joys + 2jx (Super Mario 3 + Tor- 
tues) : 700 F. Romuald GARDELLE, 16, rue de 
Vendée, 44115  Basse-Goulaine. Tél. : 
40.03.54.69. 


Vds NES + Super Mariobros + Duck Hunt + le zap- 
per + Megaman 2. Px : 700 F (à déb), neul. Alex 
GOFF, 8, rue des Sablons, 91790 Boissy-sous- 
Saint-Yon. Tél. : (161) 64.91.30.46. 


Vds pour NES : Rush'n Attack, Life Force, SMB2, 
Track 2, Field Ii, Robot Warrior : 200 F (ou éch.. 
Ludovic FERRET, 42, rue de l'Aima, 92400 Cour- 
bevole. Tél : (16:1) 43.33.4133. 


Salut | Vds Nintendo + jx : Gremins, Simons 
Quest, etc. Olivier BOIS, 53, rue Henry-Wallon, 
76620 Le Havre. Tél. : 35.54.47.37. 


Vds jx NES : Dbie Dragon : 270 F, Gremlins 2 : 
315 F, Super Mao 2 : 330 F.Fabien FERON, 26, 
rue de l'Industrie, 02100 Saint-Quentin. 


GigaSupor :NES + 34 jx + acc, val. :14 400 F,px : 
5 000 F à déb. Eric GALLO, Paris RP. Tél : (16- 
1) 46.26.48.45. 


Vds Metal Gear : 200 F. Loïc BLEVENNEC, tour 
A, NG, av. Jean-Moulin, 60000 Beauvais. Tél. : 
44.05.76.24. 


Vds NES + zapper + 2 man. + 4 jx (Mario 1, Duck 
Hunt, Simpsons, TMHT) :1 100 F, TBE. Lionel AL- 
LIX, Anctoville-sur-Bosca, La Durandière, 
50400 Granville. Tél : 33.90.70.23. 


Vds NES + Megaman 2 + pist. + 2 man. + Shadow- 
gate + Solsice + Mario 1 + Duckhunt, px : 1 500 F. 
Alexandre KAINAP, 6, rue de la Jinquie, appt 
5321, 81400 Carmaux. Tél. : 63.36.78.24. 


Vds x NES, px max. : 275 F ou vos NES cadeau 
surprise. Angelina ou Manu WAYMEL, 11, rue des 
Allées, 59570 Bavay. Tél. : 27.39.82.74 (ap.19 h). 


NES + 6 jx SMB1, Gradius, Goonies 2, Metelgear, 
Faxanadu, Gauntiet 2, val. : 2 500 F, px : 1 100 F. 
David MEUSNIER, Les Souchardières, 37530 
Saint-Ouen-les-Vignes. Tél. : 47.30.13.76. 


Vis NES de 200 à 300 F : Greemlins 2, Calfomia 
Games, Chevaliers du Zodiaque, zapper. Jérôme 
MULLER, 37, rue de la Haute-Vienne, 67630 
Neewiller. Tél. : 88.94.81.20. 


Vos NES + 9 jx : SMB, Pinball, Goonies 2, Zelda, 
Zelda 2, Megaman 1 et 2, Kidikaros, SMB 3: 
1995 F. David IZAGUIRRE, 6, rue Armand-Moi- 
sant, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 43.21.91.34. 


Vds NES + SMB 1 + zapper+ Bubble Bobble :val,, 
1355 F, px : 600 F. Cedric CHAROTTE, 26, che- 
min Joseph-Aiguier, bât. 3, 13009 Marseille. 
Tél. : 91.65.30.35. 


Vds Track & Field Il :230 F, Simon's Quest : 250 F, 
Metroid : 200 F, Popeye : 100 F. Marie ARDON, 
12, allée des Turquoises, 86440 Migne-aux-An- 
ces. Tél : 49.54.44.98. 


Vds NES + 2 man. + 4 jx + pist, TBE, px :800 F (3 
revues) ou éch. ctre MD. Enerique PACHOT, 179, 
rue des Gravières, 33510 Lormont. Tél: 
56.06.77.84. 


Vds NES +2 man. + man. Advantage + man. sans fil 
+15jx :350 F.la NES : 200 F le jeu. Laurent VAN- 
DENBRUWAENE, 1, rue Louise-Labé, 31320 
Castanet. Tél : 61.27.2760. 


Vés jx NES : Mario 1, 2, 3, Kung Fu, Battle of Olym- 
pus, etc. Nicolas BLANGY, 31, rue du Mane Rohr, 
56470 La Trinité-sur-Mer. Tél. : 97.55.79.04. 


Vés je NES TBE : Gyromite (150 F), Exitebike 
{180 F), TMHT (230 F), RadRacer(220 F, Zelda 
(230 F), Paperboy (230 F). Marie-Anne NEU- 
VEUX, 1, av. Danièle-Casanova,94200Ivry-sur- 
Seine. Tél. :(16-1) 46.58.07.68. 


Vds jx Nintendo de 200 à 250 F. Frédéric GIRARD, 
3,allée d'Auvergne, 78170 La Celle-Saint-Cloud. 
Tél. : (16-1) 30.82.26.56. 


Vas NES + 2 man. + 6jx : Sup. Mario 3 + Maniac 
Mansion + Simpsons + Tortues + Batman + Dragon 
Ball Jérôme BERTRAND, 19, rue Eugène-Gibez, 
75015 Paris. Tél. : (18-1) 45.32.49.34. 


Vds NES + zapper + 5jx : Mario + Duck Hunt + Bio- 
nic Commando + DD 2 + BB, px :1 100 F. Thomas 
GIRAUDEAU, 85, bld de Strasbourg, 94130 No- 
gent-sur-Marne. Tél. : (16-1) 48.75.48.77. 


Vds NES + zapper + 4 jx : Tortues, Robocop + Ma- 
rio 3 et 4., le tt : 600 F. Maurice HAN, 81, av. Mo- 
zart, 75016 Paris. Tél : (16-1) 42.24.05.22. 


Vis NES +8jx(SMBS, Batman, Megaman 2, etc) + 
2man. + pist,, le tt : 2 000 F. Nicolas FISSEUX, 18, 
rue de Dieppe, 92400 Courbevoie. Tél. : (16- 
1) 47.89.0564, 


és NES: zppor à 2 ma (a gr)» nes 
(bter) val: 2300F, pr: 1300F. Thomas 
BRAVE, 5, rue Jean-Jaurès, 06 Buchelay. 
Tél: (16-1) 3477.2655. 


Super NES-pas ? Le fanzine des possédés de la 
Superfamicomctre 10 F.Stéphane PILET, 4, squa- 
re Jules-Vedrines, 78190 Trappes. 


Vas NES + 5jx+ pist. + 2 man, TBE :1 000 F (val : 
2500 F). Alexis FRADET, 33, rue Etoupée, 
76000 Rouen. Tél. : 35.07.1450. 


Vds nbxjx sur NES : 250 F pce. Peter BRITNEFF, 
La Ferme du Temple, bât. K1, 91130 Ris-Orangis. 
Tél. : (16-1) 69.06.3318. 


Vas NES +2 jx, TBE, val. :1 450 F, px :800 F. Vds 
Gameboy + 8 x + adapL. sect, TBE, px: 1 250 F. 
Cedric GALLOPIN, 50, rue Carnot, 94700 Mai- 
sons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.78.85.90. 


Vds NES + pist. + 2 man. + 8 jx: Mario 1, 2, 3, 
TMHT, Megaman 2, Zelda 1, Duck Tales, Duck 
Hunt : 2.000 F. Franck DUSSOUCHAUD, #1, rte 
de Château, 87120 Eymoutiers Tél: 
55.69.18.57. 


Vas NES + 4jx+ ist. :1 200 F (Zelda, Tortues, Su- 
per Mario Bros, Duck Hunt). Milton DELLERM, ch. 
de Desserte Grily, 01220 Divonne-les-Bains. 
Tél. : 50.20.7026. 


Vds NES TBE +3 man. + 10 x : Super Mario 3, Bat- 
man, Tortues, Tetris, etc., px : 2 250 F à déb. Ar- 
thur XAVIER-ROLAI, 27, rue des Prés, 69380 
Chazay Tél : 78.43.77.40. 


Vis NES + 5jx (Megaman, Soccer, Tortues, Rygar, 
Ghostbusters Il) : 1 500 F. Younesse BAUMANN, 
22-24, rue Saint-Louis, 57158 Montigny-les- 
Metz. Tél. : 87.62.54.50 (ap. 17 h 30). 


Vs jx : Megaman, Balloon Fight, Kung Fu : 200 F. 
Vs lot : Duck Hunt + pist :350 F. Alliocha THE- 
VENOT, 26, rue Jean-Favier, 31500 Toulouse. 
Tél. : 61.26.4559. 


Vds NES + pist. + 8 jx (Simpson, DD 2... : 1 100 F 
où éch. ctre Coregraix + j. Stéphane RODRI- 
GUEZ, 16, square Albert-Camus, 92390 Ville- 
neuve-la-Garenne. Tél. : (16-1) 47.98.1180. 


SEGA 


Vés lunettes 3D : 100 F + x MS (Mickey, Dick Tra- 
cy, Moonwalker...) à 100 F pce. Grégory BAUGO- 
MONT, 22, rue Borromée, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1)42.7314.00. 


Vis Sega MS + 4jx :500 Fou éch.ctre Linx ou Ga- 
meboy + vds GK40004 jx :750 F. Philippe PALMI, 
7, chemin des Bellons, 13127 Vitrolles. Tél : 
42.79.17.52. 


Vds MS converted + 9 jx : 1 800 F ou 200 F pce. 
Vs 250 F pce : Golvelius et Phantasy Star. Alexis 
ULMER, 58, chemin de la Plaine, 31790 Saint- 
Jory. Tél. : 61.09.26.74. 

Vs x SMS : Dble Dragon, World Cup, alla 90, G. 


Axe, Warior : 150 F. Anthony KOUBA, 5, rue Vic- 
tor-Hugo, bât. 16, appt 469, 18200 Saint-Amand- 


Montrond. Tél. : 48.96.18.87. 

Vds MS 11 + 1 control Stick + Mercs + The Cyber, 
Shinobi + gar. 6 mois, val. :1 350 F, px :850 F. Em- 
manuel GUILET, 9, rue Beauséjour, 44640 Saint- 
Jean-de-Boiseau. Tél. : 40.65.67.29. 


Vds MS + 5jx, le tt :1 200 F. Didier KERBELLEC, 
Lannic  Gorée, 56680 Plouhinec. Tél. : 
97.65.68.72. 


Vds MS + 17 jx :2 000 F. Ghislain GENOT, 64, rue 
Professeur-Grignard. Tél. : 78.72.2816. 


Ech. Gamegear 3 jx colums, Monaco GP, Shinobi, 
TBE cire Famicom + 1 man. Laurent TAILLEUR, 
128, av. Charles-de-Gaulle. Tél: (161) 
44.21.41.33 (19 à 21h). 


Vds Controle Stick : 100 F.Lenisse LAOUAR, 26, 
place de la Rencontre, bât. 14, esc. 26, 95590 
Presles. 


Vds ouéch.surSMS wonder Boy3 :300 F.Syivain 
PITAUD, 1, rue des Baladins, 17138 Saint-Xan- 
dre, Tél. : 46.37.13.04. 


MS 2 cont, pad cont. stick Rap. Fire, 6x, pis, lun. 
30, val. : 1 900 F, le t : 900 F. Cyrille LE DENTU, 
50, rue du Trosy, 92140 Clamart. Tél. : (16- 
1) 46427652. 


Vds MS + 7 jx (Sonic, Mickey), va. : 3 150 F, px : 
1 500 F. Mickaël TOSCANO, 64120 Saint-Palais 
Pagolle. Tél : 59.65.92.66. 


Vds Sega NS 8 jx, px : 1 000 F + 12 jx à 150 F. Be- 
noît MULLARD, 45, rue de Saint-Etienne, 89800 
Villy. Tél. :86.47.56.37 ou 86.42.10.76. 


Vds MS + man, + Mickey, Sonic, Vigilante + trans- 
bot + Alex Kidd, px : 1 000 F. Thomas DARNOIS, 
13 bis, rue Cardinal-Mathieu, 54700 Pont-à- 
Mousson. Tél. : 83.83.18.62. 


Vds Sega NS + pist. + 14jx : R-Type, Won. Il, Op. 
Wolf, elc., val. : 4 600 F, px: 2 200F, vie sép. 
poss. Rabhi CHAMSS-EDDINE, 32, rue Augus- 
tin-Mouille, 44400 Rézé. Tél. :40.05.17.95. 


Vds Sega MS ss gar. + 6 jx (Sonic, Mickey.) + 2 
man, px : 1 200 F. Guillaume DEFOSSE, 42, rue 
des Cailles, 91600 Savigny-sur-Orge. Tél. : (16- 
1) 69.96.15.74. 


Vds 4 jx MS (ghostbuster, Ghost, aztec À, Cyborg 
H) de 100 à 250 F ou éc. ctre Gameboy. Etienne 
CHAFFOIS, 5, rue Jean-Zay, 13200 Arles. Tél. : 
90.93.03.55. 


Vds SMS + 2jx (Mickey et Super Tennis) + { joy +1 
man. px : 700 F. Edwige CHANDELIER, 131, rte 
de Maromme, 76960 Notre-Dame-de-Bondevil- 
le. Tél. : 35,76.07.74. 


Vds je Sega : Transbot :70 F. Kelig MAHE, Ermi- 
tage Saint-Benoît, Plasnes, 27300 Bernay. Tél. : 
32.46.3690. 


Vds Sega MS + 11 jx (Sonic, Mickey, Bubble Bob- 
ble, etc.), px : 1 400 F, je de 100.à 200 F. David 
DELRUE, Ecole Lucia Tichadou, av. Joseph-Mil- 
lat, 13110 Port de Bouc. Tél. : 42.06.51.13. 


Vds MS + 2 man. + Sonic + Super Tennis + Action 
Fighter + Monaco GP. Px : 1 000 F. Yannick MA- 
RION, rie de Troyes, Vauchassis, 10190 Estis- 
sac. Tél. : 25.75.84.04. 


Vds Sega MS + 2 joy + Light-phaser +5 jx (Indy) + 
Rapid-Fire, val. : 1200 F. Laurent ROSA, rte de la 
Mairie, 74300 Araches Tél. : 50.90.07.55. 


Sega MS + Golden Axe, Hang On, Transbot, alla 
90. Px :900 F (éch. poss. ctre NES). dulien COU- 
TOU, La Vigne, 12740 Concourès. Tél: 
65.48.85.69. 


Vds Sega +Kung-Fu, Kidet Thunder Blade : 550 F. 
Vs phaser + 2 jx :300 F. Florent AGARD, 39, rue 
de l'Egalté, 16470 Saint-Michel. Tél. : 
45.91.62.68. 


Vds Sega MS + man. + 2ix (A. Kid et G. Axe), TBE, 
px: 350 F. Siphandara ES, 13, rue Maximilien: 
Robespierre, 4110 Arcueil. Tél: (16- 
1) 4664.94.54. 


Affaire | Vds SMS 490 F + 3 jx (Hang On, Safari 
Hunt, Kensaiden) + man + ist Gonzague PEN- 
DELIAU, Kerallain, 56500 Plumelin. Tél. : 
97.444,40. 


Vds MS TBE 2 jx (Sonic, Global Défance) + joy : 
Quickjoy I, px : 200 F. Johnny MOURANY, 55, 
ancienne route Royale, Saint-Pardon, 33870 
Vayres. Tél : 57.74.80.81. 


Vds MS 2 : 300 F et World Soccer : 200 F oule tt : 
500 F. Nicolas VABRE, 249, rue de l'Arbre de la 
Garde, 12160 Baraqueville. Tél. : 65.70.17.55. 


Vds SMS + Mickey + Donald + Alex Kid 1 et 2+ Cy- 
ber Shinobi + 2 man. + MA Control Stick : 1 500 F. 
Nathalie VILTART, 1, rue des Erables, 62217 
Achicourt. Tél. : 21.58,54,48. 


Vés SMS + 10jx (Moonwelker, Shinobi, Wonderboy 
Il, Speedbal) + joy Maverick 1 + 2 pads. David 
GAY, 43, rue d'Aubigny, 69003 Lyon. Tél. : 
78.547527. 


Vés Sega MS + 4j + ist. :700 F Clément GROS- 
JEAN, 33, rue Paul-Barruel, 75015 Paris, Tél. : 
(16:1) 48.42.04.60. 


Vds SMS + 2 man. + 8jx (Tacen Soccer, Alex, etc:), 
val. :2 900 F, px :850 Fou éch cire Coregraix + 3 
ic Nicolas MESSIEZ-PETIT, 69, bld de l'Hôtel- 
de-Ville, 93600 auinay-sous-Bois. Tél : (16- 
1) 48.69.3273. 


Vds sur MS : Thunder Blade, Cloud Master, Zillion, 


Zillion 2 à 150 F. Thomas LEGOUPIL, 5, rue Mon- 
ge, 94110 Arcueil. Tél. : (16-1) 46.56.0413. 


Vds 10 jx Sega MS de 60 à 190 F sur Paris et rég. 
{Monaco GP, Al, Beast). Frédéric, 71, av.de Cein- 
ture, 95880 Enghien-les-Bains. Tél: (16- 
1)3447.0216. 


Vs nbxjx SMS entre 150 et 250 F, liste sur dem. 
Sébastien SEUELINGE, 25, rue Bartoli, 71160 Di- 
goin. Tél. : 85.53.08.37. 


Vds Sega MS +2 man. + 18x (Moonwalker, Indiana 
Jones, etc), px : 2 000 F. Maurice LAYANI, 8, rue 
du Charme, 67300 Schiltigheim. Tél. : 
88.33.50.48. 


Vds SMS 3 jx + 2 man. + Rapid Fire, TBE : 650 F. 
Didier DUPIL, 29, rue de la Convention, 91700 
sainte-Geneviève-des-Bois. Tél. : (16- 
1) 69.04.81.29. 


Vüs 24 x MS : Captain Silver ou Y's :1 500 F. Vin- 
cent LAHMANI 5, passage de l'Oratoire, 84000 
Avignon. Tél. : 90.82.16.37. 


Vés Sega MS + 2 man. + ist. + lunette 3D + 2jx 
{Missile Defence 3D + Son, px : 1 000 F. Luigi 
ALQUIER, 69, av. de Florensac, 34810 Pomerols. 
Tél. : 67.77.8907. 


Vds Sega MS2 + 2 man. + 4jx TBE, px :! 100 F à 
déb. Mikaël GAJ, 10, rte de Fleurigny, 89260 Voi- 
sines. Tél. : 86.86.5881. 


Vds Sega MS + 2 man. + 19 jx (After Burner, Shino- 
bi Altered..., TBE :1 500 F.Frédéric LEGRAS,5, 
allée Jean-de-l-Fontaine, 92000 nanterre. Tél. : 
(18-1) 47.25.0102. 


Vas pist. Light Phaser sur SMS jamais servi, val : 
200 F, px : 180 F. Plerre VIEVARD, 14, hameau de 
Nestin, 45450 Fay-aux-Loges. Tél. : 38.57.0048. 


Vs Sega MS + 2 man. + Rapid-Fire + 8x (Soric, 
Wonderboy 3, Vigilante, etc) : : 500 F. Bruno 
LOUIS-REGIS, 36, rue A.-Renoir, 78400 Chatou. 
Tél. : (16:1) 30.53.57.17 (ap. 19 h). 


Vas jx MS TBE à 50 F pce : Rampage, Great Bas- 
Ke, Sp. Harrier, etc. Stéphane MINUTOLO, rue 
Paradis, 13008 Marseille, Tél. : 91.76.12.38. 


Vds MS + 14 jx (Sonic, Super Monaco, Italia 90) + 2 
joy ir rapide, px :2 500 F. Laurent MARCOS, PTT 
Les Moussières, 39310 Sepimoncel. Tél : 
84.41.63,41. 


Vds MS1 + 2 man. + 8jx : Kensenden, Shinobi, En- 
duro-Racer, px : 1 250 F. Cedric OUXET, 18, av. 
Pierre-Mendes-France, 31830 Plaisance du 
Touch. Tél. : 61.07.23.48. 


Vds Sega MS + 3jx+ pis. 2 jincorp. + 2 man. pe : 
800-900 F. Damien SAINT-MICHEL, 58, lot. Le 
Vallon, 30800  Saint-Gilles-du-Gard. Tél : 
60.87.28.97 (HR). 


Vs jx Sega MS 8 jx de 100 à 150 F (Wonderboy 2. 
3, Psycho, Gohellus, Th. Blade, P.Styke..). Cyril 
LALUE DESTERME, 5, place Nicéphore-Niepce, 
72000 Le Mans, Tél : 43.28.30.69. 


Vds jx : Indiana Jones and Last Croisade, px : 
150 F. Sébastien COCA, 20, rue Commandant 
Passicot, 64700 Hendaye. Tél. : 59.20.37.21. 


Vés SMS + 1 man. + 3 x ss gar. (Alex Kid, Impos- 
sible Mission, etc.) : 850 F. Alain VIAL, 719, rue 
d'En Haut, Thury-Siclermont, 60250 Mouy. Tél : 
44.26.34,49, 


Vds SMS + 6 jx (Mickey, GoWvelius, Wonderboy 3, 
Safarie Unt, etc) + phaser, px :1 000 F. Olivier LO- 
LIEUX 23, Les Peupliers, 0390 Saint-André-de- 
Corcy. Tél. : 72.26.16.67. 


Vés sur SMS Golden Axe, px mini. : 250 F, TBE. 
Yohann JEHANNO, 5, cité Saint-Jean, 80480 Sa- 
leux, Tél : 22.89.59.46 (ap. 17 h 20). 


Vds SMS +4 jx + 2 man. entre 800 et 1 000 F (val : 
+810 Fou éch ctre CPC ou ST. Laurent CASTI 
LO, rue de Las Bouzique, 34290 Allgnan-du- 
Vent, Tél. : 67.24.9318. 


Ech. ou vds 3 jx sur SMS : 250 F, Altored Beast + 
Wonderboy 2 + Penguinland. Emmanuel LEDUC, 
104, rue Aimable-Liénard, Vieux Reng Lamerie, 
59600 Maubeuge. Tél : 27.57.9240. 


D. Dragon, Safari Hunt, Missile 3D, Keinseindi. 
Christophe CRIOTIER, 11, lot. La Cascadelle, 
bld Paul-Raphaël, 13730 Saint-Victoret. Tél : 
42.79.38.60. 


Vés jx MS de 100 à 250 F : Global Défense, Trans- 
bot, Fantasy Zone 1, Monaco GP, Action Fighter. 
Joffrey RENAUD, La Sapinière, 25210 Les Fon- 
tenelles. Tél. : 81.43.76.02. 


Vds Sega MS + 2 Man. + pist + 15 ix (Kick Off, Su- 
per Monaco), le tt : 2400 F. Joris LACOUR, 36, 
ru de l'Eglise, 14730 Giberville. Tél: 
31.84.6103. 


Vés SMS 2 + jx(Alienstorm), etc. + pad + joy + ist. 
avec laserghost) px à déb. ou éch. MDF + jx. Marc 
JEUNETMANCY, 16, rue Kléber, 70200 Lure. 
Tél. : 84.30.0835. 

s Sega MS + Alex Kid, Alien Storm et Wonder 

y 3. Thomas BEAUCOURT, 11, rue des Haies, 
62161 Duisans Tél. :21.58.01.41. 1 
Vés MSt + 2 man. + 5 jx : S, Monaco GP, Bubble 
Bobble, Battle, Out Run... px : 1 150 F (BE). Adel 
GARBAA, 8 bis, rue du Général-Lhérillier, 95120 
Ermont. Tél. : (161) 34.13.67.61. 


Vds Sega MS TBE, val :3 500 F,px :1 500 F + Bjx 
+ 2 man. ou éch. ctre Gameboy + 5 ou 7 jx. Fran- 
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Gois-Xavier ZAFRA SANCHEZ, 3, rue Abel, 
75012 Paris. Tél. : (161) 43.41.24.44. 

Ves Sega MS + 13 jx (Sonic, Mickey, etc.) + pist. + 
ioy, val :4 500 F, px :2 000 F. Steeve MECHY, 9, 
rue Kellermann, 93100 Rosny-sous-Bois. Tél : 
(16-1) 48.94.95.69. 


SS + 2 man. + pist. + 4 jx (Sonic, Mickey, Spider- 
man, Ghostbusters) + 2 jx incorp. : 900 F Julien 
LECUONA, 10, rue des 4-Chemins, 93300 Au- 
bervilliers. Tél. : (16-1) 48.34.38.58. 


Vds SegaMS + 5jx + pit. + 3man, px :600 F. Fré- 
déric FERRETTO, 8, clos de l'Arc, av. Gaston- 


Berger, 13100 aix-enProvence. Tél: 
42.38.72.70. 
Vds sur MS : Dick Tracy à 330 F. Guillaume SE- 


BASTIANI, résid. andré-Malraux, entrée 2, 33210 
Langon. Tél. : 56.63.51.53. 


Vds sur SMS jx : Sonic, Shinobi, Thunderblade, 
Choplifter, Summergammes. Franck GAUTHE- 
RON, 18, rue du Roi-de-Rome, 67160 Wissem- 
bourg. Tél. : 88.94.18.63. 


Vds MS + pist + 11 jx, val : 3 200 F, px : 1 000 F. 
Pierre GASSER, 12, rue du Château-d'Eau, 
57800 Sarrebourg. Tél : 87.23.70.17. 


Vas x Sega lotou pièce. Yann BRASSART, rue 
des Peupliers, lot. des Tilleuls, 62880 Estevelle. 
TL : 21.97.84.88 (ap. 18 h). 


Vds MS I1+3jx : Mickey, Battle, Out Run etShinobi 
+ Cotrole. Stéphane, Le Bourg, 71800 La Chapel- 
le-sous-Dun. Tél. : 85.28.06.07. 


Vds MS + 8 jx (Mickey, R-Type, Psycholox, Won- 
derboy 3, etc.) :1 600 F, vie sép. poss. Sébastien 
LETAIEF, 117, rue Pasteur, 59370 Mons-en-Ba- 
roeul. Tél : 20.04.8315. 


Vds Sega 5 x + pist + 2 man, px : 800 F. Bruno 
GOUDJO, impasse du Clos-du-Pré, 01110 Hau- 
teville. Tél. : 74.35.1090. 


Vés MS + 1 x (Sonic, California Games, Vgilante, 
Dbe Dragon, el), px: 2 500 F. Vds NES + 6 x 
(Mario Ill, Dble Dragon Il, Zelda Il, etc.), px: 
1 300 F. Philippe LARNICOL, 13, rue des Perven- 
ches, 5000 Jouy-le-Moutier. Tél: (16- 
1) 30.32.78.33. 


Vds MS TBE + 2 man. + 5 je (Sonic, Psycholox, 
Wonderboy..), left :1 200 ou éch. CT Coregrafx + 2 
man. + ! jeu min. Olivier LE HE, 92600 Asnières. 
Tél : (161) 47.83.41.05. 


MSllctre 400 F, TBE ss gar. ou ctre Lynx Il avec ou 
ss x Sorithy TES, 15, rue Rouget-de-lisle, 
77680 Roissy-en-Brie. Tél. : (16:1) 60.28.70.10 
(ap. 17 h). 


Vds jx sur SMS TBE de 100 à 200 F, not. etbte d'o- 
fig. Vés Populous sur MD. Cedric HUILLET, 9, av. 
de la Croix du Sud, 94550 Chevilly Larue. Tél. : 
(161) 47.40.94.85. 


Vds SegaMS + 4 x (Sonic, R-Type, Psycholox, A- 
ter Burner), neuf, px : 1 500 F. Michaël BRISSY, 7, 
rue des Résiniers, 67660 Schwabwiller. Tél : 
88.54.50.88. 


Vds pour Sega MS + x (Golden Axe, Moonwalker, 
Action Fighter.) : 250 F pce. Benoit PALMIER, 
35, rte du Mazet, 48100 Marvejois. Tél: 
66.32.19.28. 


Vds SMS + 10jx (TBE) :4 500 Fou éch. ctre Moga- 
drive + { jeu. Joseph MONACO, 29, rue du Cadre 
Noir, 64000 Pau. Tél. : 59.62.45.44, 


Vds x MS de 150 à 250 F (Moonwaker, After Bur- 
ner, Out Run, Menopoly). Arnaud BONVALLOT, 6, 
allée des Erables, 21121 Ahuy. Tél: 80.29.85.82. 


Vds MS TBE + 3x (Moonwalker, Allered Beast, Su- 
per Tennis) + 2 man, px : 850 F. Yannick MARTI- 
NEZ, 20, rue Gonestet Prolongéo, 30320 Mar- 
guerittes. Tél. : 66.75.34.56. 


Vds x MS de 150 à 200 F (Indiana Jones, etc.). Ach. 
où éch. Siap Shot. Laurent GERARDI, 183, rue 
Francis-de-Pressensé, 69100 Villeurbanne. 
Tél : 78.68.8619. 


Vds MS +7 x (Sonic, Stider, Speebal, Tennis Ace, 
etc) : 1 400 F. Sébastien NIQUE, 12, rue des Li- 
las, 02000 Laon. Tél. : 23.20.18.92. 


Vds MSI +2 man. + 3x : 750 F. Nicolas DUVAL, 3, 
rue du 19-Mars, 76120 Grand Quevilly. Tél. : 
35.69.44.55. 


Vds Gameboy + sac + 5 jx : 1 200 F à déb. Vos 
SMS + 8 jx + + joy + 2 man. :{ 100 F. Julien RE- 
NOUF, 12, rue des Tilleuls, 78790 Septeuil. Tél. : 
(16:1) 30.93.8069. 

Vs pour MS Super Kick Off : 250 F {port compris). 
Jean-François CASTEL, 10, quai du Dr-Mass, 
94700 Maisons-Alfort Tél. : (16-1) 43.68.41.20. 


Vds MS +6jx (R-Type, Phantasy Star, Y's.. + pist. 
+2jx, val. :3 500 F, px :1 500 F à déb. Sébastien 
GOGIEN, 78, rue Lazare-Carnot, 45120 Chalette- 
sur-Loing. Tél. : 38.85.78.24, 


Vos jx pour Sega MS : Out Run, Basket, Zillion 2, 
Black Belt : 100 F pce. Fabien TERRIER, 142, rue 
des Celliers Passeirier, 74800 Saint-Pierre-en- 
Faucigny. Tél. : (161) 50.03.07.58. 


Vds MS +7 jx : donald Duck, Sonic, Ariali Assaut, 
Hanc Oni, etc. + control stick : 1 300 F. Pierre PI 
KULSKI, quartier Boisgelin, 13250 Saint-Cha- 
mas, Tél. : 90.50.76.36. 


MS Plus +8 x (Kenseïden, R Type, Mickey, etc : 
1 800 F ou sép. David FLOSSI, 82, av. de Suffren 
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75015 Paris. Tél: (16-1) 45.67.81.35. 
Vds MS 1L+3jx:ss gar. px : 900 F ou éch. ctre Me- 
gadrive. David LATASTE, Au Bourg Antagnac, 
47700 Casteljaloux. Tél. : 53.93.98.98, 


Vds MS + 2 man. + 2 je: 700 à 800 F. Ach. MD 
(franç ) + 2 man. + Sonic, Shadow Dancer :1 000 à 
1200 & Micaël ROBERTO, 17, résid. La Plante 
des Roches, 91140 Villebon-sur-Yvette. Tél. : 
(161) 80.14.70.71. 


Vds ou éch. Abrams , Battle Tank, Fatal Labyrnth, 
Twin Hawk, Gain Ground. Guillaume TESTUT, 13, 
rue Notre-Dame, 24000 Périgueux. Tél. : 
53.08.4320 (ap. 19h). 


Vds ou éch. x SMS, NES, Gameboy sur Marseille 
et rég. Marie, 13000 Marseille. Tél. : 91.06.21.72. 


Vds Sega MS + 7 i : 1100 F ou vs 150 F pce : 
Mickey, Vigilante, Wonderboy 3... Rodolphe BON- 
NET, 60, rue Pierre-brunier, 69300 Caluire. Tél. : 
78.29.49.90. 


VéssurMS :Populous, Super Kick Off, Mickey, etc. 
de 100 à 200 F. Nicolas SOREAU, 15, rue Cha- 
pon, 75003 Paris. Tél. : (161) 42.71.40.60. 


Vds jx MS (Sonic, Bubble Bobble, Y's, Populous, 
etc.) de 200 à 250 F, TBE. Benjamin BORD, 46, 
cours Emile-Zola, 84800 l'Isle-sur-la-Sorgue. 
Tél. : 90.20.64.25. 


Vds ou éch. j Sega MS : Mickey, Shadow Dancer 
cire California Games, Wonder Boy Il. Jérôme 
CHABOD, 8, av. Ronsard, 93220 Gagny. Tél. : 
(16-1) 43.09.65.03. 


Vés Vigilante, Dble Dragon, Great, Basket-Ball et 
Great Base-Ball + Indiana-Jones : 400 F. Emma- 
nuel HUET, 3 bis, place du Général-Leclerc, 
94160 Saint-Mandé. Tél. : (16-1) 43.74.01.12. 


Vds Gamegear + 1 jeu : 750 F (Donald, Shinobi, 
Dragon Crystal, elc.), jeu seul : 160 F. Alain LE 
DONG, 3, place Paul-Painlevé, 75005 Paris. 
Tél : (16-1) 43.25.3550. 


Vas x MS (Choplifter, Dble Dragon, Retour VIF 2, 
Fantazy Joneou éch. cire Gameboy + 1 jeu. Fabien 
RABILLE, 11, rue XXII, 91800 Brunoy, Tél. : (16- 
1) 60.46.42.04. 


Vds x SMS : Spiderman, Indiana Jones, Out Run, 
Danan, Wonderboy 2, World Soccer : 200 à 150 F. 
Teddy FALGUIERES, bât. H, résid. Saint-Eloi, 
12000 Rodez. Tél. : 65.42.85.73. 


Vs Sega MS + 4 jx(Wonderboy I, Psycho Fox... 
+2 man. : 709 F, bon étal. Sébastien GOUGEON, 
5, rue de la Vigne, 95120 Ermont. Tél : (16- 
1) 34.13.83.38. 


Vés SUS + phaser + 6 x (Donald, Kick Of) : 
1200 F, poss. te sép. Olivier ETCHEBERS, villa 
« Urbasa », 64220 lrouléguy. Tél. : 59.37.12.93. 


Vds Sega MS + 6 jx(Moonwalker, Wonder, Tennis 
Ace) :700 F + vds Gameboy + 4 : 600 F. Eric CI- 
CUTO, 14, Les Plaines d'Arnettes, 13920 Saint- 
Mitre-les(Remparts, Tél. : 42.44.06.68. 


Vds MS + 7 jx (Psycho Fox, Wonder Boy l 
800 F. Julien LAFONT, 46, av. du Château, 
Elancount. Tél : (16-1) 30.62.86.98. 


Vds MS + 2 man. + 3 x (Alex Kidé, Ninja, Spellcas- 
ter) + 3liures + astuces, vite. Frédéric ANTUNES, 
14, rue Jules-Romains, 37550 Saint-Avertin. 
Tél. : 47.28.2118. 


Vds Sega MS + 3jx :300 F, x de 100 à 200 F (Ten- 
nis Ace, Speedball etc.). Maxime PEVTAVIN, 24, 
rue Jean-Moulin, 92400 Courbevoie. Tél. : (16- 
1) 47.88.73.45. 


Vds Sega MS + 2 man. +1 pist. + Sonic + Opération 
Wol + Safari Hunt + Hangon :1 100 F. David PAS- 
TOR, 1, rue de la Chaumière, 28700 Francour- 
ville. Tél. : 37.24.94.36. 


Vds SMS + 2 man. + Hanghon + World Soccer : 
450 F. Marc BENSLAHDINE, 20, rue Montfort, 
93000 Bonigny. Tél. : (16-1) 48.30.67.52 (ap. 
18h). 

Vds MS + 5 jx TBE (After Burner, Spiderman, Cy- 
ber, Shinobi), px : 900 F (val. : 2 100 F) + 2 man. 
Ronan BENEC'H, 6, rue du Poitou, 22360 Lan- 
gueux Tél. :96.33.66.99. 


Vés Sega MS bon état + 4 jx (Alex Quidd, Strider, 
Fightighter, Running Bale) + 2 man. : 900 F. Jé- 
rôme CATHALA, impasse des Roches, 34310 


Cruzy. Tél. : 67.89.47.26. 


MS 11 + 1 man. + 4 js gar. (Noël 91). Guillaume 
VANHENS, 21, rue Victor-Hugo, 94220 Charen- 
ton-le-Pont. Ti (16-1) 43.76.99.53. 


Vds MS + 7 jx (Shinobi, Rocky) + 1 joy, val. : 
2300 F, px : 1 300F. Cedric FORESTIER, Cre- 
vières, 38510 Passins. Tél. : 74,80.01.69. 


Vs sur MS 3jx : After Bumer : 250 F, Monopoly : 
200 F, Enduro Racer : 100 F, le tt : 450 F. Michaël 
BAS, 152, rue Cuvier, 69005 Lyon. Tél : 
18242578. 


Vs jx SMS : Thunder Blade, Wonderboy 3, Shino- 
bi, Catch, Rocky, Dble Dragon : 150 F pce. Grégo- 
1y BEBIET, 22, place de l'Eté-Vert, 78570 Chan- 
teloup-les-Vignes. Tél. : (16-1) 39.74.10.85. 

Vés Sega MS2 + 2 joy + 3jx : 900 F. Vés x Sega, 
Nintendo : 150 à 200 F. Virginia LAURENT, 7,rue 
de la République, 30000 Nimes. Tél : 
66.67.90.62. 


Vds SMS neuve + 2 man. + 3 jx : Moonwalker, Do- 
nald, Alex Kid, px : 800 F. Jacky MONDEL, 4, rue 
Joseph-Batailler, 73200 Albertville. Tél. : 


79.32.50.33. 

Vds SM System I + 3 jx (Hang On) : 600 F à déb. 
Yoann EL JAOUHARI, 2, rue Lafayette, 82000 
Montauban. Tél 63.24.51 (ap. 19 h). 


Vs MS 2+3jx, px :650 F, TBE. Romain POTIER, 
16, allée Jean-Baptiste-Clément, 78570 André- 
sy. Tél : (16-1) 39.74.97.34. 


Vds Sega + man. +3 jx bon état : 800 F le tt. Bruno 
BARABOTTI, 298, bld de la Corniche, 06250 
Mougins. Tél. : 93.75,39.39. 


Stop affaire vds Sega MS + 2 man, :300 Ft :Ras- 
tan + Dble Dragon :200 F. Cyril AUBERT, Les Ro 
chettes Feneu, 49460 Feneu. Tél. : 41.32,03.22. 


Vds Sega MS + jx (Sonie, Moonwalker, ete), px : 
Sega : 300F, jx: 150 F. Benoît BIAGGI, La Pi- 
guière, 13360 Roquevaire, 42.04.1099. 


Vds SMS IL + 2jx : A. Kidd + Mickey ou éch ctre 
Megadrive ss jx, px à déb. Tél. : Christophe 
MUYARD, 3, rue Dangeau, 75016 Paris.(16- 
1) 45.20.29.52. 


Vés SMS : 300 F, options : Light Phaser : 150 F, 
ie: Sonic. Mickey, Bubble Bobble. Sébastien 
CHANTELOT, 2, cité des Sports, 31270 Cu- 
gnaux. Tél. : 61.92.16.63. 


Vds SegaMS + 3x, px :700 F et Gameboy + jeu : 
590 F, le tt : 1 200 F. Frédéric BERTINI, 11, rue 
Trigance, 13002 Marseille. Tél. : 91.91.45.68 (à 
19 h). 


Vds MS +6 x (Mickey, Golden Axe.) +joy Mave- 
rick 1, TBE : 1 000 F. Mathieu CARDONA, Bour- 
bon, 56150 Baud. Tél. : 97.39.00.61. 


Vds MS. +3jx+ 2man.+ 11 mag. de jx :800 F. Fré- 
déric DIEZ, 7, impasse des lris, 44220 Coueron. 
Tél. : 40.85.08.54. 


Vds Gamegear + 5 jx. Px à déb. David COLLOMB, 
La Demoiselière, 38470 Vatilieu. Tél: 
76.07.2599. 


Vés Sega MS, + man. + pist. + 3jx (Alex Kid in Shi- 
nobi World, Sonic, dble Dragon) :1 000 F. Ludovic 
JEANNERET, 71460 Les Moreaux-Joncy. Tél. : 
85.96.2215. 


Sega M.S.+ 10 jxurgent, px :1 800 F à déb, Gérald 
SOUDAN, 56150 Barthelémy. Tél. : 97.27.12.77 
(p.17 h). 

Vs Sega MS. (2 mois) + 2 jx, val. : 850F, px: 
590F. David MARCAISET, La Chapelle-les- 
Luxevil, 70300 Luxevil. 


Vds MS., 1 an : 250 F ou + 2 jx : Spider Man- 
Golden Axe, le t : 650 F. Tél. : Stéphan FOUIL- 
LAND, L'Etoile Parigny, 42120 Le Co- 
teau.77.68.01.43. 


Vs, éch. M.S.+ 6jx (Basket Night, Psycho) :600 F 
ou ctre Gamegear ou jx Gameboy. Cyril DAN- 
THEZ, 10, place de la Gare, 93330 Neuily-sur- 
Mare. Tél. : (161) 43.08.2393. 


VdsS.MsS, +5jx + man.le tt : 700 F. Thomas BOU- 
TIER, rue du Coin du Loup, 30870 Clarensac. 
Tél. : 66.81.48.30. 


Vds S.MS. + 5 jx + ! joy : 900 FRomuald MOU- 
CHE, 212, rue de Tourcoing, 62430 Pas-de-Ca- 
lais. 


Vds Sega MS. + pist. + nbx : Px :1 500 F (à déb) 
Jonathan PERROT, 9, allée A.-Renoir, 95100 Ar- 
genteuil. Tél : (16-1) 39.81.56.90. 

Vds MS. + 1 pad + 1 joy + 4 jx (Wboy 1, G.Axe, 
Moonwalker, Tennis : 900 F (à déb). Vds jx Nes 
pas cher. Sami GOUAL, 40, rue Pierre-Semard, 
95340 Persan. Tél. : (16-1) 39.37.77.18. 


Urgent, vds SMS + 4 jx Dick Tracy, Indiana Jones, 
TBE : { 000 F. Bertrand HINSINGER, Place de la 
Mairie, 24590 Salignac-Eyvigues, Tél : 
53.29.39.23. 


VdsMS. +1 joy +2 jx, neuve (1 mois)px :700 Fou 
ch. ctre Megadrive. Raphaël RODRIGUEZ, 3, Do- 
maine de Canterane, Bouliac. Tél. : 56.20.50.18. 


VdsS.MS. +2 man + 6 jx (Ghostbuster, Ninja, Alien 
Storm, Super Tennis) état neuf ! 1 000 F. Alexan- 
dre FERRARA, 35, av. Rhin-et-Danube, 38100 
Grenoble. Tél. : 76.96.00.36 (ap. 18 h). 

Vds MS. + 4 jx (Slap Shot, GP Monaco, Dble 
Wawk) + Alex Kidd : 850 F. Stéphanie GALLAND, 
8, av. du Château, 55000 Bar-le-Duc. Tél : 
29.77.10.29 (ap. 19 h). 


Vés jx SMS : Dble Dragon, Shinobi, Speedbal, 
Woy 3, WSoccer : 150 F pce, Moonwalker 
250 F. Philippe REYMBAUT, 240, chemin de Su- 
zomRé, Le Voltaire, appt. 11, 33400 Talence. 
Tél. : 56.37.70.16. 


Vds Sega MS. + 2 man + 6 x (Sonic, S. Monaco 
GP, Goulsn't Ghost, etc. Px : 900 F peu servi. 
Tél. : Laurent BOUTHET, 37, rue des Vignes, 
33320 Eysines.56.28.00.66. 


Vds jx S.MS. Moonwaker : 250 F, Sonic : 250 F, 
Abialassaul : 200 F, WB. Il: 200 F, Coumns 

180 F. Thierry LASSERON, 3, rue des Jardins, 
Alguilhe, 43000 Le Puy-en-Velay. Tél. : 


Vds jx MS. (Dahnan, American, Baseball, Tennis 
Ace) de 150 à 200 F pce. Christophe FELIX, 4, 
place Lieutenant, Abel Chabal, 69780 Saint- 
Pierre-de-Chandieu, Tél. : 78.40.28.30. 


Super Affaire ! vds S.MS, + 6 x (Mickey, Woner- 


boy, 3) TBE, px : 900 F | Jean-Sébastien DE- 
WÈVRE, 24, allée du Triez, 59650 Villeneuve- 


d'Ascq. Tél. : 20.91.62.14. 

Vds SMS. + 3 jx + 1 man, (Alex Kidd in Miracle 
Worid, impos. Mission, etc) : 850 F. Alain VIAL, 
TI, rue d'En-Haut, 60250 Mouy. Tél: 
44.26.34.49. 


Vés MS. + 2jx + 3 man. +1 pist. Bon état : 600 F. 
Sébastien GODIER, av Gallienl Tél: 
60.66.34.85. 


Vs jx Sega, MS. à 100 F, Keinseden, Lordof The 
Sword, Ninja: 50 F, Miracle Warior. Louis DE 
MONTERA, 2, sentier des Basses poirites, 
92190 Meudon, Tél. : (16-1) 45.34.40.35. 


Vds x S.MS. : Moonwalker et G, Axe Warrior (btes 
et Not : 200 F pce, Anthony KOUBA, 5, rue Vic- 
tor-Hugo, bât. 16, 18200 St-Amand-Montrond. 
Tél. : 48.96.18.87. 


Vs MS. + 2 pad + J Stick + 9jx, px :1 680 F. Bru- 
no CLEMENTINE, 80, rue Nouvelle D'Epluche, 
95310  Saint-Ouen-L'Aumône. Tél: (16- 
1) 30.37.34.63. 


Vs x MS. : Dble Dragon, Heavy, Weight Champ : 
200 F pce, S.Tennis : 100 F. Romuald GAPIHAN, 
4, rue de la Corderie, 35290 Saint-Meen-le- 
Grand. Tél. :99.09.56.57. 


Vds MS. étatneuf + Alex Kidd + Fantazay Zone 1+ 
Action Fighter + 2 man, : 700 F {sur Paris).Marie 
CAUSERET, 19, av. du Gal-Leclerc, 75014 Paris. 


Vds Sega MS. 2 + 2 man + 5 jx (Sonic, etc.) TBE. 
Px : 950 F. Vds Nes + 2 man + 1 jeu : 300 F. Yan- 
nick FAUDEMER, 17, allée Dunoyer-Perrot, 
77550  Moissy-Cramayel. Tél:  (16- 
1) 60.60.56.96. 


Vis MS. + 2 man + Sonic + Won Boy 3 + R-Type + 
Great Baseball, Moto + Pist. + Safari Hunt + Alex 
Kid. Pierre. Tél. : 34.09.01.01. 


Vs jx Master : 150 F pos (Quartet, Capiain Siver, 
Vigilante, Time Soldier, Thunder Blade, Dynamite 
D). Laurent DEHON, 17, rue du Chatelet, 70180 
Dampierre-sur-Salon, Tél : 84.67.17.07. 


MEGADRIVE 


Vds MD franç.ss gar. + Faery Tale :990 F. Fabrice 
MERLE-REMOND, 64, av. Henri-Martin, 94100 
St-Maur. Tél. : (16-1) 48.83.12.71. 


Vds sur MD Mercs :300 F. Eric PERACHE, 19, rue 
Clément-Michut, 69100 Villeurbanne. Tél. : 
78.68.32.08. 


Vds MD +2jx :1 200 F. Vdsjx :250 à 300 F. Mehdi 
TIDADINI, 1, rue des Alpes, 69200 Vénissieux. 
Tél. : 78.01.12.40 (ap. 18 h). 


Vds jx MD (Strider, 688 Attsub, Thunder Force 3, 
etc.). Grégoire IZAMBERT, 54 bis av.-de Royat, 
63400 Chanalières. Tél. : 73.31.1441. 


Vds sur MD Franç, Sonic, F 22, Gloushin Ghost, 
Budokan, etc, Decap Atack : 200 F pce. Yvan 
HEITZLER, 27, rue des Gorgues, 13990 Auril. 
Tél. : 42.04.33.47. 


Vds MD + 6 x (Fantasia, Golden Axe) : 2 200 F, 
port compris. François DEPOORTERE, 23, rési- 
dence les Rosiers, 62610 Breme-les-Ardres. 
Tél. : 21.82.64.93. 


Vés ou éch. x sur MD (To Jam and Earl) cher. 
Thunder Force 3, Robocop. Antoine LEFEVRE, 
+0, les Clairières-Brunes, 95000 Cergy. Tél. :(16- 
1) 30.51.00.70. 


Vds MD Fran + 2 man. (Pro 2) +5jx, px :1 700 F 
ou jx Sép. (Streets, Fantasia) pce : 250 F. Sébas- 
tien CLAUDON, 15, rue Honoré-de-Balzac, lot. 
Belle vue 54420 Saulxures-les-Nancy. Tél : 
83.21.03.10. 


Vas 4 x MD (Pifighte, Rwarsong, Underine, Pan- 
tasystar 8) : 300 F pce. Vds 2 je GB (Termina- 
tor 2) : 150 F. Jean-Antoine MEJAVILLE, 9, rue 
des Prés, bât. B, 92000 Nanterre. Tél : (16- 
1) 47.21.84.23. 


Vas, ach. éch.jx MD, vds G.Gear + Mastgear + 7jx, 
val :3 000 F. px :1 900 F, vds x SMS :150 F: Ru 
di GOSSIONE, 19, Square-Mallarmé, 78990 
Elancourt. Tél : (161) 30.62.81.78. 


Vds MD + 2 man. + Toe Jame and Earl + Minight, 
Resistance : 1 400 F, à déb. Florent ROULET, 8, 
rue Charles-Ferre, 38400 St-Martin-D'Hère. 
Tél. : 76.24.10.87. 


Vds MD + 3 ix (Altered-Beast, Sonic, Mario, Le- 
mieux, Hockey + 2 man : 1 800 F (ss gar). Florent 
FAVARD, chemin de l'Union, 38700 La Tronche. 
Tél. : 76.51.01.91. 


Vds MD + 2 man. + 5jx, ss gar. :3 000 F à déb. Ro- 
main TODISCO, 94, av. Jean-Jaurès, 93320 Les 
Pavillons-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.47.79.36. 


Vs x MD : Spiderman, Sonic, Allered, Beast, Stri- 
der, éch tre : Mercs, F 22, Golden Axe 2. Julien 


Vds MD + 9 jx (Thunder Force 3, Shinobi, Sonic, 
etc.)lett :2 500 F. Richard BADER, 8, rue d'Occi- 
tanie, 31490 Leguevin. Tél. : 61.86.65.25. 


Vs MD Fran. + 3 jx (Quackhot) ss gar., peu servie, 
TBE : 1 200 F. Franck RADEMAN, 13 b, 45, rue 
des Ogiers, 59100 Roubaix. Tél. : 20.70.73.54 
(p.19h). 

Vds MD TBE +1 jeu + man. :900 F. Vds 30 jx MD de 
250 à 300 F. Paul TOMET, 92, rue Ligner, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 43.48,26.68. 


Vds MD jap. (oct. 91) + Pro 2 + 7jx (Sonic) Rolling, 


Thunder 2, Shinobi). Px : 2 400 F. Laurent RO- 
BIN, 5, rue Georges-Bizet, 91560 Crosne. Tél. : 
(16:1) 69.89.85.06. 


Vs MD +1 jeu + man. ss gar. Val. :1 500 F, px : 
1 200 F. Marc SAIDANI, 25, rue Fauchier, 13002 
Marseille. Tél. : 91.56.07.26. 


Vds ou éch. jx MD : Revanche of Shinobi : 250 F, 
Sonic : 300 F. Cher. Merc. Yoann KORBER, 12, rte 
de Gazeran, 78120 Raizeux. Tél: (16- 
1) 34.83.5416. 


Vds MD + Alt Beast, Super Volley Ball val : 
4800 F, pk: 1 000 F. Vds jx (Donald). Grégory 
ROBINET, La Chardonnière, 45700 Villeman- 
deur. Tél. : 38.97.89.36 (ap. 20 h). 


Vdsjx MD EA Hockey :350 F, Golden Axe :200 F, 
Gouls'n Gost : 250 F, Toe Sam & Paul : 350 F. Da- 
vid DUSSEAUX, La Grande St-Pardoux, 47800 
Isac. Tél. : 53.93.88.15. 


Vds MD + 2jx, TBE : 2 895 F, px : 2 000 F à déb. 
Sébastien SANCHEZ, 2, rue d'Oms-Moulin à 
Vent, 66100 Perpignan. Tél. :68.67.21.90. 


Vés MD + 2 man Infrarouge + 4 jx, bte, val. : 
3100 F, px : 1 800 F ou éch. cire SFC + 1 jeu. Ju: 
lien BERTIN, 201, rue de Versailles, 92410 Ville- 
d'Avray. Tél :(16-1) 47.50.0418. 


Vds jx MD : Ghouls'n Ghost, Sonic, SP Thunder- 
blade, Golden Axe, Revenge of Shinobi, etc. Ludo- 
vic BINET, 11, rue Claude-Bernard, 60180 No- 
gent-sur-Oise, Tél. : 44.71.17.27. 


Vds MD neuve S. gar. + ! jeu cause dble emploi. 
Px : 2 900 F. Christian SEGUY, 66, rue Singer, 
75016 Paris, Tél : (16-1) 45.27.09.35. 


Väs ou éch. jx sur MD, Nec, Gameboy. Yves 
KNOCKAERT, ff, rue du Château, 62340 Gui- 
nes. Tél :21.35.27.71. 


Vds MD + 2 man. + 9 x: Sonic, Street of Rage. 
TBE : 2 200 F. Frédéric MAILLEBUAU, 8, rue du 
Jura La Chataigneraie, 91940 Les Ulis, Tél: (16- 
1) 69.28.1475. 


Vds x MD : Sonic et Quackshot : 250 F pce. Tho- 
mas AUDEVILLE, 18, rue des Jasmins, 33170 
Gradignan. Tél. : 56,89.51.60, 


Vds jx MD : Sonic et de Cap Attack : 300 F pce ou 
SS ofles 2. Gilbert ROUGERIE, 2, rue de l'Orme- 
teau, 91420 Morangis. Tél. : (16-1) 69.09.75.06. 


Vs MD frang + 2 man (1 Pro 2) + adap. jap. + 4 jx 
(Mercs, Thunder Force Ill) Px : 1 900 F, TBE. Pa- 
trice ZERBIB, La Batarelle Haute, bt. G4, im- 
passe des Agaces, 13013 Marseille. Tél : 
91.63.19.80. 


Vds MD + 14 jx+ power Stick + 2 enceintes +adapt. 
val. : 3 600 F, px: 2 300 F. David BERTHELIN. 
Tél. : (16-1) 64.94.45.59. 


Vs x MD franç. etjap. de 200 à 250 F. Vds x GG : 
160 F. Roddy DUFAUT, 117, av. de Claye-à-Chel- 
les, Tél. : (16-1) 64.26.26.88. 


Vds MD + ! jeu : 780 F. Vds 50 jx de 160 à 260 F. 
Vds Gamegear + 7 jx : 1 700 F. Jean-Marc ROU- 
TIER, 18, rue Cadet. Tél. : (16-1) 42.46.67.00. 


Vdsix MD jap. et AM. (Sonic, Donald, Toe Jam, Mo- 
naco) de 150 à 250 F. Vésjx SFC. Benjamin. Tél. : 
(16:1) 42.89.1409. 


Vés MD + 4 jx (Sonic, Spider) + 2 Paddles + adapt. 
Px :2 600 à 2 950 F à déb. Eric WEBER, 10, Gran- 
de-Rue. Tél. :(16:1) 48.55.3412. 


Vs x MD fran : Alien Siorm : 200 F et Revenge of 
Shinobi : 200 F. Alain. Tél. : (161) 60.17.03.37. 


Vds MD +5 jx (Robocod, Sonic Streets of Rage, 
Mysic, Beas!) tt : 1 700 F. Pierre GODIN, 22, rue 
de Lille, 59400 Cambrai. Tél. : 27.83.8825. 


Vds Megadrive ss qu Sonic et Golden Axe 2 : 
1 250 F. Sébastien LEBLANC, 13, rue de l'Union, 
92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.21.28.37. 


Vds 2 jx Gameboy : Dr Mario + Mario Land : 100 F 
pce + 1 jeu MD : Altered Beast :150 F.Serge GAN- 
DOLPHE, 1, allée du Serpolet le Mas Laurent, 
91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 69.28.67.42. 


Vés x MD 300 F Crack-Down, Block Out Shadow 
of he Beast, Air Buster Budokan. Grégory PLU- 
MET, 18, la Cour Horier, 14800 Deauville. Tél. : 
31.88.78.29. 


Forgotten Worlds, Street of Rage, Sonic, Road 
Rash, Alex Kid, Ghostbuster de 200 à 280 F. Cyril 
PROD'HON, 7, quartier neuf, 25500 Les Fins. 
Tél. : 81.67.28.04 (ap. 18 h). 


Ach, vds jx Megadrive et Gameboy ou éch les 2 
{paschers). Ralph MORLE, 9, Grande Rue, 93250 
Villemomble. Tél. : (16-1) 48.55.06.93. 


Vs Megadrive fr. + 2 man (Arcade P. ST) (Sonic, 
Immortal, Decap, Attack, Moonwalker, For-Worid. 
Lionel STUCI rue du Calvaire, 68700 As- 
pach-le-Bas. Tél : 89.48.9569. 


Vés MD + Altered Beast+ Ghosbusters + Ghouls'n, 
Ghosts :1 200 F. Benjamin ABECASSIS, 56, rue 
de Navare, 77290 Mitry-Mory. Tél: (16- 
1) 64.80.95.83 ou 64.80.86.58. 


Vds The immortalsur MD, val. :489 F. px :340 F + 
vds sur NES Zelda 2 : 290 F. Maxence PEILLON, 
route de Conzy, 69210 Saint-Germain-sur-L'Ar- 
bresle, Tél : 74.01.2308 (ap. 18 h). 


Vds ou éch. MD (franç) + 5 ji + 2 man + Game 
Adapt. + not. + Sega converter : 1400 F ou éch. 
tre 1 SFC + 1 man + 1 jeu + 2 becs. EASY 2, 20, 
rue du Peintre Lebrun, 78000 Versailles. 


Tél. : (18:1) 30.21228.27 (ap. 20 h). 
Vs MD (ranç) + 2Ma (pro 2) +7, StreetolRage, 
Road Rash Shinobi, etc. val: 3650F, pr: 
2 000 F Bertrand DUBOIS, 10, rue Pasteur. TL : 
69.01.54.79. 


Vis 2 jx MD (Sonic, Moon-Walker) entre 200 et 
250 F + 1 jeu Master System Sonic : 200 F. Abou 
M'DIAYE, résidence Mirabeau, Tour 3, 76800 St- 
Etienne-dur-Rouvray. Tél. : 35.65.67.88. 

Ves x Megadrive ou éch. : Streets of Rage, Robo- 
cod, Wonder Boy 3, Gosbusiers. Samy TOUJANI, 
6, rue de Bretagne, La Bonneville sur lton, 27190 
Conches. Tél. : 32.37.10.97. 


Vés Megadrive + 2 man + 10 jx: 3 500 F, TBE. 
Pierre BORY, 50, rue de la Montat, 42100 St- 
Etienne. Tél. : 72:38.02.79. 


Vés jx Megadrive Wonderboy 3 et Moonwalker : 
250 F pce. Bruno MARVIER, 21, rue Paul-Dou- 
mer, 33160  St-Médard-en-Jalles. Tél: 
56.95.85.70. 


Vés x Nes etMegadrive. Donne cons. Nes pour 'a- 
chatdes x Nes. Louis CORRADO, av. Auguste- 
Renoir, 78160  Marly-e-Roi Tél: (16- 
1) 39.58.50.83. 


Vds ou éch. Fantasia sur Meg. D. ou ctre Strider. 
Ach. Strider : 300 F max. Guy LESNE, 7, rue des 
Roseaux, 57145 Woustviller. Tél 


Vds jx megadrive de 150 F à 250 
Gaïares, Bonanza Bros, Eswat, Gold-Axe. Paul 
NGO, 6, rue du Moulinet, 75013 Paris, Tél. : (16- 
1) 45.89.36.34. 


Vés Megadrive (F) déc. 9 +2 man. + 8x :2 500 F. 
Franck BUI, 16, rue des Pinsons, 77410 Claye- 
Souilly. Tél. : (16-1) 60.26.52.71. 


Vs Road-Rash sur Megadrive : 300 F ou éch. ctre 
John-Madd' I. Damien HENOCQUE, 92, bd Geor- 
ges-Clémenceau, 89100 Sens. Tél. : 86.64.6197. 


Vés ou éch. jx MD Fantasia Sonic ctre Robocod 
Quack Shot ou 250 F le jeu. Vincent LORGE, 10, 
rue de l'Escaut, Odomez, 59970 Fresnes-sur- 
escaut. Tél. : 27.34.10.56. 


Vés Megadrive + 5jx (Street of Rage, Shinobi, Spi- 
derman, etc.) + 2 man (Turbo) le tt TBE : 2 000 F. 
Mathieu GIRAULT, 15, rue Croix L'Abesse, 
51370 St-Brice-Courcelles. Tél. : 26.09.74.56. 


Vs jx Megadrive : 180 à 300 F (sonic, Streets of 
Rage, Mickey). Nicolas BOYER, 4, rue Louis- 
Blanc, 69150 Décines. TL :78.49.87.03. 


Vas sur MD Phantasy Star Il : 480 F au lieu de 
599 F. Affaire ! Geoffrey BURDIN, 1, impasse des 
Pivoines, 91280 St-Pierre-du-Perray. Tél. : (16- 
1) 60.75.09.65. 


Vas jx Megadrive entre 100 et 250 : Maruel Land 
etc. Vds Coregrafx + jx. Yann LELIEVRE, 10, rue 
Baussat, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.33.11.77. 


Vds ou éch. x Megadrive de 200 à 300 F (Spider 
Man-sonic Quack Shot « Donald-»). Stéphane 
POIX, Brunet, bt. 8, av. Elisa, 83100 Toulon. Tél. : 
94.23.2940. 


Vds Shining. + x Master, éch, Super Famicom. Fa- 
brice DANGLA, 19, rue Derat, 31000 Toulouse. 
Tél. : 61.23.27.37. 


Vis x MD :Michey, Quackshot, S.M. GP, El Viento, 
etc. de 200 à 275 F ou éch. Gaël CURET, 64, av. du 
Petit Chambord, 92340 Bourg-la-Reine. Tél. : 
(16-1) 46.60.43.59. 


Vés Megadrive jap + nbxix TBE (not. etbte). Vds x 
Nec. Louis-François, DELANNOY, 5, rue Paul. 
Saumière, 75116 Paris. Tél. : (161) 45.03.01.24. 


Vés x Megadrive (Jap) Mickey: 280 F, Devi 
crash : 300 F + vds jx Gameboy. Guillaume ES- 
CALLIER, 5, rue Voltaire, 38000 Grenoble, Tél. : 
76.54.38.99. 


Urgent vds Super Pack : Moonwalker + À. Beast : 
350 F. TBE l'éch. CPC 464, ctre jx MD | Anthony 
GRANIER, 31, rue de la Balise, 17310 Saint-Pier- 
re d'Oléron. Tél. : 46.47.33.58. 


Vs jx MD Budokan : 300 F, Starlight :400 F. Po- 
puous :300 F, Shadow Dancer : 300 F Marc DU- 
FOUR, 9, rue de l'Eglise, 95120 Ermont, Tél. : 
(16-1) 34.15.44.77. 


Vds Megadrive Gohz, ss gar. + 2 man. + câble péri- 
tel+ 4 x (Sonic, EA Hockey... :2 100 F à déb Bru- 
no BRECHET, 23, rue du Professeur Arnaud, 
bât  Sugitont, 13013 Marseille. Tél: 
91.66.5743. 


Vds Nes + 13jx (Mario 3, Off Road, Zelda 2, etc.) + 
3 Man (Nes Advantage), px : 1 800 F. Patrick RI- 
SAL, 6, rue Lionel-Terray, 93110 Rosny-sous- 
Bois. Tél: (16-1) 48.55.34.68 (ap. 16 h 30). 


Vds 2 man. Nes, Advantage, px : 600 F. Olivier PI- 
VOT, 12, allée de la Désirée, Les Cyclades, 13009 
Marseille. Tél. : 91.26.75.33. 


Vds ou éch. 12jx MD :250 F, Alteread, sonic, Trux- 
ton, Out Run, Mickey, Tracy, Forgotten. Domini: 
que GRENIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 Sois- 
sons. Tél. : 23.53.62.28. 


Vés MD Jap. + 1 jeu + man. + Gar (7/93) : 1 100 F, 
F2 : 400 F, Bumer : 250 F, Truxt : 150 F ou tt 
1.900 F. Franck LAMANDE, 15, rue Notre-Dame, 
56580 Rohan. Tél. : 97.38.98.72 (ap. 18 h). 

Vds jx MD : JD Box : 200 F, Eswalt : 200 F, Alex 
Kidd : 200 F ou le lot : 500 F: Laurent DELMAS, 1, 
place de la Gare, 84350 Villiers-sur-Marne. Tél. : 
(16) 48.30.08.84. 


Vds ou éch. jx MD : Sonic, F 22, Shinning in the 
Darkness. Benoit FALANCHERE, Les Dahlias, 
bat. 2, av. Gaston-Berger, 13090 Aix-en-Proven- 
ce. Tél. : 42.27.69.04. 


Vds Megadrive + Arcade Power Stick + 7jx (Sonic 
et Quackshot) à déb. Marc SOULIE, 1113, bd du 
Grand Parc, 14200 Herouvile Saint-Clair, Tél. : 
31.44.9325. 


Vds Megadrive frang (2 man. + 1 jeu) : 900 F + jx : 
250 à 300 F. Stéphan LOGIER, 5, rue des Pré- 
voyants, 59370  Mons-en-Baroeul. Tél : 
20.04.33.51. 


Vés x sur Megadrive et sur Gameboy. TBE, px in- 
tér. Igotz, AUBIN, 28, av. du Gal-de-Gaulle, 77270 
Vileparisis. Tél. :(16-1) 64.61.10.78. 


Vds Damna: 350F, Fantasia: 280F, Alien 
Storm: 280F, ete. Philippe MAILLARD, 18, 
Square Louis-Braile, 82200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél. : 21.31.60.09 (ap. 19 h). 


Vds sur Megadrive franç, Mickey : 300 F, Allen 
storm : 280 F, Batman :250 F. TBE. Tony LE LAY, 
Kerscao Esquiblen, 29770 Audierne. Tél : 
98.70.15.71. 


Vs ix MD Zoom, 688 Attacks Sub, Wonderboy 3, 
etc. ou éch. ctre Devil Crash Erie BOULAY, Les 
Mouettes DSFA, 78170, La Celle-St-Cloud Tél. : 
(16-1) 39.69.22.69. 


Vds Megadrive franç + 13 x + 3 man. :2i500 F. Syl- 
vain ISAMBERT, 26, rue St-Jacques, 76600 Le 
Havre. Tél. : 35.41,70.40 (vend. ap. 19 h + Sam.). 


Vds x sur MD Moonwalker + Altered Beast : 250 F 
ou éch, Bechir BENTAHAR, 41, rue de Flandre, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.37.51.90 (18 h). 


Vds Sonic Turican Phantasy Star 2, Cyberbal : 
180 à 350 F ou l'ensemble : 1 000 F. Stéphane 
METAIS, 483, ruo des Lordières, 86130 Dissay. 
Tél. : 49.52.4294. 


Vds Master System + 8 jx + Megadrive rang. + 5x 
+ adaptjap. :4 000 F, gar. 3 ans Mohammed Said 
BEN-FRADJ, 12, rue du Dr Potain, 75000 Paris. 


Vds MD +10jx + 1 adapt. MS + 2jx MS + adapt. cart. 
jap. : val: 6620F, px: 3300F. Franck GE- 
RAERT, 18, rue St-Aignan, 28410 Goussainville. 
Tél. : 37.43.27.70. 


Vds Megad. + 2 joypads : 700 F jx : Rambo III, 
Aleste, Hell, SM GP, etc. Bernard CANTINI, 70 
ter, route de Grenoble, 05100 Briançon. Tél. : 
92.20.21.28. 


Vés x MD : Thunder Force Il : 150 F, Super Real 
Basket : 200 F, Joe Montana : 200 F. llane MA- 
DAR, 29, rue des Martyrs, 75009 Paris. Tél. :(16- 
1) 42.85.87.19. 


Vs sur MD franc : Mickey, Gouls'n Ghost : 300 F 
PC. Frédéric LAINE, 1, Impasse Sébastien de 
Brossard, 61700 Domfront. Tél : 33.38.55.80 
(hr). 

Jx Shadow Dance: 300 F, Quack Shor : 350 F, 
Sonic : 300 F, Strder : 350 F, Eswar : 300 F,  : 
1 850 F. Thibault ANDRES, 11, lot. les Cerisiers, 
St-Antoine, 84800 L'isle-sur-Sorgue. Tél. : 
90.38.16.39. 


Vés x MD : Esiat, Super HangOn, Streetof Rage, 
Space Harier 2, Ghouls n'Ghosts, B. pr. David 
TOUREAU, Chemin St-Joseph, 30130 Pont-St- 
Esprit, Tél. : 66.39.01.97. 


Vds Megadrive + 2 man. + 15 jx : 4 000 F, ss gar. 
Christophe BENLLOCH, 19, rue aux moutons, 
78260 Achères. Tél. : (16-1) 39.11.10.46. 


Vds Revenge of Shinobi : 250 F, Golden Axe : 
200 F, Altered Beast : 100 F. David DUSSEAUX, 
La Grange, Saint-Pardoux Isaac, 47800 Mira- 
mont de Guyenne. 13.93.8813. 


Ach,, vds, éch. jx MD, Possède Donald, Hockey, 
Mercs, rech. devilcrach, Console Neo ou SFC. 
Francis DELTOMBE, 21, a. de Musset, 62590 Oi- 
gnies. Tél. : 21.97,49.67. 


Vds x MD (WB 3, Shadow Dancer, Mystic, Moon- 
walker) : 200 F, jx Lynx Warbirds, Xen : 125 F. 
Alexis LANDRY, 7, rue St-Goorges, 25290 Or- 
nans, Tél. : 81.57.13.33. 


Vds MD () + 2 man. + 4 jx (Fantasia, Golden Axe, 
Battle, SQ Steets of Rage) : 1 200 F. Laurent 
D'ANGELA, 1, rue du Clos Lamy, 95240 Cor- 
neilles-en-Parisis, Tél. : (16-1) 39.78.83.30. 


Vds Megadrive tte neuve gagnée à un concours + 1 
jeu : 800 F + vds 30 jx Megad. de 250 à 300 F, 
neufe (Sonic). Paul TOMET, 32, rue Ligner, 75020 
Paris. Tél : (16:1) 43.48.26.68. 


Vds Megadrive Franç, TBE, avec ou sans jx, éch. 
vds jx sur MD : ch. Speedball 2, Madden 92, etc. 
Cyrille PERRIN, 29, 31, rue Lucien-Dumas, 
87200 Saint-Junien, Tél. : 55.02.26.62. 


Vds Megadrive 12 jx + converter, 5 jx ou éch. jx MD 
ctre Gamegear (offre Gamate) px : 4 500 F. Chaïb 
AZHANI, 71, rue des Migneaux Tél. : 39.65.0115. 


Vés x MD : 200 F, Alex Kidd, Wonderboy Il, Sha- 
dowrofthe Beast À Labyrinth, Toe Jam & Earl. Erik 
BOURGUIGNON, 15, rue Charles-Gonneau, 
77140 Nemours, Tél : (16-1) 64.28.42.05. 


Vds jx MD :150 à 300 F, Shadow of the Beast, Gol- 
den Axe, Super-Thunder, Sword of Sodan. Pascal 
BOULET, 26, clos des Aulnes, 95350 St-Brice- 
sous-Forêt, Tél. : (16-1) 34.19.35.62. 


Vds MD franç : 650 F ou MD + x Aleste (Musha) + 
adap. jx jap. : 850 F (Val. : 1950 F). Stéphane 


ROUPEAU, 24, rue Brizeux, 44250 St-Brevin- 
les-Pins. Tél. : 40.27.4045. 


Vas x Megadrive, Alien Storm : 250 F, Revenche 
of Schinobi : 300 F, Battle Squadk. : 200 F. Arnaud 
BOES, 62, rue Léon-Chartier, 91160 Saulx-les- 
Chartreux. Tél : (16-1) 64.48.59.64. 


Vds MD neuve +2 joys + 4 x. Px : 00 F. Frédéric 
GRIFFON, 13, rue St-Exupéry, 78140 Vélizy Villa- 
coublay. Tél. :(16-1) 29.46.41.69. 


Vds Megadrive franç + 1 jeu (Road Rash) + man : 
1000 F, ss gar. Nicolas CHAILLOT, 01480 Les 
Bruyères Frans. Tél : 74.60.89.31. 


Vds MD +1 jeu (Mickey, Sonic, Altered Beast, 
Street of Rage Quackshot, Monaco GP, px :900 F. 
Bruno VAQUERO, 1, rue des Nonaquins, 95270 
Luzarche. Tél. :(16-1) 34.71.2646. 


Vas Megadrive jap. + 8jx, M. Résistance, D. Trac, 
Q. Shot, S. Hydide) : let: 2 300 F. Christophe 
LANGLIS, 82, bd Carnot, 78200 Mantes-la-Jolie. 
Tél. : (16-1) 30.04.27.05. 


Vds Batman : 250 F {ss gar.) ach, Neutopia 2 et 
Splatter House sur Nec. Vds je Nes. Ardeshir 
ROSS, 20, rue du commandant, René Mouchot- 
te, 78014 Paris, Tél. :(16-1) 43.22.75.76. 


Vas jx Megadrive (Gal, Basket, Shadow Dancer 
Golden Axe Fantasia) :200 à 300 F. Baptiste BEL- 
LONE, 14, rue de Tilsitt, 75008 Paris. Tél : (16- 
1) 42.67.3579 (ap. 19 h). 


Vds MD franç neuve ss gar. + Sonic + Streets of Ra- 
ge : 1 630 F Jonathan MERGUI, f1, rue Paul de 
Kock, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.41.52.97. 


Vds, éch. ach jx Megadrive : possède Quacks Hot, 
Rev. ol Shinobi, Gaires, Phantasy 2, etc. Nocolas 
LANGOT, 35, rue Victor-Hugo, 95870 Bezons. 
Tél. : (16-1) 30.76.05.93. 


Vds Megadrive ss gar. jap. 60 MHz + 3 x (SonciEs- 
wat Monaco GP) px : 1 600 F à déb. Fabien FOU- 
GERET, Les Bougainvilées, bt. E, 1, av. du 
Bousquetier, 13012 Mars Te 1.93.66.19. 


Vds pour MD : Swat et Vérytex, TBE : 250 F pce, 
port compris. Benoit BERGE, 14600 Fourneville. 
Tél. : 31.89.03.82. 


Vis Megadrive + 3 jx + manpython 3 + SG Fighter, 
TBE, val. : 2 500 F, px : 1 000 F.Jean-Luc CHA- 
BLOC, 4, allée Charles-Baudelaire, 51470 St- 
Memmie. 


Väs jx MD (Shinobi, Alien Storm) px : 250 F (Alte- 
red Beast) px : 100 F ou éch. ctre John Madden. 
Lionel LURON, 25, av. Pierre-Curie, 95400 Vil- 
liers-le-Bel. Tél. : (16-1) 39.94.06.85. 


Vés MS :150 F pce, éch.jx Megadhive (Quack- 
shot, Last Batl. Guillaume DORISON, 46, rue de 
Borcy, 75012 Paris. Tél. :(16-1) 46.28.3112. 


Vds sur Megadrive jx. Vds sur Famicom Joe et Mac. 
Daniel. Tél. : 47.27.1983. 


Vis MD + 9 jx (Shinobi, Strider, SOS Fant, After 
Bumer etc) px : 3 000F. Eric LEMOINE-Patron, 
145, Montée-de-Choulans, bat. E, 69005 Lyon. 
Tél. : 78.36.08.23. 


Vds Megadrive + 3 jx: Immortal, Road Rash, A. 
Beast : { man. : 1 300 F (val: 2150 F). Cédric 
HOUIN, 10 bd, Jourdan, 75014 Paris. Tél : (16- 
1) 45.88.35.59. 


Vds Shadow Dancer (megad. fr) + Paperboy (Ga- 
meboy) : 250 F et 120 À. TBE, bte et not. (16- 
14376412. 


Vas x : Forgoten World : 150 F, Sword de Vermi- 
lon : 800 F, Mystic Defender : 250 F. Ludovic DE- 
RUFFE, 71, av. Jean-Baptiste, Champeval, 
94000 Créteil Tél. : (16-1) 42.07.46.04. 


Stop ! vds megadrive +6 hits (Mickey Sonic Quack- 
shot) val, : 3 500 F, px : 2 500 F. François JOUS- 
SE, 179, ruedes Gravières, 33310 Lormont. Tél. : 
56.06.24.35. 


Vds jx Megadrive franç : Castle of lusion, Sonic et 
Rev. of Shinobi : 245 F l'un, David BERTHELON, 
26, rue Jean-Jaurès, 01250 Ceyzeriat. Tél. : 
74.30.05.22 (ap. 19 h). 


Mega. inter, + 2 man. + C. hifi + 8 sup. Games (Do- 
nald, PS Ill, Sonic) TBE, le tt : 2 500 F + port Alain 
URCUN, IME, rte de Laval, 72000 Le Mans, Tél. : 
43.28.92.48. 


Vds Centurion : 375 F, Sonic : 295 F, Air Buster : 
325 F. Alexandre GIULIETTI, 7, rue Michel de 
Champrond, 77183, Croissy-Beaubourg. Tél. : 
(16-1) 60.06.63.79. 


Vds Megadrive jap. + 7ix + 2joyspad (Sonic obo- 
cop Siret of Rage) px : 2 490 À Araud CORAZ- 
ZOLA, 65, rue Joseph Bertoin, 38600 Fontaine. 
Tél. : 76.26.46.82. 


Vds MD Fr. + 10 x + 2 man, Quackshot, Shinobi, 
Boxing, Golden Axe, Hang-On. etc. : 2 000 F. Pa- 
trice BACHELET, 51, rue de Bonneuil, 77100 
Meaux Tél : (16.1) 60.09.26.94. 


Vds Megadive jap. + 3 x (Sonic) px à déb. Brice 
COUTAGNE, 24, rue Barème, 690006 Lyon. 
Tél. : 78.93.84.52 (ap. 20 h). 


Vds MD + 8 jx (Quackshot, Out Run, Alienstorm, 
etc.) + Arcad, Epowersick, TBE :3 000 F. Thibault 
CULIOLI, 35, La Pinède, Chemin du claou, 13120 
Gardanne. Tél. : 42.58.21.18. 


Vds ou éch, jx Mega : sonic : 250 F, Aleread 
Beast :150 F et Monaco GP : 800 F (neuf) Soccer : 
100 F. Ludovic PAOUZET, 56, résidence la Tour, 


47800 Miramont-de-Guyenne. Tél. : 53.93.85.20. 
Vés MD jap. 700 F ou 950 F avec Mystic Defender. 
Germain PELTIER, 3, allée des Tilleuls, 38160 
St-Verand. Tél. : 76.64.01.39. 


Vés Megadrive jap. + 5 jx: Sonic, Mickey, etc. : 
2 00 F. Guiseppe FALLETI, 501, rue de Lannoy, 
59100 Roubaix. Tél. : 20.82.88.54. 


Vds Megadrive + 3jx :1 200 F ou éch cire Super- 
gra ou Corogra urgent. Christophe GUILLOT, 
11 bis, impasse Lindberg, 69003 Lyon. Tél. : 
72.34.0858. 


Vds MD +6jx (Sonic, S. of Rage) :1 850 F Jérôme 
DUCHENE, 365, chemin du Mas, 38330 Saint- 
Smier. Tél. : 76.52.0219. 


Vds ou éch. x Megadrive. Fabien PIZZO, 47, rue 
du Gal. Sarrail, 17100 Saintes. Tél. : 46.93.38.81 
(hr). 


Vés sur MD : Mystic Defender, Alien Storm, Altered 
Beast, Revenge of Shinobi entre 250 et 300 F l'un. 
Eric THIBAULT, Impasse des Muriers, 84450 St- 
Saturnin-les-Avignons. Tél. : 90.22.26.08. 


Vés 4 jx MD (val 3, Spideman, Wadner, Alex 
Kidd) de 150 à 275 F. Avi EDERY, 12, rue des Pa- 
villons, 82800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.74.92.84. 


Vds ou éch. x Megadrive {The Immortel etc.) cire jx 
Super Famicom. Fernando MENDES, 10, rue Ro- 
main-Rolland, 78340 Les Clayes-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 30.56.38.02. 


Vds megadrive (ss gar.) + 6 jx + adapt. + 2 man. (t 
Pro 2) Pk: 2 500 F (val : 3 500 F). Laurent MA- 
RIOTTE, 23, rue Mathis, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1) 40.35.50.20. 


Vds jx MD : 200 F Alien Boxing, Crackdown, Su- 
perigue : 150F, F1 GP, Sonic out Run F 22 à 
250 F. Claude LABOURY, 24, chemin Saint-Hen- 
ri, 84000 Avignon. Tél.: 90.88.09.58 ou 
90.89.50.12. 


Vds Megadrive franç + 6 jx : 2 000 F. Vés jx Sega 
dès 280 F pce (nvtés). Franck GODAUX, 42, rue 
de l'idéal, 93140 Bondy. Tél. :(16:1) 48.48.49.44. 


Vds MD 2 man 10 jx (Sonic, Quackshot, Shining in 
the darkness) le tt: 3 500 F. Jérôme PERCHE- 
RON, 272, rue du Moisnil, 59274 Marquillies. 
Tél. : 20.29.04.96. 


VdsMD +3jx+2pads :1 500 F ou éch. ctre Super- 
famicom sans ou avec jx Keith DE MAGALHAES, 
HLM de Saouve, bat. C. Tél. : 75.26.26.59. 


Vs et éch. x MG (Sonic, The Immortat, Fantasia, 
etc) entre 200et300 F, rech ST of Rageelc. Fran 
çois TRINQUIER, 24, bd, Joliot-Curie, 34120 Pe- 
zenas. Tél. : 67.98.21.36. 


Vs ou éch. jx MD franç. Populous, Alex Kidd, Ja- 
mes Pond. Cher. Gboy, pet px. Guillaume COL- 
LET, 4, Square des Bégonias, 91370 Verrières- 
le-Buisson. Tél : (16-1) 60.11.53.83. 


Vs x Megadfve : 280 F, Fantasia, James Pond, 
ds ble d'ong, état neut. Dominique SEGUIN, 85, 
bd du Gal.-Leclerc, 92000 Nanterre. Tél. : (16- 
1) 47.24.29.23. 


Vds nvtés ou éch. jx ctre El Viento sur MD. Arnaud 
MANZONI, 9, rue de l'Eglise, 57210 Hau- 
concourt. Tél. : 87.51.9269 (entre 20 et 21 h). 


Vas x Megadrive Moonwalker, Shadow Dancer, 
Midnight Resistance, Dudokan : 800 F ou 250 F le 
jeu. Patrick MARX, 16/13, rue de la Rochefou- 
cauld, 93260 Les Lilas. Tél. : (16-1) 48.40.39.42. 


Vés Megadrive + 6 jx (Quackshot, Strider) adapt. 
ap. Px : 2 500 F. Smaël BOUDIA, 14, rue des VI- 

gnes Blanches, 78420 Carrières-sur-Seine. 
Te (16-1) 39.13.44.47. 


Vasix Megadrive : Sonic, px :345 F + Sireeto! Ra- 
ge :345 F + Quackshot :375 F. Sébastien SEVE- 
LINGE, 25, rue Bartoli, 71160 Digoin. Tél : 
85.53.08.37. 


Vds Megadrive + Pro 2 + MM. Castle of Ilusion 
(gar. déc. 92) TBE + emb,, px : 1190 F. Morad 
BOUAZZAOUI, 3, allée Corot, 93270 Sevran. 
Tél: (161) 49.83.40.99. 


Vds 520 STE, px : 1 500 F ou ch. + Megadrive ou 
PC Engine ctre Neo-Geo + man. jx. Honoré YAO 
KOUAKOU, 11, rue d'Estiennes-d'Orves, 95200 
Sarcelles. Tél : (16-1) 39.92.20.08. 


Vs jx Megad. ou éch. cire Gamegear. Cédric LU- 
CAS, 1, rue des Fougères, 57070 Metz. Tél. : 
87.36.0529 (ap. 17 h). 


Vis 3 jx Megad. (Zoom, etc.) de 150 à 300 F et 5x 
MS (Ghouls'n Gosts, etc), px : 200 F pce. Cyrille 
GUIDALIA, 1, la Combe aux Peupliers, 13090 
Aix-en-Provence. Tél. : 42.59.21.70. 


Vüs Italia 90 complet : 250 F ou éch. ctre After Bur- 
ner, Maruel Land, Moonwalker, Dick, Sonic. Olivier 
BRUNI, 181 bis, rue St-Merry, 77300 Fontaine- 
bleau. Tél. : (16-1) 60.72.74.03. 


Vds Megad. jap. + 4 x : 1 400 F, vds Bombuzal 
200 et Super Ghouls and Ghost :800 F Frédéric 
VOLKER, 7, cité Martignac, 75000 Paris. Tél : 
(16:1) 45.55.0575. 


Urgent ! vds Lanes + 3 jx, Mario 1, 2 + Duk Hunt, 
px :450 F ou vs SMS + 3x : Sonic Action Figther. 
Flore GATEAU, 613, rue de Poissy, 78670 Vilen- 
nes-sur-Seine. Tél : (16-1) 39.75.96.32. 


Vés jx Mega : 688 Attack sur, John Medden Ame. 
Foot, Alt Beast, Rambo 3 de 100 à 300 F. Eddie 
FELDER, 25, rue Circulaire, 78110 Le Vésinet. 
Tél: (16-1) 39.76.31.79. 


Vds Megadrive jap. + 3 jx (Super Monaco, F 22in 
ter, 688 Sub Attack), px :1 500 F. Régis FAVAREL, 
Le Fraysse Bas, 82200 Moissac. Tél : (16- 
1) 63.04.99.50 (ap. 18 h). 


Vds MD jap. complète (déc. 91) + 2e man. Pro 2+3 
ic Px:1 800 F à déb, Fabien CISSOIRE, 17, rue 
Pouchet, 75017 Paris. Tél : (16-1) 42.28.58.98. 


Vds Megadrive + 2 man. + 2 jx : Altered Beast et 
Quarshot (anv. 92). Px : 2 000 F Bastien LEBON, 
15, av. de paris, 81410 Dourdan. Tél : (16- 
1) 64.59.87.77. 


Vds sur Megadrive Super Monaco Grand Prx : 
200 F, rég. de Nice si poss, Frédéric TURBERT, 
81, bd Virgil-Barel. Tél. : 93.26.6418. 


Vs MD + 3jx (Mickey Sonic, Altered Beas!) 2 man 
ss gar. : 1 000 F. Thibault AMORFINI, 77, rue des 
Vignoles, 75020. Tél : (16-1) 43.73.78.27. 


Vds jx Megadrive franç : Golden À, Ghost, Foot : 
250 F, Stol Rage :300 F, Valis 3, Fantasia : 915 F. 
Yann KERVERN, 7, av. Marcol-Proust, 77600 
Conches. Tél. : (16-1) 64.02.20.76. 


Megadrive (jap) + 8jx+ 3 joys :1 500 F et Lynx Il+ 
5 x: 900 F. Laurent DUTEL, 28, rue Maréchal. 
Fayolle, 19004 Marseille. Tél. :91.49.02.89. 


Vds x Megadrive (Srider, Super Thunder Blade, 
Fantasia) Px : 200 F (Djboy) : 100 F. Sébastien 
ZEREINI, 25, quartier du Méridien, 91170 Viry- 
Chavillon. Tél. : (16-1) 69.21.71.28. 


Vds Megadrive jap. (sept. 91) + 7 jx (Sonic. Roling 
Thunder 2, etc.) + Pro 2 :2 400 F. Laurent ROBIN, 
5, rue Georges-Bizet, 91560 Crosne. Tél. : (16- 
+) 69.83.85.06. 


Vs j Megadrive : Quack Shot, Sonic, Street of 
Rage, px : cool. Fabien DECOMBLE, 10, rue Neu- 
ve-Blairvile, 62173 Rivière. Tél. : 21.22.41.40. 


Vas Megadrive fran + 2 x + 2 man TBE : 900 F. 
Alexandre CURT-PATAT, 17, rue Albéric-Pont, 
69005 Lyon. Tél. : 78.36.50.06. 


Vas où éch. jx MD Hellire de Capattack, Super 
Hydde, Zoom Gaïares, Elemental Master. Eric 
BOULAY, Les Moueties, 78170 La Celle-St- 
Cloud. Tél : (16-1) 39.69.22.69. 


Vds Megadrive franç + adapt. jap. + 2 man. + 7 jx 
(Sonic, Gynoug, Monaco GP) ss gar, px : 2 500 F. 
Jérôme BERTRAND, 9, rue Griffuelhes, 94800 
Villejuif. Tél. : (16-1) 46.78.93.99. 


Vs ou éch. F 22, interceptor, tès peu servi. Px : 
370 F. Stéphane PIGNON, 3, rue le Chatelier, 
60550 Verneuil-en-Halatte. Tél: (16: 
1) 44.55.27.72. 


Vds Donald ou éch. cire Undeadine Speed 2. Oll- 
vierIBORRA, 6, place des Bouleaux, 94200 Ivry- 
sur-Soine. Tél : (16-1) 46,70.32.54. 


Vas jx Megadrive franç, Streets of Rage, Valis 3 : 
300 F, Altered Beast: 100 F, x Gameboy. Régis 
DANDOIS, 6, allée Louis-Valin, 95120 Ermont. 
Tél: (16-1) 34.15.48.03. 


Vds ou éch.jx Megadrive Streetsof Rage, Robocod 
{version franç) et Wonder Boy 1IL Samy TOUJANI, 
6, rue de Bretagne La Bonneville. Tél : 
32.37 10.97 (ap. 19 h). 


Megadrive + 7 jx (Monaco, Shinobi, Ghouls, Won- 
der Boy 3) Px : 2 500 F à déb. Laurent CHAR- 
PENTIER, 14, rue Victor-Hugo, 78570 Andresy. 
Tél. : (16-1) 39.74.73.53. 


Vds jl Megadrive de 200 à 300 F : Eswat, Batlle 
Sqadron, Dick T-Jewel Master, Hang On, Fantasia 
Dominique GRENIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 
Soissons. Tél. :23.53.62.28. 


Vds ou éch.jx Japon, Thunder Force Il etItalia 90 : 
390 F et 250 F ou ctre Mickey. Jérôme BOUR- 
CIER, 72, rue Charlos-Infroit, 94400 Vitry-sur- 
Seine, Tél: (16-1) 46.81.58.97. 


Vds xMegad.franç Sonic, Streetof Rage, Thunder 
force 3 : 200 F pce ou 500 F les 3. Matthieu LEA, 
Kerluandre, 29300 Quimperlé. Tél. :98.96.08.94. 


Vds ou éch jx Megad. (Sonic, Mickey, Sh, Dancer 
etc.) 200 à 300 F. Rech, Street of Rage. François 
TRINQUIER, 24, bd, Joliot-Curie, 34120 Peze- 
nas. Tél. : 67.08/21.36. 


Vds x Mega. de 100 à 230 F port indus, Eswat, G. 
Axe, Shadow Dancer (J) Stider Alt Beast (F). Em- 
manuel Jérôme CAMPUZAN, 691, rue du Dr. 
Marcel, 80500 Montdidier. Tél. : 22.78.89.64. 


Super Thunder Blade, James Pond, Arrow Flash. 
Jean-Yves PIERRE, 2, rue Sadi-Lecointe, 78000 
Vélizy. Tél. : 34.65.07.61. 


Vs ou éch.jx Megad. Altered :150 F, Thunder For- 
ce 2, Ghosibuster : 250 F ou cire Lakers. Alexis 
BOURG-BEZON, 29, rue Lanchy, 25000 Besan- 
çon. Tél. : 81.80.15.60. 


Vds jx Megadrive Fantasia : 310 F, Altered Beast : 
210 F.Ach. James Pond |, Il, Wonder Boy. Frédéric 
CESBRON, 8, rue de Maille, 49120 Chemille. 
Tél. : 41.30.51.61. 


Vs jx sur Megadrive Rambo 3, Ghostbusters et 
Sonic : 200 F pce. Adrien CHICOT, 19, rue Brey, 
78017 Paris. TL :(16-1) 43.80.46.59. 


Vs Sridersur Megad. Ach Gamegear. Alexandre 
FICET, 13, rue d'Armor, 35800 St-Briac-sur-Mer. 
Tél. : 99.88.01.64 (ap. 18 h). 


Vds jeu Megad. Altered Beast : 300 F, TBE. Frédé- 
ric BRUNEL, 4, rue Jacob-Mayer, 67200 Stras- 
bourg. Tél. : 88.26.89.13. 
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Vos jeu Megad, Altered Beast : 190 F. Guilhem 
BASCLE, av. St-Véran, 04860 Pierrevent. Tél. : 
92.72.28.47. 


Ach. jx Megd. : (James Buster, Douglas, Alien 
Storm, Fantasia, Joy Arcade Pow Stik) de 200 à 
250 F. Sylvain WISTUBA, 92, rue Marcelline, 
38800 Pont-de-Claix, Tél. : 76.98.37.10 (de 17 hà 
20 h sauf W-E). 


Vds Megad. jap. + 2 jx : 1 200 F (déc. 94) ou éch. 
ctre Super Famicom ssjx. Lorenzo BOSCO, 3422, 
Résidence Pasteur, 93150 Blanche-Mesnil. 
Tél. : (16-1) 48.67.21.13. 


Vds Megadrive + Streel of Rage + goulst'and Ghost 
+ Moonwalker + Monaco :500 F Dominique GUE- 
RAIN. Tél : 48.21.85.19. 


Vds Megadrive (ss gar) + 9 x, val. : 5 000 F. Px 
2900 F. Olivier BOBIN, 2, rue de Luxembourg, 
28110 Lucé. Tél : 37.34.09.74. 


Vs Megadrive + 9 jx + 3 man. val. : 5 200 F, px: 
4 800 F àdéb. Christophe RADUGET, 96, rue Di- 
dot, 75014 Paris, Tél : (16-1) 43.95,90.81. 


Vds Megad. + 10 jx (ss gar.) Sonic, Quack Ghost, 
Robocod, Monaco, etc. Val: +5000F, px: 
3 500 F. Marc KIM, 18, rue Pierre-Guérin, 75016 
Paris. Tél : (16-1) 45.20.32.80. 


Vds Megad. franç + adapt. Mastersystem + Adapt. 
ixjap. + 2joys : 1 800 F. Jean-Michel EYMERY, 26 
bis, rue Jean-Feraud, 06800 Cagnes-sur-Mer. 
Tél : 93.73.50.55. 


Vüsix Megad. etMastersystem de 100 à 280 F. Sé- 
bastien MENENDEZ, 15, rue Gutenberg, 94460 
Valenton. Tél: (16-1) 43.89.45.27. 


Vds Megad. + 6 jx (Stider, Quackshot, Sword of 
Vemmilion) px : 2 500 F ss gar. Saïd BOUDIA, 14, 
rue des Vignes-Blanches. Tél. : 39.13.44,47. 


Ech. Gargoyles Quest ctre Super Marioland où 
TMTH 2 et Ducktales ctre Ken 1 ou Ken 2. John 
ROSIER, Breuil, 58700 Premery. Tél: 
66.37.91.03. 


Vds Megadrive + 3 jx Sonic, Street of Rage, Space 
Harrier 11 :1 200 F. Tommy DUBUIS, 7, vi 
les-Delescluzes, 91000 Evry. Te 
1) 60.78.26.01. 


Vds jx Megadive (Streets of Rage: 200F, 
Ghouls'n Ghosts : 300 F, Wonder Boy : 150 F). 
Walter MISLANGHE, 50, rue des Mortefontar 
nes, 95170 Deuilla-Berre. Tél: (16 
1) 39.64.03.68. 


Vds sur Megadrive : Wonderboy 3 : 250 F, TBE. 
Guillaume BENNAVAL, 1, place N.-Poussins, 
Appt 3788, 31700 Blagnac. Tél. : 61.30.44.76. 


Vds Spiderman et Marvel Land : 250 F pce. Ste- 
nisias SELLIER, 1/22, Square Pastour, 59110 La 
Madeleine, Tél: 20.74.15.52. 


Ve Jewel Master sur Megad. :300 F port compris. 
Camille BARBARY, Le Vougelas, 26600 Mer- 
curol. Tél. : 75.07.48.04. 


Vds x Megadrive : Quack Shot : 300 F, Valis Il: 
250 F, etc. Vds Jewel : Dragon Spirit : 200 F, Nes. 
Yann CINCOTTA, 8, place des Arcades, Chante- 
loup. Tél. : 39.74.50.04. 


Vds Jewel Master : 260 F, Last Bafl : 235 F, Ja- 
mes Buster Douglas : 250 F. Camille BARBARY, 
Le Vougelas, 26600 Mercurol. Tél. : 75.07.48.04. 


PC ENGINE 


Vas NEC +4jx (SSS, MT, Pop. F Soccer) + quint. 
+ 3 man. + revues, le tt : 1 490 F. Cyril BISCAR- 
ROS, 4, av. Lachenal, 34500 Béziers. Tél. : 
67.76.05.56. 


Vds Coregrahx + dbleur + 2man.+ 3jx :700 F, TBE. 
Vds x MD et Atari (org). Franck JOUSSE, 24, rue 
de lurpenay, 37100 Tours, Tél. : 47.51.3448. 


Vds Supergrafx + 4 jx : 1 500 F port compris. Ca- 
mille BARBARY, Le Vougelas, 26600 Mercurol. 
Tél. : 75.07.4804. 


Vds ou éch. jx NEC et MD (PC Kid 2, Blodia, Jackie 
Chang, Lakers, MGP, Heavy Unif. Xavier 1S- 
SERT, Brancas Cazilhac, 34190 Ganges. Tél. : 
67.73.67.32. 


Vds 2 x PC Engine + man. px : 700 F (Final Baster 
et P47). Fabrice MARTIN, 1, av. Simon-Vouet, 
78560 Le Port Marly. Tél. : (16-1) 39.58.93.38. 


Vds Core + 2 man. + PCKid 2 + Neutopia 2 + Shino- 
bi + quintup. : 1000 F, CD ROM : 1 500 F. Guil- 
laume. Tél. : (16-1) 48.37.37.38. 

Vds Coregrafx + ! jeu (F1, Circus 91), val. :1 390 F, 
px :800 F à déb., TBE. Sébastien RACINE, 2, rue 
du Bois-des-Vignes. Tél. : (16-1) 64.08.1216. 


Vds Coregraix + 9 jx : Super Water, Bomb. + Pac- 
Land + Strange Zone : 700 F ss gar. Clément. 
Tél. : (161) 45.81.52. 


Vds jx sur NEC, Famicon et Neo-Geo. Stéphane. 
Tél. : (16-1) 43.44.79.02. 


Ve x Supergraf et Gore : 1841, P47, Gradius de 
150 à 350 F, jx MD : Shinobi etAltbeast : 250 F. Va- 
léry VERPILLOT, 2, rue d'Eauze, 64000 Pau. 
Tél. : 59.84.39.32. 


Vds Formation Soccer et Deuil Crash sur NEC et 
éch. Wonderboy Il et Golden Axe MD, Etienne 
ROUVERAND, 30, rue Francine, 78450 Ville- 
preux, Tél. : (16-1) 34.62.48.92. 


Vds Supergraix + 3 jx SGX, bie et not. neufs : 
1500 F. vds PC Kid | : 400 F. Vds nbx jx. Ozy Kk 
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DOUCHIM, 11, allée Georges-Rouault, 75020 Pa- 
ris. Tél. : (16:1) 43.66.63.89. 


Vds NES GT + New Zeland Story : 2 000 F. Ryota 
MATSUSHITA, 48 bis, rue Custine, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.51.47.73. 


Vds 2 x Superfamicom : Jo and Mac : 480 F et Su- 
per Tennis :410 Fel2jx NEC : Kung-Fu+ F. Zone : 
220 F. Christophe BEAUCHAMP, 12, rue Claude- 
Genoux, 73200 Albertville. Tél. : 79,32,76.12. 


Vds Coregra 60 hiz + 3 man. + quintup. + 8x (F. 
Soccer, F1, TBAT, Deadmoon) : 1 890 F, 1 jeu : 
280 F. Bruno LANDAIS, 16 bis, rue Marcel-Phi- 
lippe, 60180 Nogent-sur-Oise. Tél. : 44.71,40.62. 


Vds PC Engine (50/60 HTZ) + 4jxPC : PC Kidd 1 et 
2, Tonma, Ar. Island :1 200 F (BE). Philippe DIO- 
CLES, 29, rue du Docteur-Ledouble, 37000 
Tours, Tél. : 47.20.44,40. 


Vds, éch. jx Supergrafx + PC Eng. Pos. Aldyne + 
Ninja Gaiden + Gradius + Twinbee + Parodius. Jo- 
sé GONCALVES, 73 ter, rue Grand Cour, 37700 
Saint-Pierre-des-Corps. Tél : 47.44.09.56 (ap. 
19 h 30). 


Vés NEC + man. + 3 jx (PC Kid I, Formation Soc- 
cer, Adventure Island) : 1 400 F ou 890 F avec 1 
jeu. Fabien COMBET, 24, rue du Vistre, Le Stella, 
30000 Nimes, Tél. : 66.29.55.07. 


Vs t2jxnec :280 F maxi. Vds 3 MD :190 F pce. 
Olivier SAMARAN, 16, rue Sadi-Carnot, 59400 
Cambrai. Tél. : 27.89.60.44. 


Cause duo vds Coregrafx + 1 pad + 2 
déb. sur Pariset rég. Patrice AUBRY, 
néral-Maistre, 75014 Paris. 

1) 45.45.07.94 (ap. 18 h). 


Vds NEC + 7 jx + man. : 1 500 F. Vds MS + 3 jx + 2 
man. : 1 000 F. Vds VTT 18 vitesses : 2 000 F à 
déb. ou éch. ttctre SFC + 2man. + 8 jx ou Neo-Geo 
+ man. + 5x ou Mega CD + MD + 5 CD + 3jx Régis 

3, allée du Colonel-Rivière, 94260 
Fresnes. Tél. : (16-1) 46.61.54.53. 


Vds Coregrafx +1 jeu : 1 000 F ou éch. ctre Game- 
gear. Nicolas CHAPUIS, 1, square de Joppet. 
.89. 


labioslepus Splatter House, F1 
Circus, PC Ki. Ach Formation S. Benoit BONNE- 
FOY, 94700 Maisons-Alfort. Tél: (16- 
1) 49.77.99.58. 


Vds Supergra : 600 F, vds Splatter House : 
350 F, F1 Circus 91 : 250 F, F. Soccer : 900 F. Vds 
MD. Gilles GAGNANT, 105, av. Jean-Lolive, 
93500 Pantin. Tél. : (16-1) 48.45.93.28. 


Vds GT : 1 600 F, vds ou éch. jx NEC. Ach., vds ou 
éch. x Neo-Geo : Koïm, Raguy, 2020... Christo- 
phe HOEPPE, La Rue des Jards, 37500 Cinais. 
Tél. : 47.95.92.98. 


Vds Coregrafr + 7 jx (PC Kid 2, Populous, Swsek, 
Power 11, Out Run, Side Arms, etc). Aurélien 
BOUDAULT, 8, bld Joan-XXIIl, 44100 Nantes. 
Tél. : 40.76.71.69. 


Vds NEC GT + 6 jx : Populous, Adr. Island, Final, 
Match, Tennis : 2 500 F. Philippe SCHAUER, 79, 
rue de la République, 92190 Meudon. Tél. : (16- 
1) 45.34.63.77. 


Vds Coregrafx (déc.91) +4jx :1 500 F. Vds Ninten- 
do + 5 jx : 1 490 F. Alexandre FERNANDES, La 
Garenne, 28240 Manou. Tél. : 37.81.84.80. 


Vds PC Engine TBE + 3 je, le tt: 1 000 F. David 
HAUTSON, 52, av. de la Forêt, 77210 Avon, Tél. : 
116-1) 60.72.25.00. 


Vés Supergraix + 12x ou éch. cire SFC +jx ou Neo- 
Geo. Serge LAURENT, Lingeat, 01440 Viriat. 
Tél. : 74.25.3346 (19 h). 


Vds Supergrafx + 3x (Jackie Chan, R-Type) + pro 
1, val. :2 500 F, px :1 000 F. Sébastien DUFOUR, 
Les Combes Noires, Villetelle, 34400 Lunel. 
Tél. : 67.71.31.62. 


Vs Final, Match, Tennis, Tiltor 92, px : 200 F. Be- 
noît GIRARDET, rue de la Butte, 44119 Grand- 
champs. Tél. : 40.77.17.11 (sauf WE). 


Vds CD-ROM + Coregralx + 8 jx (Sprigan, Aero- 
blaster.) + quint. + man, TBE, va : 6 5 

4200F. Jean-Philippe RIEUTORT. Tél : 
1) 48.92.08.21. 


Vds Supergraix + jx (Son Son II, Shinobi, PC Kid I, 
Legend of Tomna, Batle Ace, Wataru : À 500 F. 
Christine FORTUNO, 6, rue Gasseras, 82600 
Verdun-sur-Garonne. Tél. : 63.02.69.00. 


Vés Coregraft + 9 jx (Jacky Chan, PC Kid 2..) + 
grande man. : 2 500 F à déb. ou ctre SFMC, Eis 
JOVANOVIC, 5, av. Faiderbe, 93310 Le Prest- 
Saint-Gervais. Tél. : (16-1) 43.63.87.81. 


Vds jx NEC : 250 F, éch. Immortal sur Megadrive 
ctre Road Rash, Abrams, Battle Tank. Jérôme 
RAYNAUD, 7, av. Jean-Jaurès, 93600 Aulnay- 
sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.68.19.44. 


NEC GT TBE + 4 jx : PC Kid Il, Jacki Chan, Blodia, 
Power League 3, Ad. Sect. Fabien MOREAU, 
08150 Rouvroy-sur-Audry. Tél. : 24.35,81.00. 


Vds NEC (ss gar.) + 6x (Out Run, Final Soldier, Su- 
per Star) :1 800 F à déb. Bertrand LAFENETRE, 
77, rue du Bal Champêtre, 27400 Louviers. Tél. : 
32.40.1359. 


Vds jx NEC : Ninja Spirit, Down Load, PC Kid : 
230 F pce. Ach. Fi Circus 91, Splatter House. Ro- 
main PONS, 535, rue de Broys, 74800 La Roche- 
sur-Foron. Tél. : 50.03.26.82. 


Vds Supergrafx + 6 jx : Grandzort, Devilcrush, Su- 
perstar Soldier, Spirit Ninja: 1 500 F. Laurent 
BOISTAY, 8, rue de l'Ancienne Forge, 28190 
Saint-Luperce. Tél. : 37.26.85.31. 


Vds NEC + 70 jx : 3 000 F. Vds MD jap. + 4 jx: 
1 400 F. Christophe PONCELET, 19, av. Rauss, 
76370 Bernevakle-Grand, Tél. : 35.83.81.95. 


Vds Supergrafx + aldynes + 1941 + 5x Coregrafx + 
adapt. GD/SGX, px :2 000 F. Igor POUILLON, 33, 
rue Gambetta, 51500 Rilly-le-Montagne, Tél : 
26.034746. 


Vds NEC GT + 4 jx + 2 transfo. TBE ou éch. ctre 
Suc. D2 : 2 000F. Fabrice CHABANIS, 89, rue 
Porte Dijeaux, 33000 Bordeaux. Tél: 
56.44.04.30. 


Vds NEC + 5jx :PC Kid et 2+ Show Monotailo + 
Space Harrier + Veigues, val. :3 050 F, px : 900 F. 
Manuel DE SAINT ESTEBAN, 88, domaine du 
Château, 59287 Lowarde. Tél. : 27.96.09. 


Vds NEC + 4 jx : Bloodia, Pacland, Shinobi, Ninja 
Spirit : 1 300 F. Vds x : 200 F pce. William ROY, 
50, rue Clément-Janin, 21000 Dijon. Tél. : 
80.66.30.97. 


VGs NEC Corerar + 1j ty Chan, Sanson 2: 
Cadash, B Wol 2e13 :2 700F. Th 
baut BETHUNE, 16, rue de l'Aviation, 91600 Sa- 
vigny-sur-Orge. Tél : (161) 69.05.9221. 


Vds Turbo GT + tansf. +4 jx :1 700 F. Olivier GIL, 
13, rue du Capitaine-Aubert, 58100 Roubaix 
Tél. : 20.24.08.47. 


Vds PC Turbo GT + 8 jt (PC Kid 2, Parasol Stars, 
lc. +transfo. :2 500 F à déb. Philippe SABATIE, 
26, rue Audiguier, 31500 Toulouse. Tél : 
61.80.27.98 (HR). 


Vds Turbo GT + 4jx (Water Bomb, Bomber Man.) + 
adapt. + sacoche, le tt ss gar. :2 300 F. Sébastien 
FAUVARQUE, 88, av. de Muret, 51300 Toulouse. 
Tél. : 61.59.92.93. 


Vds Supergrafx + 8 jx: Ghouls’n Ghost, Grand 

941... + Xeipro + Ultimate + quintup. : 
3 000 F. Sylvain BLANDEL, 1, rue Porte-Cote, 
41000 Blois. Tél. : 54.74.89.63. 


Vds Coregrafx ss gar. (6 mois) + man, px : 600 F + 
3jx, px : 150 F pce. Geneviève MASSON, 68 bis, 
Grande Rue, 78580 Jumeauville. Tél.: (16- 
1) 30.42.68.30 (ap. 18 h). 


Vds Coregraîx + 7 jx (PC Kid 2, Populous... Thi- 
baut BEZARD-FALGAS, 7, rue des Religieuses, 
82200 Moissac. Tél. : 63.04.95.54. 


Vds nbx je NEC à 190 F. Nicolas DELBARD, rés. 
Cambacères, appt 75, 825, av. du Comte de Ni- 
ce, 34080 Montpellier Tél. : 67.75.77.58 (solr). 


Vds Coregrafx + Cyber Core + PC Kid 2, état neuf, 
px : 700 F. Pascal GAOU, 560, chemin Robert: 
Brun, 83500 La Seyne, Tél. : 94.30.65.14. 


Vds Coregrafx + 11 x : 2 200 F Vivien VERBRUG- 
GE, 17, rue du Cèdre, 14280 Saint-Contest. Tél. : 
31.94.4621 (ap. 18 h). 


Vés jx NEC : Ninja Spiit, Mr Heli, Burning Angel, 
Rabio, Violent Soldier, etc. (180-230 F). Azouz, 
75017 Paris. Tél: (16-1) 42.27.59.74. 


Vds Supergrafx + 7 jx NEC : 1 800F. Jean-Phi- 
lippe NICOLAS, 30, rue Saint-Saens, 95500 Go- 
nesse. Tél. : (161) 39.85.50.80. 


Vds Coregrafx + 2 jx : PC Kid + S.S. Soldier, t, 
TBE :700 F. Nicolas DOUCET, place de la Poste, 
72190 Sarge-leë-Le-Mans, Tél. : 43.76.45.12. 


Vds SGX + 5 jx (Wonderboy I, PC Kid II, Gandg, 
1941, C. Combat Police) + joy Tickex1 PC :2 700 F. 
Frédéric LEITE, chemin do la Perade, Cidex 
132A, 38190 Crolles. Tél. :76.08.13.32 (ap. 19 h). 


Le Club NEC officiel VD Core + CD ROM + HU 3.0 + 
jx (Ws3, Lois, Populous, etc) :3 160 F Club NEC, 
517, rue La Fontaine, 62110 Henin Beaumont. 
Tél: 21.75.53.88. 


Vds GT + 6 jx (Deadmoon, PC Kid 1 et 2, Gomola 
Speed, Dragon Spirit, Adventure Island, GT gar. 
8 mois) : 3 500 F. Ardeshir ROSS, 20, rue du 
Commandant René-Mouchotte, 75014 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.22.75.76. 


Vds PC Engine +1 jeu ss gar., px à déb. Yann PRA- 
DAL, 6, quai de Dion-Bouton, 92800 Puteaux. 
Tél. : (16-1) 40.9918.52. 


VsNEC +3jx+2joy + quintup, let :1 100 F. Pler- 
re TREVILLY, 14, rue Bourke, 56100 Lorient. 
Tél. : 97.21.66.44. 


VdsPC Engine :200 F, P47, Blodia :250 F,PC Kid 
Il, Formation Soccer. Christophe STANISLAWEK, 
8, ILM Ferme des prés, bât. A, 58500 Clamecy. 
Tél. : 86.24.42.46. 

Vds Supergrafx + 7 jx (FM Tennis, Ninja Spirit, 
Dead Moon), px :1 600 F. Anis BOUJAOWANE, 9, 
allée de la Corniche, 78410 Aubergenville. Tél. : 
(16:1) 30.95.94.85. 


Vds jx NEC : 250 F. Jérôme RAYNAUD, 7, av. 
Jean-Jaurès, 93600 aulnay-sous-Bois. Tél. : (16- 
1) 48.68.19.44 (ap. 18 h 30). 


Vds Supergraix + 1941 + Ghouls'n Ghost + Vigi- 
Jante + TV Sport Football, px : 1 300 F. Laurent 
LAIGRE, 6, rue des Calllotins, 94000 créteil. 
Tél. : (161) 43.39.37.05. 


Vds PC Engine + 6 jx : Formation Soccer, F1, Trip- 
ple Battle, etc. + 1joy XE1PC, le tt : 1 700 F. Pascal 
LOCATELLI, 257, rue des Moulins, 94120 Fonte- 


nay-sous-Bois. Tél : (16-1) 48.76.06.71. 
Vas sur Core et Supergraix jx : Aldynes, Ghouis'n 
Ghost, Batman... px à déb. Arnaud EHRENFELD, 
1, impasse de Montreville, 54000 Nancy. Tél. : 
83.96.1116. 


Vs NEC Coregrafx (nov. 91) + Viilante + 2 man, 
TBE, px : 850 F. Guillaume BANNIER, 23, av. Bo- 
ris-Vian, 95000 Vauréal, Tél. : (161) 34.21.7541. 


Vds Coregraix + Ninja Spirit + PC Kid + NA + 
Doun Load, px : 1 250 F, TBE, Romain PONS, 
535, rue de Broys, 74800 La Roche-sur-Foron, 
Tél : 50.03.26.82. 


Vds Coregrat + 6 jx (PC Kid Il, Jackie Chan, Ca- 
dash), le tt: 1800 F à déb. Julien BENDJEL- 
LOUL, 6, villa des Merisiers, 95000 Jouy-le- 
Moutier, Tél. : (161) 34.21.71.39. 


Vds Coregrafs + 2 man + 3 x (Chase HQ, Japan 
Warrior, Shinobi : 1 300 F. Mathieu LE BOURSI- 
CAUD, 22, rue de la Melpomène, 29200 Brest. 
Tél. : 98.05.20.02. 


Vds NEC + 5x + joy (TBE) :600 Fpx à déb. surPa- 
ris. Alexandre HUYNH, 16, rue Broussais, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 43.21.73.33. 


Vds Final Match Tennis, Tiltor 92, simulation Sport, 
val. :349 F, px :200 F. Benoît GIRARDET, rue de 
la Butte, 44119 Grandchamp-des-Fontaines. 
Tél. : 40.77.1711. 


Vds NEC TBE+joy +5x (Neutopia, Ninja Spirit), 
px : 600 F sur Paris. Alexandre HUYNH, 16, rue 
Broussais, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.21.73.33. 


Vds Coregrafx + man. + 4 jx (Cadash, Dragon, GG, 
Vigilante, Ninja Spirt), px :1 500 F. Fabrice FOU- 
GÉRET, Camp Major, traverse Emerio, 19400 
Aubagne. Tél. : 42.03.56.55, 


Vds Coregrafr + 7 jx (Cadash, Dead Moon, Ninja 
Spirit, Spdg NSE, Gobln, PC Kidd 2) :1 300 F. Gil. 
les MEURILLON, 26, bld National, 13001 Mar- 
seille. Tél. : 91.50.29.67. 


Vds NEC + 1 joy + 11 jx : Dead Moon, Cadash : 
2000 FSébastien DAVID, 5, av. Léon-Blum, 
44600 Saint-Nazaire. 


Vds Supergraix TBE + 5jx :Ghouls'n Ghost, Jackie 
Chan... val. :3 090 F, px :2 000 F Serge VAYER, 
chemin des Roquilles, 13680 Lançon-de-Pro- 
vence, Tél. : 90.42.87.30 (ap. 19 h). 


Vds Final Fight et Joe et Mac pour SFC :400 F,Ft, 
NEC Core + 3 jx + cordons + joy : 800 F. Franck 
MUSCINESI, villa La Provence, 13480 Cabries. 
Tél. : 42.22.1881. 


Vds Coregrafx + 4 jx (PC Kid 1 et2, New Zealand 
Story, Barunba), px : 1 200 F. doël SCIASCIA, 
N°5, Le Plan d'Agneau, 38220 Vizile. Tél. : 
76.68.26.66 (HR). 


Vas 20jx NEC de 200 à 250 F :Populous, PC Kid2, 
Final Match. Laurent YIM, 77, rue Melssonier, 
94400 Vitry-sur-Seine. Tél : (16-1) 46.77.61.84 
(p.18 h). 

Vas jx NEC pour CD ROM : Red Alert, Prolessio- 
nal, Baseball, super Darius : 300 F pce, Laurent 


DEBARGE, 8, rue Léon-Blum, 62710 Courrières. 
Tél. : 21.75.65.62. 


Vds Coregraix 850 F + 2 man. et 2 jx au choix. Vie 
sép. poss. (F. Soccer, PC Kid 1). Pierre THUREAU, 
3, bid Brune, La grognerde, 13011 Marseille. 
Tél. : 91.35.15.36. 


Vds GT TBE + 2 jx (PC Kid 2 et Toyboyshop) + 
transfo. (déc. 94) : 2 000 F. Lahcene CHEMALI, 
23, av. de Londres, 62400 Bethune. Tél. : 
21.56.25.50. 


Vds Veïgs : 180 F, space Haier Pacland : 130 F, 
éch. Cyber Core, Strange Zone sur Lyon. Philippe 
MOISSONNIER, 11,_av._ Roberto-Rossellini, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 78.93.02.51. 


Vds NEC + 6 x (ss gar), px : 1 800 F à déb. Ber- 
trand LAFENETRE, 77, rue du Bal Champêtre, 
27400 Louviers. Tél : 32.40.13.59. 


Vds PC Engine GT, TBE (déc. 91) + 1 jeu :1 800 F, 
vds 6 jx de 230 à 240 F pce avec not. Christophe 
MANZONI, 15, bld Saint-Germain, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.54.37.03. 


Vds sur NEC After Burner 2 + Final Cap : les 2 
400F. Florian PAMBRUN, 24, rue Léon-Frot, 
75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.43.24. 


Vds NEC + Power Geven, PC Kid 11, Cyber Core, 
Rabi Lepus et Klax, val. :3 000 F, px : 1 800 F. Oli- 
vier ROBIN, Villard-de-Lens, 38250 Les Sartons. 
Tél. : 76.95.90.00. 


Vds pour PC Engine : PC Kid 2 : 220*{F, Dragon 
EGG : 200 F, Son Son 2: 175 F, Jacky Chan : 
200 F, etc. Bruno JOUVE, 5, av. du Grésivaudi 
38130 Echirolles. Tél. : 76.23.15.59. 


Vds PC Engine + câbles + transfo. + 13 jx, le tt : 
4 000 F. Sylvain HOTOLEAN, Le Perion, 26760 
Monteleger. Tél. : 75.59.59.99. 


Vds Coregraix + 3 jx (Wonderboy 2, Populous, 
Veigs) + man, TBE (peu servie) : 700 F. Patrick 
HABLAL, 36, rue andré-Chenier, 26100 Romans. 
Tél. : 75.02.8459. 


Vds pour PC Engine : Barunba : 175 F, Super Star 
Soldier :200 F, etc. Bruno JOUVE, 5, av. du gré- 
sivaudan, 38130 Echirolles, Tél : 76.23.1568. 


Vs Coregrat + 8j : 1 300 F (x : Long Nose Go- 
bin, PC Kid Il Ninja Spirit, Cadasch..). Yannick 
GAÏLLARD, 20, rue des Abeilles, 13001 Marseil- 
le. Tél. : 91.50.02.00. 


GAMEBOY 


Vs Gameboy complète + D. Dragon, ss gar. : 
580 F. Jébril LANDOULSI, 5, hameau du Rous- 
sillon, 28110 Lucé. Tél. : 37.34.75.27. 


Vds G.B. + 2 jx : 400 F Mario et Tetris. Elhadje 
TRAORE, 478, av. Bir-Hakeime, Le Mée-sur-Sei- 
ne. Tél, : 64.52.20.98. 


Vés sur GBoy Tetris et Revenge of the Gator : 
160 F l'un ou éch. cire autres x. David LATASTE, 
au Bourg Antagnac, 47700 Casteljaloux, Tél. : 
53.93.98.98. 


Vds GB, :200 F +3jx + Light Magic (liste surdem.). 
Anaël ROY, 43 bis, rue du Parc de Clagny, 78000 
Versailles. Tél. : (16-1) 39.63.26.44. 


Vds GB + 9 jx + Light Boy + pochette (Mario, Duck 
Tales, Mickey, Gremlin 2, px :t 300 F. Xavier PE- 
TITEAU, 5, ruelle du Maître-d'Ecole, 77500 Chel- 
les. Tél. : (16-1) 64.21.32.64. 


Vds GB + 3jx (Tetris, Gremlin, Sid Pocket) +2 acc. 
Px : 700 F. Vds A500 + ext. mém. Bastien BOC- 
QUET, 8, rue Sadi-Carnot, 59400 Cambrai, Tél, : 
27.81.75.29. 


Vs jx GB et Nes état neuf à petits px avec not. et 
bte. Thomas DUHAMEL, 8, rue du 8-Mai 1945, 
92230 Gennevilliers. Tél : (16:1) 47.94.0642 (ap. 
17h). 


Vds NBA Basket Gargoyles Quest, Solar Striker, 
éch. pos. ach, x, MD, px à déb, Patrick LOPEZ, 
Gamarre Bas, Realvlle, 82440 Réalville. Tél : 
63.93.14.80 ou 63.93.15.51 (HR). 


Ho ! vds GB complète TBE + 5 jx Turlles, Spider- 
man, Castelvanie, Burai : 980 F. Ha | Stéphane 
BATAILLE, 7, chemin de Fretay La Folie-Bessin, 
91400 Orsay. TL : (16-1) 64.46.91.07. 


Vés GB + 8jx :1 200 Fouéch. cire Megadrive. Syl- 
vain DIDIOT, 38, allée René-Peters, 54510 Tom- 
blaine, Tél : 83.29.35.05 (entre 17 het 20h). 


Vds GB + 5 jx + Btier de Piles recharg. TBE, px : 
1 100 F Thierry BUGADA, 50, rue de la Charmet- 
te, 21000 Dijon, Tél. : 80.74.81.58. 


Vds GB + 3 jx (Mario, R-Type, Tetris) : 700 F. Sé- 
bastien LAMELOISE, 29, rue de Nantes, 54180 
Heillecourt Tél. : 83.5316.03 (vers 20 h). 


Vds GB + Supermarioland + Castlevania 2, Tetris + 
Spiderman + Loupe : état neul. x : 800 F. Cyrille 
HORNUS, 9, Square du Cert, 77240 Cesson-1a- 
Forêt, Tél. : (16-1) 60.63.62.14. 


Vds GB + 6jx+ câble + Caque. Peu servie :1 200 F 
{val.:1 550 F). Jérémy BENMOUSSA, 7, rue Le- 
tellier, Tél. : 45.79.88.11, 


Vds GB + Tetris + écout. + câble Link + 6 jx + piles, 
TBE : 1 100 F. Cédric HORLOT, 50, rue Carnot, 
94700 Maisons-Alfort. Tél: (16-1) 43.78.85.90 
(p.18 h). 


Vds GB + 6 jx (Balloon Kid, World Cup, Gargoyles 
Quest, etc.) : 900 F. Charles-Henri THIRAULT, 5, 
av. Beauséjour. Tél. : 64.46.45.09. 


Vds 9 jx GB, TBE. Px : 1 000 F + Tetris grat. Boris 
HERVOT, 6, impasse Saint-Sébastien, 75011 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 48.05.33.48 (de 19 à 21 h). 


Vds GB + 7 jx + Gamelight + Gamelink: Px : 
1 500 F ou éch. cte Megadrive. Vassili BALLE, 9, 
rue Lentonet, 75009 Paris. Tél: (16- 
1)42829231. 


Vds Light Boy entre 120 et 150 F. Fabien MOLA- 
RO, 48 bis, rue Bretonnet, 78970 Mézières-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 30.95.87.59 (ap. 17 h). 


Vds ou éch jx Gameboy : Alleyway, Fortress, Bugs 
Bunny, Revenge of the Gator. Vincent JOLY, 7, 
place Jean-Moulin, 38000 Grenoble. Tél : 
76.42.7760. 


Vds GB + 6jx (Tetris, Tennis, Gargoyle's Quest, R- 
Type, Batman, Tortues). Px : 1 100 F. Fabrice GA- 
LONNIER, 6, Grande Rue, 77118 Balloy. Tél. : 
(16-1) 60.67.19.13. 


Vds GB + 6 x (Super Marioland + Chase HQ + 
Martblemad Ness + Castlevania + Dble Dragon, 
etc.) Px :1 000 F Aurélien HABANS, 14, rue Va: 
lentin-Hauy, 75015 Paris. Tél:  (16- 
1) 47.83.43.12. 


Vds GB + 15 jx + sacoche :1 500 F oujx sép. :175 
pce (R.Rabbit, Mickey, etc.) Pierrerandal NERIS- 
SON, 21, rue de L'Amiral-Roussin, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.67.05.52. 


Vds GB + 6jx + Pochette de luxe : 1 500 F ou éch. 
cire Gamegear ou Lynx + jx. Axel CLAUZON, 43, 
av, de Saint-Nazaire, 44600 St-Nazaire. Tél. : 
40.91.75.87. 


Vds GB + Tetris + Dble Dragon + Robotcop + Cas- 
tlevania, val. : 1 335 F. px : 700 F. Sébastien SA- 
VRY, 1 bis, rue Pierre-Corby, bât. C, appt. 60, 
92140 Clamart. Tél. : (16:1) 47.36.73.31. 


Gameboy + 8 jx : 1 350 F. Bruno DEVRED, 406, 
rue Augustin-Timont, 59283, Ralmbeaucourt. 
Tél. : 27.80.37.58. 


Vs GB + 9jx :1 800 F ou éch. cire Megadrive + jx 
(rang. Bruno BICHEBOIS, 9, av. de Versailles, 
75016 Paris, Tél : (16-1) 46.47.9940. 


Vds Gameboy + Dble Dragon, TBE : 600 F. Julien 
FAGET-VANNELLE, 58, bd Carnot, 06110 Le 
Cannet. Tél. : 93.69.45.38. 


Vés ix Gameboy, btes + not. + Dble Dragon Navy 
Seals, Soccer, elc. : 125 F pce. Lionel BISSUEL, 


85 bis, cours Tolstoï, 69100 Villeurbanne. Tél. : 
.85.46.50. 


Vds GB + 6 jx + piles neuves : 800 F. Nicolas 
YVOIS, 43, rue Beauséjour, Pomponne, 77400 
Lagny-sur-Marne, Tél. : (16-1) 60.07.09.25 (ap. 
19 h 30). 


Gameboy + 5jx (neuf) val. : 1700 F, cédé : 900 F. 
Hugo GHERABI, 12, rue de l'Anclenne Mairie, 
9210 Clichy. TéL : (16-1) 47.31.71.81. 


Vds jt GB, neuf not. (rang) embal. orig Olivier 

BOURGES, 3, rue de l'Orme-Thibault, 92500 

Rueil-Malmaison, Tél. : (16-1) 47.08.65.15 (ap. 
h). 


Vds GB +9/x (Robocop, Megaman, Batman, etc. + 
Sac :990 Fou éch. otre x MD. Michel MORINEAU, 
BP13, 53170 Meslay-du-Maine, Tél : 
43.98.66.64. 


Vas x GB, Turlles 1, Castlevania, Gargoyles et 
Qix: 100F pce. Quarz: 80 F. Jean-Baptiste 
BRACHET, 9, rue de la Roue, 92190 Meudon. 
Tél. : (16-1) 46.26.0780. 


Vds jx GB, Duck Tales : 140 F (TBE) ou éch. ctre 
Revange Of The Gator. Christophe FLACHARD, 
La Pérouse, 69440 Saint-Laurent-d'Agny. Tél. : 
78.48.70.01 (ap. 18 h). 


Vds Gameboy + 5 jx (WWF, Batteloads) 4 Light- 
boy :200 Fou éch. ctre Lynx + 3jx. Melchior HER- 
VIEU, 6, place de l'Eglise, St-Paut-en-Chablais, 
74500 Evian. Tél. : 50.70.77.25. 


Vds GB +6x :800 F. Cher. jx Neo-Geo. Pascal FA- 
BRE, Le Chevalet, 38460 Chamagnieu. Tél : 
74.90.27.50. 


GB +5jx : Tortue { + Super Marioland + In Your Fa- 
ce + Tetris + Mickey : 600 F. Jan PY, 199, rue des 
Frenes, 44300 Nantes. Tél. : 40.14.31.98. 


Vs je GB: Ninja Gaiden, Robocop, Megaman, 
dragons Lai, R-Type, Dynablaster : 150 F pce. 
Jean-Paul DAMAS, 13, rue du Maréchal-Koenig, 
77270 Villeparisis. Tél, : (16-1) 64.67.2149. 


Vds GB + 4jx (F 1 + Gremlins + Tennis + Tetris) + 
Magniier :750 F + jx de 120 à 200 F. David LE Bl- 
HAN, 10, square de Tanouarn, 35700 Rennes. 
Tél. : 99.87.08.02. 


Vds GB + Batman + Dble Dragon + Sacoche + Te- 
tris. TBE. Px :700 F. Mathieu JACQUIER, 15, parc 
de la Tuilerie, 65800 Aurellhan. Tél: 
62.36.44.49, 


Vs GB +5 x + Adapt. sect. (Batterie) + Pochette ss 
gar.: 1300F. Rémi VIDAILHET, Route des 
Chirons, 13140 Miramas, Tél. : 90.58.1148, 


Vds Gameboy + 3 jx (Tetris, Duck Tales) : 730 F, 
TBE. Fabien GIL, 12, rue de la Salanque, 66370 
Pézilla de la Rivière. Tél. : 68.92.04.07. 


Vds Gameboy + 4jx (Mario, Worid Cup) px : 900 F 
ou éch. ctre Megadrive + nbx je David TROMP, 
rue Jean-Jaurès, 33380 Biganos. Tél 
56.26.77.66. 


Vs ji GB [World Cup, DD, R-Type, Chessmas- 
ter) : 20 F l'un, Ken : 190 F. Eric PERIN, 42, rue 
de l'Egalité, 32000, Tél : 62.63.3291. 


Vds Gameboy + 6jx + ble + Lightboy :1 100 F, vds 
Gamegear + 2 jx : 990 F. Olivier SCHMITT, 30/3, 
rue de Strasbourg, 57730 Strasbourg. Tél. : 
87.92.89.1 


Vds Gameboy + 5jx, B. Etat, val. :1 390 F, cédé à 
1100 F. Sébastien BASQUE, 8, chemin de Man- 
tonne, 38700 Grenoble, Tél. : 76.51.55.75. 


Gameboy + Tennis : 690 F + x : Burai, Fight, Ro- 
lans Curse. Nicolas DUPLESSIS, 120, bd vincent- 
Auriol, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45,86.24.62. 


Vds Gameboy + 5 jx (Batman, Chase HO, Tennis) 
TBE :890 F. Ludovic GOUDON, Blanzac, 43350 
Saint-Paulien. Tél. : 71.09.7636. 


Vds GB, TBE, peuservi, compl. + Tetris : 450 F+B, 
Jackson, Spider : 160 F. Mahil GRANDCHAMP, 
Sarrazac-Mayac, 24420 Savignac-les-Eglises. 
Tél. : 53.05.07.89. 


Vds Gameboy + acc. d'orig. + x (Tetris dole D) : 
400 F à déb. Gilles GAULIER, rue Erasme-Gul- 
chet, 13220 Chateauneuf-les-Martigues. Tél. : 
42.76.17.58, 


Vds GB + 6 jx : Marioland, Halwest. Spiderman, 
soccer, Solar Siriker) px : 1 200 F. Nike BOROW- 
SKI, 4, rue Baffaelll, 75000 Paris. Tél : (16- 
1) 45.26.99.04. 


Vds GB + Tetris, TBE :400 F. Ronan LE MORTEL.- 
LEC, Trevenais, Le Bosq, 22410 Lantic. Tél. : 
96.71.96.35. 


Vds Megadive + 4 jx, pu : 1 600 F ou vas jx sép., 
vds Gameboy + Tetris, px : 450 F. Olivier DOU- 
CET, Rés. Mie au Roy, Bt A, 60000 Beauvais. 


Tél. : 44.48,20.91 (le soir). 

Vds GB + écout. + Tetris :450 Fou éch. cire Game- 
gear. Gildas MESLIN, 75, impasse du Capiton, 
38190 Bernin. Tél. : 76.08.10.31. 


Vds G.Boy + 5 jx + écout, + C. Link + Pile neuve, 
val: 1 600 F, cédé : 1 100F. Etat neuf. Lionel 
SANTIN, 1, av. Jean-Lolive, 93500 Pantin. Tél. : 
(16-1) 48.91.60.05. 


Vds 7 jx GB (Batman, R-Type, Casllevania, etc. : 
850 F les 7, 150 F pce, sur Paris. Jérôme SARA: 
GOUSSI, 61, av. de Saxe, 75007 Paris. Tél, : (16- 
1) 43.06.5464. 


Vds GB, TBE + jx (Batman, Dble Dragon, Super 
Mario, etc.) le tt: 800 F. Benjamin DOUSSE, 51, 
rue Sedaine, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 40.21.94.84 
{ap.18 h). 

Vds GB (complète) + D.Dragon + Side Pocket + Te- 
ts, ss gar. : 700 F. Teddy COHEN, 61, rue Riquet, 
appt. 299, 75019 Paris. Tél : (16-1) 40.37.7782. 


Vds GB + 5jx :900 F (Tetris, Mario, Baloon Kid, Si- 
de Pocket, Rurai Fighter). Michel RASSCHAERT, 
90, av. du Gal-Leclerc, 94360 Bry-sur-Mame. 
Tél. : (16-1) 48.81.09.51. 


LYNX 


Lynx 2 + 3 jx : Blue Lightning, Electrocop, Gaun- 
let :950 F, TBE. Thomas SYRIGOS, 171, rue de 
Billancourt, 92100 Boulogne. Tél: (16- 
1) 46.04.74.45. 


Vds Lynx 2 TBE + 6 
Child + adap. Sect, 


ax, Bock-Out et Viking 
500 F. Christophe DE- 
SOUTTER, 32, rue de la Bonne-Aventure, 78000 
Versailles, Tél. : (16-1) 39.51.69.80. 


Vds Lynx + 5 jx + Comblynx + transfo. ss gar, : 
1000 F. Sébastien CESPEDES, 114, rue Salva- 
dor-Allendé, 92000 Nanterre. Tél: (16- 
1) 47,75.36.64. 


Vds Lynx neuve + {jeu + aliment, sect, px :550 F à 
déb. (val. :1 200 F). Mathieu LAURENT, 34, rue 
de Picpus, 75012 Paris, Tél. : (161) 43.44.8625. 


Vds Lynx 1 + 4 x (Xeno. Blueligh, California G., 
Gauntiet), px : 1000 F (transfo., etc.) Jonathan 
REBILLARD, 63, rue de Tauria, 33800 Bordeaux. 
Tél. : 56.92.6040. 


Vas ix Lynx : Rygar : 200 F et Calornia Games : 
150 F. Stéphane ENGUERRAND, 71, rue Febvot- 
te, 37000 Tours. Tél. : 47.64.31.94, 


Vas Lynx + adapt. 220 V + 3 jx : Gauntlet, Sime 
World, California Games : 700 F. Isabelle FEY, 20, 
rue de la Paix, 44340 Bouguenais. Tél. : 
40.65.06.45. 


Vds Lynx ss gar. + 2x (Cal. Games et Electrocop) : 
750 F. Maël LE GALL, bourg de Lampaul, 29242 
Ile d'Ouessant. Tél. : 98. 


Vds Lynx + 3 jx + embal. + adapt. sect. + comiynx, 
px :900 F (Cal, Games + Blue Ligt). Sébastien RE- 
BOAH, 3, rue Ernest-Billiet, 92600 Asnières. 
Tél. : (16-1) 39.11.4051. 


Vds Lynx + 9 x + acces, px intér. Olivier BIETRY, 
7, av. de Versailles, 44800 Saint-Herblain, Tél : 
40.76.55.39 (WE). 


Vds Lynx” Comiynx + sacoche + 1 jeu : 650 F 
{avec 5jx :1 000 F). Patrice SMOLEN, 20, rue du 
f-Novembre, 63650 La Monnerie. Tél : 
78.51,45.32. 


Vds Lynx 2 + 7 jx (Shangai, Xenophobe, Blue- 
Lighing, Chess.) : 1 200 F. Julien HUDBERT, 
241, bld Richard-Lenoir, 75011 Paris, Tél. : (16- 
1) 49.55.66.71. 


DIVERS 


CPC 6128 (coul) + mulifaces + Tuner + pst. + 80 
disks + 20 x + synt. Vocal, Franck CLEMENDOT, 
20, rue de la Therouanne, 77178 St-Pathus. Tél. : 
(16:1) 60.01.01.05. 


Vds K7 TBE d'action Solaris pour Atari 2600 et 
7800. Px :65 F. Anthony GILLES, 4, rue de l'A- 
baye, 14740 Martragny. Tél. : 31.80.26.23. 


Vs Special Nintendo +pist, 20jx (Galaga Pachan, 
F. Race, Kung Fu. Alexis DESGREZ, Les Mages, 
47390 Layrac. Tél. : 53.67.03.91. 


Vds Famicom + 2 jx : 2 400 F. Ach. jx CD Nec et 
Card. Ach. GT. Ach. Neo-Geo + jx : Px : rais. Por 
Leng. Tél. : 48.37.81.05. 


Vds ou éch. jx sur Super Famicom. Christophe 
BAK9, rtede Rieulay, 59870 Marchiennes, Tél. : 
27.90.42.07. 


Vds nbx jx À CPC 6128, Px : 50 à 150 F.Olivier LE- 
PELTIER, 3, rue de l'Orangerie, 91150 Morigny. 


Vds man. Quick Shot Warriors : comp. PC/XT/AT, 
prise 15 broches, px: 150F. Guillaume 


83.01. 


SCHWARTZ, 33, rue Principale, 57260 Blanche- 
Eglise, Tél. : 87.86.93.71. 


Vds CPC6128 coul. +3 man. + nbxix + magaz, px : 
1 350 F. Romain BRUNA-ROSSO, 2, rue de l'An- 
gélus, 38120 Saint-Egrève, Tél. : 76.75.65.34. 


Vds CPC 6128 coul. +nbx jx + 2 btes rangt + 2 man. 
+ cordon. Frédéric CASSIER, 26, rue de Paris, 
60800 Levignen. Tél. : 44,87.07.12. 


Vds Activision Home Arcade (sans bte) + 4 jx :val : 
: 4000 F, px : 900 F. Thibaut FRERE, 8, place 
d'Armes, 39160 Saint-Amour. Tél. : 84.48,72.90. 


Vds lect. CVD + 7 films neuf : 3 800 F. Vds Am” 
pi2X75W + 2 enceintes : 1 500 F. Cher. CDV, 
Jap. Anthony PREZMAN, 10, av. Junot, 75016 P; 
ris. Tél. : (16-1) 42.58.54.93. 


Vas FinalFight sur SFC et RCH Tennis, SF Soccer. 
Vas jx MD : Togjam, Fantasia, R-Rash Alexandre 
LIVERNEAUX, 18, lot. Le Vieux Château, 02150 
Sissonne. Tél. : 23.80.41.55. 


Vds Gamegear + 6 accus. + adapt, MS + 8 jx (08/ 
91) : 1 700 F. Jean-Philippe VIELCAZAL, 24, av. 
Georges-d'Esparbes, 82400 Valence-d'Agen. 
Tél. : 63.39.50.11 (ou (16-1) 42,56.21.06). 


Vds TOBD coul. + lect. D7 + crayon opt. + souris + 
jx :2 800 F. Ludovic CLARION, 152, rie de Can- 
nes, 06130 Grasse. Tél. : 93.70.47,38. 


Vds Super Famicom + Zelda | + Thunder Spirits, 
le 11: 2 500 F (val. : 4 200 F). Didier BEAUFILS, 
30, rue de la Mare, 75020 Paris. Tél. : (16- 
1) 47.97.80.73. 


Vds x Superfamicom entre 350 et 480 F, cher. jx 
Neo-Geo : 800 F max. Sébastien PASSET, 308, 
rue Paul-Valéry, 34400 Lunel. Tél. : 67.71.30.74. 


Vds MSX 1 + 9 x + Magnétophone + joys + livres : 
900 F. Thomas BERNARDI, chemin du Moulin, 
64420 Eslourenties. Tél. : 59.04.11.95, 


Vds SFC + 4 jx (Final Fight, Super Ghouls'n Ghost) 
3 000 à3 500 F à déb.ou éch. ctre Neo-Geo, Rémy 
HIERNAUX, 59, rue du Maréchal-Joffre, 1, villa 
Marcel, 92700 Columbes. Tél:  (16- 
1) 42.42.77.56. 


Vds CPC 6128 + nbxix, px à déb. Anthony AUF- 
FRET, 9, hameau de Keralec, 29170 Saint-Evar- 
zec. Tél. : 98.56.25.09. 


Vds Atari 2600 + 10 jx + 2 man. TBE, px intér. : 
1000 F. Renaud ELAMBERT, 59, av. des Po: 
sées, 91670 Angerville. Tél. : (16-1) 64.95.29.69. 


Vds 2 jx Atari 2600. Cédric TURE, 29, rue de Mélu- 
zien, 89200 Anallon. Tél. : 86.34:15.05, 


Vds Neo-Geo + GhostPllote :2 800 F. Vds jx Fami- 


lous: 200F. Mickaël, 
40.94.28.70. 


Vds Super Famicom + 15 jx + 2 man, cébles, 
:8 000 F Sylvain GALLET, 16, av. Jeu 
, 89140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.02.06.98. 


Vds CPC 5128 coul. + 110 jxD7 + Cordon pourlect. 
K7 + 2jx KT le à, TBE : 3 000 F. Stéphane GAU- 
THIER, 2, rue C.-Colomb, 94600 Choisy-le-Rol. 
Tél. : (16-1) 48.52.17.H1. 


Ach Neo-Geo ss jx : 1 200 F. Vds nbx jx, TBE sur 
Nes et Megadrive. Nicolas MILLET, 5, rue Ga- 
briel-Lelong, 28000 Chartres. Tél. : 37,30.08.72. 


Magician Lord : 550 F ou éch. ctre autres x Neo- 
GecHervé BREBION, 9, rue Piscop, 95350 St- 
Brice-sous-Forêt. 


Vds SFC + 9 jx (Final Fight, S.Formation Soccer 
Goemon etc.) +2 man + JB.Kind :4 200 Fou Neo + 
3 x Mohamed FALEK, 3, rue Jacques-Delour, 
92000 Nanterre, Tél. : (16-1) 47.73.52.70. 


VdsCPC 6128 coul. + 30 disks + man. let :2 000 F. 
Vés MD + 2 jx (Fantasia) : 1 200 F. Stéphane 
BOISSEL, 31, rue des Pyrénées, 77140 St-Plerre- 
Les-Nemours, Tél. : (16-1) 54.28.89.48, 


Vasjx Nec :150 F à200 F pce. x Famicom :950 F 
à 450 F, x G.Gear à 160 F pce. Bruno AUFFRET, 
50, bd du Montparmansse, 75015 Paris. Tél. : 
(16:1) 42.22.53.65. 


Vds Super Tennis et Actraisers sur Super Fami- 
com: 309 F pce, Stéphane AUBOINE. Tél. : 
44.08.73.81. 


Vds jx Amstrad D7 : 100 F. Vds cart. : 200 F pce, 
adapt, TV souris K7, Hacker : 200 F pce. Denis 
BEDIKIAN, 703 av. Michel-d'Ormando, 14390 
Cabourg, Tél. : 31.24,41.54, 


Vds 520 STF + 2 joy + souris + nbxjx + orig. (EH, Fi- 
nal Fight, Speed B 2) Mega, px : 2 500 F. Stépha- 
ne LEVAVASSEUR, 8, chemin de Barnarac, 
06650 Le Rouret, Tél. : 93.77.42.06. 


Ach, vds x SFC, MD, Nec, Neo-Geo, et CD Nec. 
Grégory CHAREVRE, Av, de la Promenade, 


44300 Nantes. Tél. : 


GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT DE L'ENQUETE CONSOLES+ N° 7 


Samuel Feror, 6, rue du Valadry, 76133 Epouville. 

Philippe Heuret, Ecole du Petit Defend, chemin de la Lauve, 83700 Saint-Raphaël. 
Christophe Leclaire, 55, rue des Grands-Prés, 95470 Survilliers. 
Mathieu Cepa, 7, rue de l'Hôpital de Siège, 59300 Valenciennes. 

Guillaume Deswarte, 32, avenue Botherel, 91260 Juvisy/Orge. 


24570 Le Lardin-St-Lazare. Tél. : 53,50.47.72. 
Vs x TBE Neo Geo, Megadrive, Nec et Super Fa- 
micom, Patrick NALLINO, 1, impasse les Mali- 
nes, 91090 Lisses, Tél. : (16:1) 60.86.23.25. 


Vds CPC 464 + 5 jx + 1 man. Px : 1 000 F. Alexan- 
dre LEDUC, 5, rue du Perrucher, 62400 Jouy-ss- 
Thelle. Tél. : 44.84.48.04. 


Vés Superfamcom, TBE + 6 jx : 3 490 F. Nicolas 
BERCE, 19, rue de l'Odet, 78200 Mantes-La-Vil- 
le. Tél. :34.77.32.70. 


Vds bas px jx Nintendo, Gameboy et Sega ou éch. 
Nicolas DROSS, 32, allée Thiellement, 93340 Le 
Raincy. Tél, : 81.23.47, 


Vis CPC 464 + lact.D7 + D7 + K7 :1 400 F. Frédé- 
rick NEMMAR, 56, rue Colbort, 93300 Auborvil- 
liers. Tél. : (16-1) 48.33.82.39. 


Vés Nec-Geo + 4 jx (Nam 75, Cyber Lip, Raguy, 
Magicien Lord) + 2 man. + P.C. Vincent ZIMMER- 
MANN, 30, rue Cardinet, 75017 Parls, Tél. : (16- 
1) 40.54.85.29, 


Vds CPC 464 + 18 jx + 1 man. : 1 000 F. Cédric 
GARRIDO, 35, allée des Monts-d'Arrée, 31770 
Colomiers. Tél. : 61.30.2513. 


Vés Atari 520 STF + nbx jx + souris : 1 500 F. Sé- 
bastien DUPUY, 34, rue de l'Enclos, St-Maur, 
59700 Marcq-en-Baroeul. Tél. : 20.06.59.62. 


Vas Famicom + 1 ou 2 jx neuf + joys, Emb. bas px. 
Vs joy Pro Sega 168. Adez. Tél : 42.52.44.96. 


Ves Atari 2600 + jeu (Boxing) :300 F Bon état. Fan 
ny MARRANT, 3, mpasse Wagnon, rue des 
Bonnets, 59200 Tourcoing. Tél. : 20.26.28.27 
(ap.18 H). 


Vés Supertamicom + 5 jx: Final Fight, Populous. 
Px : 3 000 F à déb. Jérôme LOPEZ DE LA TOR- 
RE, 4 et 6 chemin des Prés, 95550 Hauts Bes- 
sancourt. Tél. : (16-1) 39.95.70.25. 


Vos, éch,, ach. x sur Neo-Geo Famicom MD Nec. 
Ves Nec + 20 jx à déb. Axel VERRATI, Rafort, 
74120 Praz-sur-Arly. Tél: 50.2192.38 ou 
79.81.5544. 


Vés 7jxl4SX. :100 F poele t :500 F. Christophe 
AUBERTIN, 2, rue du Pont, 55000 Beurey-sur- 
Saulx. Tél. : 29.75.42.23, 


Urgent | vds Super Famicom + 2 man. + correcteur 
oil: 1.800 F. Vas jx Meg. Marc VINGADESSIN, 

38, rue Ordener, 75018 Paris. Tél: (16- 
1)42.62.67.78. 


Vs, échjx sur SEC, poss, Goemon Arthur Quest, 
Caslania, ete, Tuan, Aix-en-Provence. Tél. : 
42.20.2108. 


CPC 6128 coul. + 1 man + 167 jx. Jean-Louis NO- 
GUEIRE, 11, rue d'italie, 93600 Aulnay-sous- 
Bois. Tél. : (16-1) 48.69.56:87. 


Jx sur Nintendo ent. System : Bionic Commando, 
Super Mario Bros, 1 dble Dragon 2 :600 F. Thibaut 
CHASSAGNEUX-BOYER, 3, place Jean-Nocher, 
42000 Saint-Etienne. Tél. : 77.93.4177. 


Vds CPC 6128 : 2 800 F + 100 jx (dble Dragon) Bat. 
P47) + 2 man. + prises. Jérôme TURQUAND, 4, 
rue Plein-Ciel, 35230 Orgères. Tél. : 99.57.62.95. 


Vs sur MD (F) : Starlight et Togjam : 250 F pce. 
Cher, jx et contacts sur SFC (vds, ch, j). Alexane 
dre LIVERNEAUX, 13, lot le Vieux-Château, 
02150 Sissonne. Tél : 23.80.41.55. 


Vds Super Famicom + 6x +JB King + Malette : état 
neuf :5 500 F. Alexandre ROSIER, 12,rue du Pdt 
Roosevelt, 92340 Bourg-la-Reine. Tél. : (16- 
1) 46.65.26.01. 


Vs ou éch, Cons. (Clavier) +2man.+ 2cart. +prise 
péritel (val. : 1 800 F, px : 700 F, cire Nes + { jeu. 
Cédric FRANTZ, 194, rue le Savron, 88390 Do- 
meure-sur-Aviere. Tél .38.30.83. 


Vds Console Mattel Intellinision + 20 x bon état, 
px: 600 F. Marc DUVAL, 37, av. Marmont, 91170 
Viry-Chatillon. Tél. : (16-1) 69.05.77.02. 


Vds CPC 464 + 4 jx + joys + 3 livres moni. mono, 
neuf, px : 800 F. Marc DUVAL, 37, av. Marmont, 
91170 Viry-Chatillon, Tél. : (16-1} 69.05.77.02. 


Vds Atari2600 + 16 jx + joys.Px : 700 F ou éch ctre 
ixMegad. Thierry LAUGIER, Les Sagnarelles, 10, 
place du Carex, 83500 La Seyne-sur-Mer. Tél. : 
94.94.0762. 


CPC 6128, Moni. CTM 644, Tuner, 2 man. jx, Bu- 
reau Amstrad, K7 jx, etc. : 2 900 F. Joffrey LIMO- 
ZIN, ff, rue du Manège, 95610 Eragny. Tél: (16- 
1) 30.37.42.04. 


Vds console CES :1 400 FTBE +K7, PetstopDon- 
Keÿkong, Wargames, Zaxon. Thierry LECOLI- 
NET, 49 ter, rue de Flandre, 75019 Paris, Tél. : 
(16:1) 40.34.5269. 


Vds SFC + 2 jx (F Zéro et Super Gouln's (Ghost) : 
2 600 F. Christophe VAN LIER, 3, carré du Cerf, 
77420 Noisiel, Tél. : (16-1) 64.80.4885. 


500, jamais servi dans embal. d'orig. + jx orig, : 
2 000 F. Jean-Luc DAVEAU, 7, allée du Clos-Mo- 
let, 92190 Meudon. Tél. : (16-1) 45.34.13.44. 


Vds 36 pins (25 F pce) val : 900 F, px : 350 F ou 
éch. cire 1 jeu Neo-Geo. Vincent MAYEUR, Ré- 
sidence les Yvelines, rte de Corbeil, bât. À, 
esc.2, 91160 Longjumeau Tél: (16- 
1) 69.34.22.54. 


Vds Atari XE + pist. + 2 man. + clavier + 5 jx le tt, 
TBE : 700 F. Filipe DACOSTA, Le Bas Guiller- 
met, 38850 Charavines, Tél. : 76.55.75.34. 


Vds Atari 520 STE, complet ss gar. + 19 jx, Super 
px : 2 000 F. Smaïl GHEZAL, 10, rue Kirouakan, 
92220 Bagneux. Tél. : (16-1) 40.84.01.16. 


Cartouches : 50 F pco, JA. Pacman, Solaris, 
Boxing Nicolas FERMAUT, 3, rue Gaspard-Mon- 
gæ, 77340 Pontault-Combault. Tél: (16- 
1) 64.43.9711 (ap. 19 h). 


Vds Atari 2600 + 4 jx + 2 man + Transfo : 500 F. Fa- 
brice ROSE, 3, Square Pierre-Hoffmann, 57350 
Stiring-Wendel. Tél. : 87.85.68.25. 


Vds nbx orig. jx utils pas cher. Ach. Bat fair offre. 
Cher. contacts 1040 STE pour x, utils, doc, Pascal 
LACROIX, 32, av. d'Occitanie, 11600 Malves-en- 
Minervois. Tél. : 68.77.1080. 


Vds Atari 2600 + dble dragon et Rocn'rope +2 man. 
let : 300 F +1 jeu surprise. Faouzi MAKHLOUFI, 
3, rue des Mimosas, 59760 Grande-Shynte. 
Tél. : 28.27.91.97. 


Vds PCVGA386 HD3 1/2+ dos5.0 + souris + man. 
TBE : 7 500 F ou éch, ctre Neo-Geo + man + 5 jx. 
Erik JEAN-MARIE, 24, rue du 11-Novembre, 
78700 Conflans-Ste-Honorine. Tél: (16: 
1) 39.19.89.04. 


Vds PC 640 KB coul. 2 lect. 5 1/4 + nbx jx et uti. + 
moni. : 3 500 F. Ivan FAVERO, 50, rue Bobillot, 
75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.88.44.90. 


Vs Amiga + ext. + joy + logs :3 000 F ou éch. cre 
Neo-Geo + 1 jou mir. Bruno BELLANGER, 51, av. 
du Gers, 31270 Frouzins, Tél : 61.92.72.04. 


Vas CES + 20jx + adapt. Atari 2800 + 4 man (1 vo- 
lant et 1 de pilotage). Frédéric COM, 19, rue de 
Brest, 45000 Rennes. Tél. : 99.33.11.77. 


Väs TOBD : + 2 man. + nbx logs + crayon opt. + bte 
de rangt. Pierre BIDABE, 5, rue Robert-Surcout, 
33260 La Teste. Tél. : 57.52.62.02. 


Vds CPC 6128 + moni. coul. + noi, + 20 jx : 3 100 F 
(état neuf 91). Stève FRASCHINI, 16, allée de Fon- 
tainebleau, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.49.80.25. 


Vds Atari 2600 + 2 jx : 350 F ou + 10 jx : 1 000 F. x 
sép. de 50 à 90 F. Stéphane DUCHER, 108, Mon- 
fourat, 33230 Les Eglisottes. Tél. : 57,49.56.26. 


Vds CPC 464 K7 + mon coul. + 32 jx : 1400 F 
(val: 5500F). Renaud DEBARD, Thézard, 
43520 Le Mazet, Saint-Voy. Tél. : 71.59.73.89. 


Vds SFM + Final Fight + F-Zéro + Area 88 + S.Rty- 
pe + Super Gandg. Le tt :3 700 F. Guillaume BRE- 
TIN, 131, bd des Poilus, 44300 Nantes. Tél. : 
40.50.15.27. 


Vds CBS Colecovision + 3 man + Perte + adapt. + 

1jx (Zaxon, Rocky) + Cad.: 300 F. Julien GARA- 

VET, 4, allée Circulaire, 93600 Aulnay-sous- 
I: (16-1) 48.68.2814. 


Vds CPC 464 + lect. D7 + moni. coul. + pist. +nbxjx. 
Cédé :2 500 F. Eric BOURCART, 19, av. de Paris, 
95290 L'Isle-Adam. Tél. : (16-1) 34.69.03.07. 


Vs CPC 6128 + jx + manuel + joys : de 2 000 F à 
3000 F, TBE. Marc-Antoine BOURGEOT, 31, 
chemin de Vallombrey, 69130 Ecully. Tél : 
7.83.08.06. 


Vüs jx Megadrive Out-Aun, Street of Rage, Dick- 
Tiacÿ, Sonic + cher. Neo-Geo +. Laurent ZANCK, 
9,rue de Bischwiller, 67620 Soufflenheim Tél. : 
88.86.7112. 


Vds Super Famicom + 2 man. + G.Demon Fight et 
F-Zero :2 200 F ss gar Julien DE LA TOUANNE, 
243, bd Jean-Jaurès, 92100 Boulogne. Tél. : (16: 
1)46.21.01.07. 


Vds Super Famicom + jx + Correcteur coul. + câ- 
bles +transfo :lett :4 000 F. Sylvain HOTOLEAN, 
Le Perion, 26760 Monteléger. Tél. : 75.59.59.99. 


ACHATS 


Ach, tous jeux et consoles TLB.E. sur NES-Game- 
boy-Superfamicom-Megadrive-Master System. 
Gamegear-Lym-NEC-Neo Gec. Paiement cash 
Paris/RP. Thomas JULIEN Tél: (16-1) 


46.56.65.12. 
Ach. jx Megadrive frang. : 100 F pce (Sonic, D. 
Duck) vds jx Nes : 200 F à 300 F. Frédéric RO- 


BERT, 15310 Saint-Illide. Tél. : 71.49.72.07. 


Ach. x MD de 250 à 300 F, Out Run, Thunder For- 
ce 3, Dick Tracy + ach, Arcade Power Stick. Hervé 
TISSEAUX, 86, bd Jean-Giono, 83300 Dragui- 
gnan. Tél. : 94.47.24,48, 


Vésjxpour Nes, Duck Tales, Tres :130 F ou éch. 
ct Turbo Racing. Jean-François MAGALHAES, 
13, rue Bemoulll, 73008 Paris. Tél: (16- 
1) 42.9410.78. 


Sur tte Conso. ach. vos jx àbas px : 100 à 600 F. Sé- 
bastien VESUS, 67, rue de la Liberté, 62119 
Dourges. Tél. : 21.20.20.98 (entre 19 h et 19 h 30 
saut WE). 


JxMegadrive 100-150 F, Thender Force Ill, ou au- 
tres. Anthony SERUSIER, 4, impasse Aubert, 
77310 Pringy. Tél. : (16-1) 60.65.57.97. 


Ach, Arcade Power Stick Megadrive : 200 à 230 F. 
Cédric BUSSEUIL, 10, rue Simone-Signoret, 


Ach. sur Master System Il, Alteread Beast et Aliens 
Syndroms : 150 à 200 F. Lionel GILSON, 22 bis, 
rue L'Hôtel de Ville, 54240 Joeuf. Tél. : 
82.22.00.54. 


Ach. K7 Superfamicom, px rais. 200 à 300 F, maxi. 
David BOUTCHAKDYIAN, 14, rue Poutignat, 
42300 Roanne. Tél. : 77.70.6647. 


Ch MD Franç. + 1 jeu + 2 man. : 700 F. Fabien 
DAUMAY, 26, rue Jules-Romains, 37170 St- 
Avertin. Tél. : 47.28.97.09. 


AAch. sur MD Elviento + Adapt. cart. jap. :300 Fnewr 
Zealand Story et Rainbow Island : 150 F. Benjamin 
MICHAUD, 40, clos Moussu, 45190 Beaugency. 
Tél. : 38.44.99.30. 


Cher. Formation Soccer Parasol Star ou éch. ctre 
Paranoia, SCI, Final Blaster. Jarno MOUREY, 
70100 Autrey-les-Gray. Tél. : 84.32.32.64. 


Rech. Wariors of Rome. Guillaume TESTUT, 13, 
rue Notre-Dame, 24000 Périgueux. Tél. : 
53.08.4320 (ap. 19 h). 


Ach. Gamegear + jeu (Gloc, Mickey, Rastan Saga 
ou Shinobi) : 700 F. Christophe LUBAC, 33 bis, 
chemin de Pecette, 31520 Ramonville. Tél. : 
61.75.02.37. 


Ch Nes +2 man : 300-400 F.Laurent DROUHIN, 
19, lot. le Chapelain, 89230 Montigny-la Resle. 


Mickey, Castle of Illusion : 230 F maxi et Golden 
Axe : 215 F maxi. Jérôme BOUGLE, 45, route de 
Sable 53290 Grez-en-Bouère. Tél. : 43.70.61.48. 


Ach. Super Famicom + 2 man. + 1 jeu (Final Fight. 
Joé & Mac) TBE. Lucas BELIN, 70, rue de 
Champvert, 69005 Lyon. Tél. : 78.36.67.91. 


Urgent | cher. Formation Soccer sur PC Engine. 
Bon px. Grégory POINSENET, 305, av.du Taillan, 
33320 Eysines. Tél. : 56.28.6042 (ap. 17 h). 


Ach. Sword of Vermillion : 250 F. Marvel Land : 
250 F et cher. man, Pro 1 : 120 F. Vanthai VANG, 
23,rue Anatole-France, 61000, Tél. : 33.29,09.69 
(ap. 18 h 30). 


Ach. adapt Amstrad pour console : 160 F. Richard 
LECORRE, 27, rte de Plomeur, 29730 Le Guilvi- 
nec. Tél. :98.58.19.33 (ap. 18 h). 


Ach. x Megadrive (ranç.}100 à 200 F (Quack Shot, 
Tos Jam and Earl, F-22). Sébastien DUCROCQ, 
80 bis, re de Saint-Omer, 62100 Calais. Tél. : 
21.97.86.13. 


Ach. sur MD Mickey, super Volleyball, Newzealand 
Story, Marvel Land : 150 F pce. Frédéric BOUR- 
DELAT, 10-12, rue Pierre-Picard, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.23.12.86. 


AAch. x Master System de 100 à 150 F Ludovic MI- 
THIEUX, 427, rue des Combes, 73000 Chambé- 
ry-le-Haut, Tél. : 79.75.2614. 


Ch. ix sur MD Franç. S. Dancer, Strider, P. Star 3, 
Sword of V. : 150 F. David RESMOND, 13, cité 
Yves-le-Bourge, 22110 Rostrenen. Tél : 
96.29.11.79 (vacances et WE.). 


Act} GB : Mario Side Pocket, Tennis, etc. 100 F 
pce Game-Light : 125 F. Ach. Megaman : 100 F. 
Chaïb BOUJATTOVY, 23, rue d'Essling, 92400 
Courbevoie. Tél. : (16-1) 43.34.51.82. 


Megadrive + ix (rég. yomaise). Mickaël GOMEZ, 
91 er, rue Villon, 69008 Lyon. Tél. : 78.75.30.56. 


Ach.jx MD, Elviento ou Golden Axe 2, Street ofRa- 
ge : 300 F pce. Philibert PATRICOT, 16, rue d'An- 
givilli 78006 Versailles. Tél:  (16- 
1) 70.21.47.07. 


Ach. Gameboy + Tetris + Super Marioland : 450 F 
maxi, rég. paris. seul. Manuela BAENAS, 2, allée 
Roger-Salengro, 93440 Dugny. Tél: (16- 
1) 48.38.5417. 


Ach. Megadrive + nbx jx + 2 man. (prêt. jap. Moha- 
med BENNANI, 121, rue Paul-Hochart, 94240 
L'Hay-les-Roses, Tél : (16-1) 46.87.47.37. 


Ach, Gamegear + jx (Mickey, Shinobi) px à déb. 
Laurent SEMEILLON, 10, rue du Parc, 45500 
Gien. Tél. : 38.38.27.70. 


Ach, Undeadline et Alisia, Dragoon sur MD : 250 F 
l'un Vds x MD jap. et Franç. Benoît DIEUDONNE, 
42, Ferme Basse Walh, 54260 Longuyon. Tél. : 
82.39.40.10. 


Act, sur MD Quackshot, Mercs, Decapattack pas 
cher (250 maxi. Erwan FOUVER, Les Gabeloux, 
35830 Betton. Tél. : 99.55.88.01. 


Ach Fantasy Zone sur Gamegear : 120 F max ou 
Sonic à 150 F. Mickaël GABLE, 20, rue de l'Est, 
90000 Belfort, Tél. : 84.22.89.20. 


Act. Gamegear +ix, Nec Portable + jx Vds Game- 
boy + 2 jx :450 F et jx GB 100 à 150 F. Jérôme BI- 
HAN, 17, rue des Ajoncs d'Or, 29260 Le Folgoet. 
Tél. : 98.83.3442. 


Act. x MDFranç :Streets of Rage, Lakers, Celics, 
Mickey, px max : 280 F. Julien EZANNO, 37, rue 
du Capitaine Yves Mervouct, 44300 Nantes. 
Tél. : 40.76.1113. 

Ach. jx sur MD frang. Super Volley Ball : 150 à 
200F. Sword of Vermilion : 300 F. Claude LA- 
BOURY, 24, chomin SsintHenri 64000 Av- 
gnon. Tél: 80.88.09.58 ou 90.89.50 


Cher. Pit Fighter et Street Smart à bon px, faire 
prop. Raymond VALIDE, 25, Allée le Champlong, 
69230 St-Génis-Laval. Tél. : 78,56.12.30. 


Ach, jx Nec à 250 F : Populous, Parasol Star, Spla- 
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terhouse, Dark Legend, Neutopia IL Philippe 
GRUET, 16, rue des Chênes, 78320 Levis-St- 
Nom. Tél. : (16-1) 94,61.03.12. 


dx de Sport sur Megadrive (EA ou NHL) Nicolas 
BOUVERET, 38, chemin d'Eysins, 1260 Nyon Vd 
(Suisse). 

Ach. jx Nes (Snake Battlen Roll, Solstice, Goal) 
bon état : 200 F. Frédéric FALLER, 14, rue du 
Gal.-de-Gaulle, 92290 Chatenay-Malabry. Tél. : 
(16:1) 47.02.81.12. 


Ach. Neo-Geo : 1 000 F. Nicolas PETIT, 6, rue 
Saint-Laurent, 83190 OLLIOULES. Tél: 
94.63.39.63. 


Ach. Gameboy + jx + écout. Px rais. Denis COLLI- 
NET, 16, chemin du Roy, 28500 Luray. Tél : 
37.42.66.98 


Ach, éch. vds jx sur Megadrive. Ach. Gameboy et 
Gamegear + x. Julien LOMBARD, 5, rue Jules 
Verne, appt 18, 89300 Joigny. Tél. : 86.52.27.39. 
Ach. Megadhive sans jeu (Franç) pr :450 F à600 F. 
Willy AFCHAIN, 135, rue Danton, 92500 Rueil: 
Malmaison, Tél. : (16:1) 47.08.58.89. 


Ach.lect. D7 pour PC 464, px : 500 F. Franck PI- 
NEA, 34, av, des Rossignols, 77270 Villepari- 
sis. Tél : (16-1) 64.67.70.92. 


Ach. Neo-Geo + 1 man. + jeu (siposs. : Baseball 
2020) à 1 600 F + Hyperboy + Gameboy. David 
CASADO, 9, place Salvador-Allendé. Tél : 
49.80.01.00. 


Ch. Famicom à bas px. Arold LECOMTE, Fastho- 
tel, rue de la Porte de Lille, 59760 Grande-Syn- 
thé. Tél. : 28.21.90.20. 


Ach, éch. vds jx : Centurion, Volley, Real, ach, : 
JBouglas, Blackcrypte, x de rôle, Avent. Olivier 
GIANNETTI, 22, rue Dufy, 13280 Raphéle-les- 
Arles. Tél. :90.98.01.53. 


Ach. Neo-Geo avec ou ss jx. Px intér. ach. PC En- 
gine, Lt. et Pacland (Lynx). Julien PIERLOTI. Tél : 
91.22.00.89. 


Ach. Megaman, Dble Dragon 2 : 150 F et Bubble 
Bobble sur Sega MS : 160 F.Georges FOATA, 
chez M. Grégoire, 117, bd Charles-Livon, 13007 
Marseille. 


Urgent !che. Formation Soccer sur PC Engine. Of- 
fre px très int. Grégory POINSENET, 305, av. du 
Taillan, 33320 Eysines. Tél : 56.28.60.42 (ap. 
17h) 


Ach. x Sega de 100 à 150 F (Sonic, Ultima IV, Mic- 
key, Donald Duck, Great Basketbal), Agnès PON- 
TOIS, Bat. 5, rés, les Pugettes, 19340 Rognac. 
Tél. : 42.87.52.07. 


Superfamicom (complète) + 2 jx : 1 800 F. Jean- 
Luc RICHARD, 74, rue du Père-Corentin, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 45.39.36.55 (ap. 19 h). 


Ach.ix Nes : 150 F pce : Simpsons, Castelvania, 
Robacop, Zelda, Bugs Bunny, Birihday. Pascal 
BRISSY. Tél : 43.08.61.08. 


Ach. 200 F, cart. Space Invaders pour Gameboy. 
Philippe POINSOT, 22, rue Pagnère, 95310 St- 
Ouen-L'aumêne. Tél. : (161) 3448.82.77. 


Vds x Megadrive de 100 F à 300 F, Golden Axe, Al- 
tered Beast, Budokan, Super Hang On. Christo- 
phe KEDEMOS, 11 bd de la Liberté, 94170 Le Per- 
reux-sur-Marne. Tél. : (161) 48.71.2289. 


Ach. Gameboy ou Lynx + x pas très cher. Marie- 
Pierre CHEVALIER, 56, rue Castel-le-Mourillon, 
83000 Toulon. 


Ach. Megadive franç + man + 1 jeu. Guillaume 
FISCHBACH, Le Pré des Moulin, 70300 Esboz- 
Brest, Tél. :84.40.51.69 (ap. 19 h). 


Ach. Megadive franç. + jeu + 1 man. :700 F (aux 
env) Jean-Philippe PARIS, Petit Chemin de Bu- 
déou, 13760 St-Cannat. Tél. : 42,50.64.20. 


Rech jx Gboy pas cher. Loïc IMMS, Pont-Nantin, 
42400 St-Chamond. Tél. :77.31.50.71. 


Ach. sur Nec Correct, coul. et btier Hifi : 250 F pce 
sur Paris/Rég. Patrice AUBRY, 4, av. du Gal.- 
Malstre, 75014 Paris. Tél. :(16-1) 45.45.07.94 (ap. 
18h). 


Ach. sur Megadrive Warior of Rome. Guillaume 
TESTUT, 13, rue Notre-Dame, 24000 Périgueux. 
Tél. :53.08.43.20 (ap. 19 h). 


Ach. Nec Coregrahx+ jx 500 F. Ach PC Kid 2, Jakie 
Chan, PC Kid, Adventure : 110 F. Franck CAR- 
ROUGET, 7,rue Berthelot, 94370 Noiseau. Tél. : 
(16:1) 45.90.55.29. 


Ach. x Nintendo Simon et Super Mario 3 : 200 à 
350 F Fanny GARCHET, 2, rés. Curmont, Place 
de la Renardière, 34500 Béziers. Tél : 
67.31.14.66. 


Ach. x Megadrive : Raiden, EA Hockey, Kid, Ca- 
meleon, Px à déb. ou éch. cire Fantasia Emma 
nuel DOUCET, 6, rue Goorges-Mélies, 38130 
Echirolles. Tél : 76.22.6194. 


Ach. Neo-Geo avec ou sans jx px à déb. Julien 
PERCEAU, 9, impasse Jean-Bouin, 78390 Bois- 
d'Arcy. Tél. : (161) 30.45.26.16. 

Ach. Megadive + jx, Sonic et Mickey. Julian BU- 


GIER, 2, rue Vauvert, 41000 Blois. Tél : 
54.74.17.69. 


Voregraix + 2 à 4 jx de 500 à 700 F rég. parisienne. 
Pierre-Louis NAHON, 18, Domaine du Petit 


Beauregard, 78170 La Celle-St-Cloud. Tél. : (16- 
1) 39.18.04.72. 


Ach. Spectrum 48K + jx + access. Faire offre. Go- 
ran STOJKOVIC, 1 allée Joseph-Dépinay, 93260 
Les Lilas. Tél : (16-1) 43.63.35.11 (ap. 18 h). 


Sur SFC éch. (Joe et Mac ctre Fival Fight) ou ach. 
300 F maxi, ach. actraiser, F-Zero, SF Soccer 
350 F max. Mickaël CERIZIER, 41, rue des Bou- 
leaux, 44400 Rézé. Tél. : 40.84.20.20. 


Ach. Super Famicom (+ Correct. de coul. si pos.) + 
3 jx + 2 man. Px : 2 800 F env. TBE. Ronan GUE- 
FIN, 3, rue A-Gauit, 45000 Orléans, Tél. : 
38.88.52.84. 


Ach. Megadrive, TBE, avec ou ss jx : 550 F (Hte 
Savoie unig). Thierry TOUVIER, 124, rue de 
Saussure, 74130 Bonneville. Tél : 50.25.71.52. 


Ach. jx de sport sur Megadiive, faire offre.Nicola 
BOUVENET, 38, ch. d'Eysins, 1260 Nyon Vd 
(Suisse). 


Gamegear + jeu GP M ou Ninja Gaiden : 700 F. 
Maël FALCH'OM, 7, rue de la Division Leclerc, 
78140 Vélizy. Tél. : (16-1) 34.65.15.21. 


Boy, Blo. B.: 150 F, SMB 2 : 150F, Paperboy 
150 F. Ludovic TRANCHANT, 12, rue Roger: 
Chauvire, 49100 Angers. Tél. : 41.36.05.73 (ap. 
19h). 


Ach. Gamegear + 1 jeu : 800 F. Guillaume MA- 
THELIER, 7, rue Henri-Jaccaz, 74100 Ville- 
Grand. Tél. : 50.87.26.46 (ap. 19 h 30). 


Ach. x Gameboy. Bruno NEGRORAR, 6, allée 
des Sapins. Tél. : 43.94.49.28. 


Ach. sur Nes Blades of Steel : 300 F maxi. Bon Etat. 
(62 uniq). Ludovic NUSBAUMERT, 32, rue Pier- 
re-Ledent, 62170 Montruil-sur-Mer. Tél. : 
21.81.54.72. 


Ach. Splattermouse sur Nec : 180 F. Vincent DE- 
BES, 19, av. Paul-Doumer, 78400 Chatou. Tél. : 
(16-1) 30,53.46.20. 


Ach. pour Nes jx maxi : 150 F, Super Mario 3 
{mai : 250 F) Metrod, Shadow, Warior ou éch 
José DA-Silva, 8, rue du 8-Mai 1945, 77130 Mon- 
tereau, Tél, : (16-1) 64.32.36.38. 


Ach. jx sur Master Syst. Megadrive et Nintendo. 
Env.lste Olivier CHAUVEL,2, impasse des Cou- 
drays, 78990 Elancourt. 


Rech. désespérément jx pour CBS Coleco Vision 
n'importe lesquels. Urgent. Sylvain QUINTIN, 16, 
rue Florimond-Delemère, 59370 Mons-en-Ba- 
roeul. Tél. : 20.04.52.47. 


Ach. Gamegear + 2 jxde 800 à 900 F. Nicolas SIT- 
BON, 3, allée des Capucines, 93600 Aulnay- 
sous-Bois. Tél. : (16:1) 48.66.99.86. 


Ach. x Megadive, SP. Monaco, Toe Jam, Speed- 
ball. etc. Px: 150 à 200 F max. Alain BOYA- 
VALLE, Cité, 6, Rouland Bt. C, 93700 Drancy. 
Tél :(16-1) 48.95.9572. 


Ach. Neo-Geosans x :1 000 F + jeu :1 250 F +2 
ix :1 500 F (pré. B. Fig. Gilles ERMIA, 7, av. Ma- 
réchal Foch, 13004 Marseille, Tél. : 91.49.38.38. 


Ach. Golden Axe : 150 F, TF 3 : 200 F, Golden 
Axe 2 :250 F, Strider :150 F,SireetSmart :200 F, 
Shadow of the Baest: 250 F. Kou SIONG, Ré- 
sidence les Auches, bat, D, n° 45,04240 Annot. 
Tél. : 92.83.28.25 (ap. 18 h le samedi). 


Ach. Megadrive ou Gamegear + 1 jeu (M : Golden 
Axe ou GG : Shinobi) 700 F maxi. Olivier GENO- 
VESE, Pont-Pierre, route du Corsuet, 73100 Gre- 
sy-sur-Aix, Tél. : 79.88.97.25. 


Ach. Gameboy + 4ou3jx + (Light Boÿ) 400 à 550 F. 
Vds pr Nes 90jx : 2 000 F. Vincent BONHOMME, 
La  Gandomnerie, 41800 Souge. Tél: 
54.7249.75. 


Moonwalker ce Psyshic-For, Vigilante, Populous. 
Sébastien GAUVIT, 9, rue de la Marche, St- 
Hilaire de Loulay, 85600 Montaigu. Tél : 
51.94.29.36 (ap. 18 h 30). 


Ach. cart. Lynx :100 F Patrick ODONNERELL, 19, 
bd de Cessole, 06100 Nice. Tél. : 93.51.9695. 


Ach. Bubble Bobble ou Mario 3 sur Nes : 200 F 
max. Olivier CHARRIER. Tél. : (16-1) 69.83.92.14 
(ap. 16 h 30). 

Urgent ! ach. jx Atari 7800 ou 2600 de 50 à 90 F 
pce. Mathieu POURCEL, St-Jean, 32440 Castol- 
nau-D'Auzan. Tél. : 62.29.21.39. 


Ach.jx Gameboy : F. Fantazy Adventure en TBE et 
F Fanazy Legend |, faire offre. Christophe GUE- 
RIN, 10, impasse des Gaises, 71000 Mâcon Tél. : 
85.34.37.73, 


Ach. Megadrive + man. entre 600 et 700 F. Ahmed 
LAZREG, 69, rue du Beaujolais, 71000 Mâcon. 
Tél. : 85.34.64.03. 


Ach. PC Engine GT +1jeu :1 300—1 600 FouGT + 
2 jx ou plus : 2 000 F max. Pierre-Marie CHAVA- 
NON, 4, Square Mérimée, rés. Dauphine, 78450 
Le Chesnay. Tél. : (16-1) 39.55.41.88. 


Ach. éch.jx Neo-Geo Megadrive Gamegear. Joan 
ABLASOU, 96, rue de Villers, 78300 Poissy. 
Tél.: (161) 30.74.5414. 


Ach. x sur Nes, Zela 2, Batman, Castelvania, Si- 
mon Q. Mario 3, Faxanadu, maxi : 200 F. Chris- 
tophe VALLOT, allée des Platanes, Brou-sur- 
Chantereine, 77177. Tél : (16-1) 64.26.45.96. 


Ach, Super Famicom + 2ou 3jx mini :1 600 F. Sté- 


phane LE, 5, allée Alain-Mimoun, 93360 Neuilly- 
Plaisance. Tél. : (16-1) 43.00.36.48. 


Ach, Neo-Geo +2 man. + Golf + magicianlord + Cy- 
benetic Soccer. etc. faire offre sur RP. Bruno PIER- 
RE, 1, 115, résidence des Fontaines, rue Marce- 
lin-Berthelo, 92800 Puteaux. Tél. : 
(161) 47.73.6514. 


Ach. sur Megadiiveix :150 F 250 F (ble Dragon, 
Out Run, etc). Christophe STROZYK, 41, rue Ga- 
briel-Péri, 59192 Beuvrages, Tél. : 27.423351 
(ep. 18 h 30). 


Ach. Super Famicom + 2 man, + Mario 4 (ou Zel- 
da 3) : 1550 F. Michel TANG, 12, allée Athalie, 
17186 Noisiel. Tél. : (16-1) 60.06.58.32. 


Rech. sur Megadrive Gouls'n Ghost : 200 F. Kou 
SIONG, Les Auches, bat. D, 04240 Annot. Tél. : 
92.83.28.25 (ap. 18 h le samedi). 


Ech. SMS + 5x pist. re Nes + à jx sans pis. Da= 
vid SALVAGIOTTI, Villa Les Camélias, route de 
Mauressac, 31190 Auterive. Tél. : 61.50.57.08. 


Ach. EaHockeyou Joe Montana 2 :270 F pce. Vds 
Mickey ou Sonic : 250 F pce. Hervé JEROME, 8, 
rue Jule-Verne, 11130 Sigean. Tél. : 68.48.81.01. 


Ach. Gamegear+ 3jx :750 F. Vds Gameboy + 10jx 
à déb. Ech. poss. Vds Sonic (Mega). Sébastien 
COUZEC, 10, rue Saint-Martin, 78180 Montigny- 
le-Bx. Tél : (16-1) 30.43.02.53. 


Ach. sur SFC Castlevania : 40D F, faire offre. Gael 
BURON, 17, rue St-Eloi-Poevilly, 80240 Roisec. 
Tél. : 23.66.48.29 (ap. 19 h). 


AAch. x Megadrive 150 à 250 F, maxi faire offre. Da- 
vid LIEBAUX, 2, rue Chateauvillain, 52000 Chau- 
mont, Tél. : 25.32.23.96. 


Ach. 100F, Mickey sur Gamegear Sébastien 
GRENIER, résidence Sophia, bât. 1, 108, av. de 
Montardon, 64000 Pau. 


AAch. x ou Matériel pour Atari Lynx. Laurent ISRA. 
Tél. : 43,46.54.93 (le soir). 


Ach. sur Nes jx BE (mai : 200 F éch. pose. Jess. 
ca BERTONI lot. Les Monts, 64130 Lichos. Tél. : 
59.28.8413 (ap. 19 h). 


Ach, Neo-Geo + jx faire offre. Patrice VANDERS- 
CHELDEN, 411, place de la Nativité, 59650 Ville- 
neuve-d'Ascaq, Tél. : 20.91.08.98. 


Ach. Gamegear + jx + adapt. MS Faire offre (petit 
px). Morgan MAINGANT, 14, chemin de la Plan- 
quette, résid. du Golf, 76130 Mont-Saint-Aignan. 
Tél. : 35.74.31.76. 


Ach. Lynx 400 à 700 F + 1 jeu + Sacoche Lynx ou 
pare-soleil (si pos). Romain DIDIER, Sorillant, 
03500 Contigny. Tél. : 70.45.91.71. 


Ach. x pour Megadrive de 100 à 250 F, étudie tte 
prop. Max-Olivier CAZALS, 25, av. Maurice-Sar- 
raut, 11500 Quillan, Tél. : 68.20.07.77. 


Ach. Super Monaco Grand Px et Ea Hockey sur Me- 
gadrive. Franck MICKISZ, 32 A, rte de Stras- 
bourg, 67110 Reichshoffen. Tél. : 88.09.62.35 
(ap. 18 h 30). 


Ach. Gamegear + jx ou adapt. Sega. Env. : 700 F. 
Vs x Nes : D.Dragon. Triangle, etc. : 180 F. David 
PAGAN, Lieu-dit, L'Eglise, 59360 Simandres. 
Tél. : 78.02.80.34. 


Ach. ou éch. ctrejeu câble Sgx-CD Rom. Jean-Luc 
LEIDLI, 18, cité des Morbois, 62141 Evin-Malmai- 
son. Tél. : 21.77.88.09 (ap. 18 h). 


Cher. MD, BE. +jx à bon px. Julien HAMY, 29, rue 
Eugène-Pottier, 59290 Wasquehal. Tél. : 
20.89.8423. 


Ach. sur Gameboy jx : Mario, Mickey, F 1 Race, 
Simpsons. Anne THIEBAUD, 14 ter, rue des Vil- 
las, 25000 Besançon. Tél. : 81.80.78.74. 


Ach, Sonic sur MS : 150 à 230 F. Julien GUERI- 
NEL, 2, rue Pierre-Perrachat, 78320 La Verrière. 
Tél. : (164) 34.61.78.74. 


Ach.jxsur Lynx Sega MS 1 et 2, Gamegear, px 90 à 
120 F, rech. Pin's Lynx. Olivier TECHER, 27, cité 
la Grange Roullet, 16440 Angoulême. Tél. : 
45.66.35.53. 


Ach, Thunder Force 3 :250 F ou 300 Fou éch. ctre 
Ghouls'n Ghost ou vds 150 F. Nabil BELDHADJ, 1 
bis, rue de la Prairie, 93200 St-Denis. Tél. : (16- 
1)48.27.73.47. 


Ach, Formation Soccer : 200 F ou éch. ctre PC 
Kid 2, éch. Louis DE MONTERA, 2, Sentier des 
Basses pointes, 92190 Meudon. Tél: (16- 
1)45.34.40.35. 


Ach. x pour Gameboy et acces. Faire prop. Paulo 
CADILHA, 5, bd Sully, 78200 Mantes-la-Jolie. 
Tél. : (161) 30.94.47.57. 


Ach. jx Nes de préf. sur Nantes, px : 200 — 250 F, 
max. Fanny CAYROL, de Cr e les-Loyaute, 
44300 Nantes. Tél. : 40.40. 


Ach. Neo Geo, PC Eu æ CD Rom Nec + 
adapt. suporgrai, CD Rom sans jx. Vds jx, Chris- 
toph ALARDET, 4, Square Paul-Valéry, 78760 
Pontchartrain. Tél : (16-1) 34.89.29.94. 

Ach. Gameboy. Nicolas PICARD, 1073, chemin 
des Tessière, Tél. : 90.69.84.70. 

Cher. lect de K7 bon état pour C64 : 250 F max. et 
céble péritel Stéphane MARTIN, 5, rue des Pétu- 
nias, 56650 Lochrist, Tél. : 97.36.07.98. 


Ach. Megadrive +1 man+ (siposs:) Sonic ou Fanta- 
sia ou Quag Shot :900 F. Pierre. Tél, :34.09.01.01. 


Ech. x Megadrivectre Gamegear +jx (ädéb). Bas- 
tien POIDRAS, 14, rue des Grandes Filles Dieu, 
28000 Chartres. Tél. : 37.21.36.14. 


Affaire | éch. pour Coregx Cyber Core + 100 F ctre 
For Soccer. Anthony MARCONI 8, av. M-Robes- 
pierre, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél: (16- 
1) 46.81.7141 (19h). 


Ech. jx Sega Zillion 2 et Alex Kidd, High Tech World 
ctre Goulsfn Ghost et Sonic. Yoni PICHOT, 3, rue 
André-Chesnier, 44300 Nantes. Tél. : 
40.59.27.53. 


Ech, ach vds jx sur Megadrive + ach, Gameboy et 
Gamegear + jx. Julien LOMBARD, 5, rue Jules- 
Veme, appt 18, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39. 


Ech. Alien Storm, Volley, ST of Rage ctre Devil 
Crash, Undedline, Elémental Master, Aleste. Jé- 
rême Maurice, 1, rue du Grand-champ, 52300 
Suzannecourt. Tél. : 25.94.24.70. 


Ech Lynx + 6jxctie Gamegear +3jx (Shinobi). Be- 
noit LE GOFF, 18, rue Houvenagle, 22000 Saint- 
Brieuc. Tél. : 96.33.15.06. 


Ech. pour Megadrive Eswat + Moonwalker ctre 
Mystic Defender ou Shinobi. Philippe MICHON, 
St-Etienne-le-Molard, au Bourg, 42130 Boën. 
Tél. : 77.97.44.84. 


Ech, sur Nec Formation Soccer cire parasol Star. 
Ech. PC Kid 2, Volley-Ball. Guillaume DECORET, 
9, rue des Figuiers, 66240 Saint-Estève. Tél. : 
68.92.60.98. 


Ech, les Superstar du Catch ctre Megaman sur 
Mayenne unig, David MAUDET, 6, rue H.-Dunant, 
53000 Laval. Tél. : 43,90.77.51 (ap. 20 h). 


Ech. Supergraîx +5 hits ctre Superfamicon + jx ou 
ctre Neo-Geo + jxou vds : 2 500 F. David CLAES- 
SENS, 8, av. de la République, 37100 Tours. Tél. : 
47.51,48.55. 


Ech, Gameboy + 7 jx + acess. ctre Lynx ou Game- 
gear + x. Jérôme CHANTRON, 3, rue Guillaume 
de Machault. Tél. : 90.87.59.59. 


Ech. MS 2+ 3 jx (Sonic, Alex Kid, Shinobi) ctre Su- 
per Famicon + { jeu.Stève SAINT-JALME, 22, rue 
de Verdun, 92220 Bagneux. 


Ech Gameboy + 4jxctre Megadive jap + jeu, ou 
aute console. Gilles BIETIGER, 1, rue des Mer- 
les, 68400 Riedisheim. Tél. : 89.54.11.22. 


Vds ou éch SMS + 6jx (val. : 2 600 F) px :1 400 F 
ou cire Coregralx +4 jx Ludovic NARDON, 3,rue 
du Belly, 91800 Boussy-St-Antoine. Tél. : (16- 
1) 69.00.20.07. 


Gameboy + 5 jx (S. Mario, World Cup, Spiderman) 
cire Gamegear + 4 ou 5 jx (si poss. Paris). Natha- 
niel ZERBIB, 64, bd de Magenta, 75010 Paris, 
Tél. : (16-1) 40.37.31.52. 


Vdsou éch x NES et GB :F 1 Spirit, Castelvania 2, 
Gradiusikid, Icarus, probotector, Sébastien FAU- 
CON, 65, rue Roussy, 30000 Nimes. Tél. : 
66.29.49.70. 


Ech Super Famicon + 10 jx + câble Hifi ctre Neo- 
Geo+3ou4 jx. Emmanuel LANCELOT, 9, rue Ju- 
les-Poullot, 51100 reims. Tél. : 26.09.74.20. 


Stopaf. éch. Megadrive 2man, 5jx+ Gameboy 6x 
etre Supernes + 3 jx. Tony VANDROMME, 22, rue 
de Tourville (Bois-Blanc), 59000 Lille. Tél. : 
20.93.68.78. 


Ech ou ach. New Zealand Story sur Megadrive ou 
éch. autres jx contre Last Battle, Till AUROUS- 
SEAU, 56, rue X.-Sigalon, 30700 Uzès. Tél. : 
66.22.04.56. 


Ech sur MD JB Boxe, Alien Storm, Mickey ctre ja- 
mes Pond, Spiderman ou autres jx de même val. 
Nicolas DAMOUR, 7 ter, rue Potier, 93250 Ville- 
monble. Tél. : (16-1) 48.31.13.20. 


Jx Nec Adventure islande Ghouls'n Ghosts, 12 jx 
Megadrive sonic Mickey, etc. Eric MARCHAND, 
51, av. Saivador-Allende, 91220 Breligny-sur- 
Orge. Tél. : (16-1) 60.84.08.00. 


Ech ou vds MS + 5 jx BE contre Nes + 5 x ou Nes + 
2jx+ pist. BE : 1 000 à 1 500 F. Christophe MAR- 
ROSEDDU, 44, av. du Père-Coudrin, 48000 Men- 
de. Tél. : 65.65.32.48. 


Ach x Megadrive ou Neo-Geo ou éch. cire logssur 
ST & Amiga. Stéphane FOULON, 24, rue Jac- 
ques-Gamelin, 11100 Narbonne. Tél. : 
68.65.05.49 (HR). 


SMS + 1 j cire Megadrive ou Nintendo + 6 jxou 
vds : 1 500 F. Christophe ROQUES, Salavert- 
d'Ytrac, 15130 Arpajon-sur-Cere. Tél. : 
71.63.7723. 


Jx Ghouls'n Ghosts ctre Mercs ou El Viento ou 
Aleste ou james Pond. Rémy MULET, 101, rue des 
Aigrettes, 40600 Biscarrosse. Tél. : 58.78.78.24. 


Ech jx MD (Fantasia, Decap.-Af Alien Storm, Bat- 
te, Tank) cire Gynoug, Midnight. Robolcob, 
Street of Rage. Benjamin LOUARGAN, Auberge 
du Château, 16320 Vilebois-Lavalette. Tél. : 
45.64.78.58 (ap. 17 h 30). 


Ech ou vds Gameboy + Tetris ss ar. : 350 Fou 
cire 2 jx Megad. Vds x Megadrive. Benoît DIEU- 


DONNE, 42, Ferme Basse Walh, 54260 Lon- 
guyon. Tél. : 82.39.4010. 


Ech, ou vds Damin sur Mega 
tang : 215 F (jap) ach. Devil Cr 
300 F Tél. : 33.57.78.08. 


Ech, sur Megadrive Street of Rage cte Super Mo- 
naco GP ou ctre Super Monaco GP ou ctre Mercs. 
Antoine BROCHARD, 5, rue George-Risler, 
91600  Savigny-sur-orge. Tél:  (16- 
1) 69.05.58.52. 


Megadrive 6 x + Gameboy 10jxctre neo-Geo + jx 
man, ou re FamicomCédric LAMANT, 14, allée 
Alain-Mimoun, 93360 Neuilly-sur-Plaisance. 


Ech. Quackshot sur Megadrive ctre The Immortal, 
Paris et rég. Chérif IMLOUL, 5, cité la Courtille, 
93200 St-Denis. Tél. : (16-1) 48.27.58.98. 


Ech.jx Megadrive cher. (Pit Fighter, G. Axe Il}. Em- 
manuel SEGURA, 17, rue Pierre-Dupont, Col- 
longes, 59660 Mt-d'Or, Tél. :72.27.80.56. 


Ech. sur Megadive nbx x. Martin HEBARD, rue 
du Moulinet, 10450  Breviandes. Tél. : 
25.49.92.02. 


Ech. Lynx 4 jx + malette ctre G.gear +4 jx. Maxime 
BOUCHEQUET, 38, rue d'Alsace-Lor 62120 
Alre-sur-La-Lys, Tél. : 21.39.07.65. 


Ech. x GB Turles, Revenge of The Gator, et. ctre 
Nemesis ou R-Type, Nord-Pas-Calais. Nicolas 
BRYLEWSKI, Leforest, 15, rue Cordier, 62790. 
Tél. : 21.77.63.80 (ap. 17 h 30). 


Ech. Nes + 12 jy, Zappar ctre Megadiive franç + 2 
man. + super Monaco GP + Quackshot + EA Hoc- 
key + Moonwaker, Laurent REBOUL, 25, Les 
Fonds verts, Le Pradet. Tél : 94.21.6897. 


Vds ou éch. Megadrive JP + 28 jx cire SEC +jx + 2 
man. : 6 000 F. Thomas CIBOIN, 37, rue Ampère, 
75017 Paris. Tél. : (16-1) 47.63.38.11. 


Ech. Warbirds sur Lynx ctre Game ou autre. Awen 
DE CARBON, 11, parc de Montretout, 92210 St- 
Cloud. Tél. : (16-1) 46.02.20.79. 


Ech. Zelda 2 ou Kabuki Quantum Fighter ctre me- 
gaman 2. Grégory BELTRAMONE, 69, chemin 
de l'Aubarede, Les Mirandoles, 06110 le Cannet. 
Tél. : 93.46.34.94. 


Ech, Gameboy + 3 K7 Rob + ist. + 6 K7 Nes ctre 
A500 + x. Matthieu MELQUIOND, LaClue Ouest, 
83830 Figanières, Tél. : 94.67.91.37. 


Ech, sur Gameboy dble Dragon (cher. Duck Tales) 
Pascal SMADJA, 33, rés. Bel Ebat, 78170 La Cel- 
le-st-Cloud. Tél. : (16-1) 30.82.42.32. 


Ech. sur Megadrive Mercs ctre Phantasy Star 3. 
Philippe MALOT, 8, HLM Roquecoquille, 13160 
Chateaurenard. Tél. : 90.94.44.60. 


Ech. Turtes cire S.Mario 3 ou Bubble Bobble. Vte 
poss.Germain VIDAL, 19, rue de la Concorde, 
11000 Carcassonne. 


Ech.transbot sur SMS ctre Kung Fu, Kid ou Secret 
command Arnaud JULIEN, 25, rue de Clignan- 
court, 75018 Paris. 


Ech. ou vds MS + 5jx +2 man cire NES + 5jx+2 
man (BE). Christophe MARROSEDDU, 44, av. du 
Père -Coudrin, 48000 Mende, Tél : 66.65.32.48. 


Ech.sur Sega MS Speedball cre Psycno-Fox Mic- 
key, Wonder-Boy ou Ace of Aces, Christophe MO- 
NER, 11, rue Jeanne-d’Arc, 63000 Ciermont- 
Ferrand. Tél. : 73.92.46.58. 


Ech, Fantasia ctie bon x rech. surtout ST of Rage 
où Basket. Joël CONDAMINE, 11, rue Vaucan- 
son, 26000 Valence, Tél. : 75.40.84.71. 


Ech. Gameboy + 2 x + bte ctre 2 jx Megadrive jap. 
Richard MENOTTI, 22 bis, rue de la Grange aux 
Belles, 75010 Paris, Tél. :(16:1) 42.39.25.02. 


Ech. NES Kung Fu, Ice Hock et Zelda Black Manta 
Ballon, Fight Gameboy World Cup. Julien SCHIA- 
NO DE COLELLA, 13, rue du Pech-Pontaut, 
11100 Narbonne. Tél : 68.41.67.23. 


Ech. vds Hyper Lode Runner atre Duk Tales ou px : 
9 F sur Gameboy. Grégory RODRIGUEZ, 5, im- 
passe Pierre-Tabrich, 66250 Saint-Laurent de la 
Salanque, Tél. :68.59.62.12 (18 h). 


Ech, sur SFC Actbaiser ctre Final-Fight ou Mario 4. 
Damien MARRES, Domaine Cubert, 84820 Ni- 
san. Tél. : 90.41,94.38 (ap. 19 h). 


Ech. Castle of Ilusion cte Super Volley Ball (sur le 
Gard si poss.). Bertrand GIMBERT, 5, rue Bacha- 
las, 30000 Nimes, Tél, : 66.211612. 


Ech. MD fr. Cast, Battle (Ken) Sword of Sodan etc. 
ctre Alesto, Strider, Joe Montana. Damien PIRO 
TE, 25, rue des Potasses, Le Nouvion-en-Thie- 
rache. Tél. : 23.97.10.52. 


Ech. jx MGD Marvel Land, Colons, Marvel Land, 
Alex Kidd, ech. MS, Shinobi, World Soccer. Freddy 
DURIEUX, 60, rue Narcisse-Boulanger, 62340 
Guines. Tél. : 21.82.24.91. 


Ech. Cyber Shinobi + Great Basket Ballctre Golden 
Axe Warrior + Poupulos ou Coulums. Alexis CHO- 
LET, 19, rue du Lac de Constance, 13310 St- 
Martin de Crau. Tél. : 90.47.01.61. 


Ech. ou vds Mercs cire Alien Storm ou Fantasia sur 
Megadrive. Yanneck KAAG, 4, rue du Gal-de- 
Gaulle, 67490 Dettwiller. Tél. : 88.91.4014. 


Ech, 1040 STF + jx + joys + impr. DMP 2000 4 doc 
etre Megadrive +15 jx. Olivier SOULEIEU, 25, av. 
du Cep, 78300 Poissy. Tél : (16-1) 39.65.0470. 


0 F, Fire Mus- 
:"Golden Axe 2 : 


Ech. x Megadrive (Out Run, Mickey, Al Enstorm) 
ctre Neo Geo, 2 man, jx, carte : M ou SFC. Sté- 
phane CONDEMINE, rue des Cannes, Joncy, 
71460 St-Gengoux-le-National. Tél. : 
85.96.21.29. 


3ixNes : TMHT 1, Trojan, Golf ctre Gameboy ss jx 
ou ctre 2 x Megadrive Populous. Christophe BA- 
RON, 4, rue du Breil-Vigoulet, Auzil les hauts de 
Vigoulet, 31320 Vigoulet. Tél. : 61.73.57.34. 


Ech. Super Mario et Fortress of Fear ctre Northstar 
Ken.Bocar THIOBANE, 4, rue des cités, 93300 
Aubervilliers. 


Urgent léch, A600 cire MD + man + jx(poss. Stider 
Chase HQ Shadow of The Beast Ninja). Greg ou 
Olivier GRANGER, 22, rue Larrey, 75005 Paris. 
Tél : (16-1) 43.31.0715. 


Nes +10 jx+ Nes Ad. ctre SFC +2 jxouctre Game- 
boy + 10 x choisis L. Mickaël GRAF, Saint-An- 
toine, 2, rue de la Bône, 25370 Saint-Antoine. 
Tél : 81.49.0012. 


Ech, dble Dragon II ou Montana ctre Joé Monta- 
na ll ou Pit Fighter. Frédéric MARLY, 8, place 
Léon-Blum, 92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. : 
(16:1) 46.44.06.29. 


Ech. jx Supermarioland ou Castelvania ctre Duck 
Tales. Morgan BOUCARD, La Haudinière, 44115 
Haute-Goulaine, Tél. : 40.54.90.82. 


Ech, Shining and Darkness ou zoom ctre Super Mo- 
naco GP. Roman DORLAND, 23, rue de Plouaret, 
22140 Begard. Tél. : 96.45.21.20. 


Ech. Great Basket Ball + Marbshman ctre Tennis 
Ace ou italia 90 (2 ctre 1) SMS. Lajnef ANICE, 91, 
rue Geoffroy L'Angevin, 75004 Paris, Tél. : (16- 
1) 42.78.1375. 


MD+ tadapt, cart japs, ar. 8 mois + joy + x (So- 
nic, Streetof Rage, Pit Fighter) ctre SFC. Matthieu 
BURGUIERE, 14, venelle Allred-de-Vigny, 22500 
Loudeac. Tél. : 96.28.91.04 (ap. 19 h). 


Ech. Fantasia état neuf cire bon jeu. Joël CONDA- 
MINE, 11, rue Vaucanson, 26000 Valence. Tél. : 
75.40.84,71. 


Ech. ou vds Megadrive. Dara LY, 25, villa Curial, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.36.47.57. 


Ech Thunder Force 3, Centurion Hellite Abrams- 
mitank ctre Road Rash, Eahockey, F22, Vaportail 
Patrick CONVERT, 47, av. Verdun, 92390 Ville- 
neuve-la-Garenne. Tél : (16-1) 47.92.06.59. 


Ech Matel + 4 j ctre 2 K7, Sega MS:Nicolas CA- 
VIN, 33, clos de la Maison-Blanche, 78310 Coi- 
gnières. 


Ech jx Lynx : Gates of Zen-Docon cire jx Lynx : 
Blue Lighim. Nicolas GERBRON, 11, rue Affre, 
31500 Toulouse. Tél. : 61.34.85,39. 


Ech Spiderman ou Feary Tale ou super Real Bas- 
et tre Speedball 2 sur Megachive.Samir BERA- 
HAL, 102, rue Maurice-Armoux, 92120 Montrou- 
ge. 

Vs, éch. ach, jx Mega (pos. Quackshot, Street, 
Sonic, Nhl Hockey, Super Baskel) Ch. Lakers. Mat- 
thieu MIEGEVILLE, 2, rue des Sources, 31520 
Ramonvill-St-Agne. Tél. : 61.73.40.87. 


Ech jx Megadrive poss, Out Run, Batman, Wrestle 
War, Robocod, Shining Darkness. Fabrice MENA- 
CHE, 27, av. paul-Claudel, 91250 Saint-Germain- 
Lès-Corbeil. Tél. : 60.75.4279. 


Ech jxsur Megadive : Alered Beast tre Thunder 
Force 2 ou auire, Rémy MAZE, 47, av. des Pu- 
pilles, 15000 Aurilac, Tél. : 71.64.88.35. 


Ech jX Sega MS, HAeyvy Boxing, Dble Hauvk, cire 
Mickey, Spaedball Wilfried MARIDET, 8, rue de la 
Crouzille, 63000 Clermont-Ferrand. Tél : 
73.27.48.62. 


Ech Gameboy + 3 K7 + rob + Laser +6 K7 Nes 
A500 + jx. Matthieu MELQUIONDLaclye Ouest, 
83830 Figanières, Tél. : 94.67.91.37. 


Ech NES + pist, +6 jx cire super Famicom + 1 jeu. 
Pierrick VOINOT, 21, av. Gabriel-Péri, 91100 Vil- 
labe, Tél. : (16-1) 60.86.21.01. 


Ech x MD : Quackshot Sonic Mer, Vaportrall, Im- 
moral, Golden Axe Il Altered, Beast, ARash. Da- 
vid FÉRREIRA, 116, rue Jules-Verne, 91270 Vi- 
gneux-sur-Seine, Tél, : (16-1) 69.42.95.19. 


Ech Battle of olympus, Rc Pro Am, Robo Warrior, 
Solarjetman, Top Gun, Buraï Fighter, Captaine Sky. 
Laurent STEENKISTE, 2, rue Claude-Debussy, 
94000 Créteil. Tél. : (16-1) 43.39.93.84. 


Ech. sur MD : Super Hang-on ctre .-Buster Boxou 
re dble dragon I. Fabrice GRILO, 55, rue St- 
Michel, 69007 Lyon. Tél. : 78.58.28.37, 


Vds Gameboy + 6 jx ou éch. ctre Gamegear. 
Alexandre AICET, 13, rue d'Armor, 35800 Saint- 
Briac-sur-Mer. Tél. : 99.88.0164. 


Ech. Duck Tales (sans not.) ctre Gremlins 2, Sols- 
fice ou Captain Skyhawk Sébastien ROBIN, 217, 
rue du 8-Février, 68480 Moernach. 


Ech.Psykotox ctre Wonderboy Il ou R-Type du Xe- 
non |! ou Donald Duck. Sébastien RIGAUD, 11, al- 
lée Athalie, 77136 Noisiel Tél: (16- 
1) 60.47.8277. 


Ech. NES + 14 jx Mario 3, Zelda 1, 2, Tortues ctre 
Core avec ou sans jx ou vds : 700 F. Jérôme SE- 
GUY, 9, av. du Printemps, 12000 Rodez. Tél. : 
65.42.51.73. 


Ech. Super-Famicom + 4 j ctre neo-Geo + 2 jxou 


vds :3 700 F. Valentin TARARE, 12, rue de Mul- 
house, 51100 Reims. Tél. : 26.08.59.88. 


Ech. Turbo GT +jx tre Super Famicom ou2x Neo- 
Geo ou vds : 2 000 F. Mathieu SOLNON, 68, rue 
du Bourg, 21000 Dijon. Tél. : 80.30.35.26. 


Ech. 30 D7 (x) pour A500 ou CPC 6128 + Walkman 
Awa + 500 F ctre Lynx + adapt + je. denis LE 
FLOCH, 30, av. des Acacias, 37230 St-Etienne 
de-Chigny. Tél. : 47.55.55.05. 


Ech.ouach. PTT, Fighter, Rolling, Thunder Il, Mon- 
tana Ilet Mario Lemieux Hockey. Frédéric MARLY, 
8, place Léon-Blum, 92130 Issy-les-Moulineaux. 
Tél. : (16-1) 46.44.06.23. 


Ech. NEC + man + jxctre Megadrive + man + 3 ou4 
ou jx cire MD + man + 2 x. Mickaël ROSS, 4, 
rue Romain-Rolland, 59172 Roeulx. Tél : 
27.416.386. 


Ech. x MD : Boxing, Budokan, cire n'importe quel 
jeu. Stéphane LAFON, 374, rue des Pemmiers, 
93500 Pantin, Tél : (16-1) 48.43.99.50. 


Ech. vds, ach. cart. pour Megadrive. Laurent TAN- 
GUY, 3, rue Compans, 75019 Paris. Tél. : (18- 
1) 4202.64.06. 


Ech. x GG : Wonderboy, G.Loc, Fray, cher. Turbo 
R.Fabrice AUTOUR, 44, rue Pierre-Brossolette, 
91350 Grigny. 


Ech. Stealthatf et Kabuki ctre Maniac Mansion et 
Blue Shadow. Xavier LANGLADE, 16, place Bo- 
net, 61000 Alençon. Tél. : 33.26.02.37. 


Ech. Gameboy +3 x (Tetris, Qi, Duck Tales) cre 
Gamegear + ! jeu. Pierrick BARBIER, 33, clos 
des chageturs, St-Plerre-en-Faucigny, 74800 
La Roche-sur-Foron, Tél. : 50.03.77.70. 


Ech. Ghoulsn Ghost sur SMS cire Golden Axe, 
Warrior ou Psycho Fox. Alexandre TACONNAT, 
30, rue des Peupliers, 18220 Les Aix-D'Angillon. 
Tél. :48.64.47.08. 


Ech x M. System : Basket Ball, Nghtmare, Cyber 
Shinobi, Dick Tracy, Golveius, Power, Stike. Gré- 
gory BAUCHER, 53, rue Lucien-Sampaix, 92320 
Chatillon-sur-Bagneux. Tél. : (16-1) 47.36.43.44. 


Ech. sur Megadrive F22, Iterceptor ctre Staright 
ou Phantasy Star 3. Ludovic DELZENNE, 40, rue 
des Comices, 59650 Villeneuve-d'Ascq. Tél : 
20.47.2517. 


Ech. Super Ghoulsn Ghosts sur Super Nes ctre 
Lemming ou jeu Cool sur Super Nes. Maximilien 
GUERICOLAS, 11, rue de la Porte Jaune, 92360 
Garches, Tél, : (16-1) 47.41.25.80. 


Moonwalker ctre Psychofox, Populous, Ghouls'n 
Ghosts. Sébastien GAUVRIT, 9, rue de la Mar- 
che, St-Hilaire de Loulay, 85600 Montaigu, Tél. : 
51.94.29.36. (ap. 18h). 


Des jx Nec à échanger ? Je ne poss. que des Hits. 
Manuel HAINAUT, 35, rue Villers de L'isle- 
Adam, 75020 Paris. Tél. : (16:1) 46.36.38.42. 


Ech. Quack Shot. Daniel DEHERME. Tél. : 
48.39.2117. 


Ech, MD + 2 joys + adapt.jep. + 7 x (G. Axe 2, Ver- 
milion) tre Neo-Geo + 1 jeu «  joy (MD. gar.). Lau- 
rent CLAVEL, Le Brésidou, 82200 Moissac. Tél. : 
63.0475.52. 


Ech. Nes + 5jx (SMB 3) + Gameboy ctre Famicom 
+ 1 jeu ou vis : 1 800 F. Michel ROCH, 3, rue 
Pasteur, 03100 Montluçon. Tél. : 70.28.33.54. 


F 22, Golden Axe, Sonic, Streetsmart ctre Le Hoc- 
key et Marvec Land, etc. Diego GOMEZ-REY, 21, 
rue de la République, 77290 Mitry-Mory. Tél. : 
(16:1) 64.27.14.80. 


Moon Walker tre Populous, Astérik, Donald Duck, 
Ghou&n Ghost ot Psycho Fox, Sébastien GAVU- 
AIT, 8, rue de la Marche, St-Hilalre-de-Boulay, 
85600 Montaigu. Tél. : 51.94.29.36 (ap. 18 h). 


Ech,, vds, ach. x pour Megadrive, Superfamicom. 
Marc PETITIER Merc, 12, rue du Gros-Châne, 
92370 Chaville, Tél. : (16-1) 47.50.84.73. 


Ech, Megadrive Jap. + 6 jx + 2 joys TBE cire Neo- 
Geo + 1 jeu ou Famicom + 2/8 jx. Laurent BOI- 
THIAS, 126, rue de la Fraternité, 63300, Thiers. 
Tél. : 73.80.41.74. 


Ech. Super Monaco GP. Jewel Master, Street of Ra- 
ge. Febrice BERANGER, 333, cours de la Som- 
me, 33800 Bordeaux. Tél. : 56.91,25.71. 


Ech Nintendo + Nes avantage + 2 man. + 10jxctre 
Nec + 7 jx. Julien BOUHNK, 2, villas du Bourg 
l'Evesque, 35000 Rennes, Tél, : 99.59.07.81. 


Ech. sur Megadrive jap. : Populous, Last Battle, 
Spiderman, Hurrican.Jean-Luc JORDAN, Plein 
Soleil le Levant, 83310 Cogolin. 


Ech. Nintendo + 6 jx ctre PC Engine + 1 jeu. Olivier 
MARTIN, 12, rue Louvois, 26000 Valence. Tél 
75.82.28.54. 


Ech, jt Nintendo : Kid Icarius, Wizards Warriors, 
Zelda t cire autres K7 Nintendo. Timmy BETTA- 
CHE, 10, rue Maxime, 91600 Savigny-sur-Orge. 
Tél. : (16:1) 69.24.59.00. 


Ech. Megadrive + 2 man + 5jxsS gar. cire Amiga ou 
vds : 2 500 F à déb. Cyril DELVILLE, 79, rue Ed- 
mond-Rostand, 51100 Reims. Tél. : 26.36.59 15. 


Ech.G. and G. ctre Aldynes ou Grandzork éch, 1941 
ctre Grandzotk ou 2 jx Nec. Dafvid LAYALLE, 4, 
rue Marcel Pagnol, 84140 Montfavet. Tél. : 
90.32.5492. 


Megadrive rang. + 5jx ce Super Famicom + 4jx+ 


2man.AliIGUEDLANE, 3, av. René-Fonck, 75019 
Paris. Tél. : (161) 42.38.22.70. 


Ech, Megadrive + 5 jx (F 22, Sonic, GP Monaco 
{etre SFC + 1 jeu + 2 man. Laurent ZATON, 107, 
rue de Bouchepom, 57890 Porcelette. Tél. : 
87.82.28.30. 


Castelvania Mega Man etc. cire Bionic Commando, 
Duck Tales, Dr Mario, Gremlins 2. Michel LE- 
BAUT, 17, rue Louis-Lenain. Tél. : 40.46.04.91. 


Ech. Nes + 2 man + Nes Adu. + 5 jx + Robot. tre 1 
jeu et man Neo-Geo. Louis PERNET, 23, av. des 
Perdrix, 94210 St-Maur. Tél : (161) 48.83.17.95. 


Ech. x K7 Nintendo (Duck Talès) ctre autre jeu 
{K7). Carole MEYER, 16, rue des Charmilles, 
77000 Macon. Tél: (16-1)85.3429.10 (ap. 
17 h 30). 


Ech. Gameboy +3jx (Simpsons, Fortress ofFear et 
Tetris) ctre Master System + jx. Jacques BOUS- 
SONNIERE, 24, rue de la Crépelière, 85600 La 
Guyonnière. Tél. : 51.94.22.30. 


Ech. jx MD (Wonderboy Ill et Decap-Attacks ctre 
Air Buster ou Elviento, etc.). Michaël LOPS, 6, rue 
Georges-Mélies, 38130 Echirolles. Tél : 
76.22.64.59. 


Ech. jx sur Megadrive Sonic, Super Basket Ball, 
Quacks Hot, Ghouls n Ghost, Moowalker, Dahma- 
ne MAZOUZI, 3, rue Paul-Cézanne, 91100 Cor- 
beil-Essonnes. Tél. : (16-1) 50.89.15.52. 


Vs éch. ou ach jx Nintendo et Coregrafx. Laurent 
LO-SCHIAVO, 8, chemin de la Massebiau, 31180 
Saint-Génies Bellevue, Tél. : 61.74.07.62. 


Ech. Fantasia, Out Run, Altered, Beast ou éch. Me- 
gadrive + jx (5) cire PC Engine + jx. Jean-Guil- 
laume LEFEBVRE, 5, rue de Moreuil, 62740 Fou- 
quières-les-Lens. Tél. : 21.75.64.25. 


Ech. Gameboy + 6x (dble Dragon Mario Land etc) 
re Gamegear + 1 ou 2x. Nicolas CORDIER, 2, 
rue Principale, 25620 Charbonnières-les-Sa- 
pins. Tél. : 81.59.25.48. 


Ech. ou vds x Megadive : Fantasia, Sonic, Battle- 
Squadron. Fabrice GOMEZ, 38, rue Emile-Zola, 
54500 Vandoeuvre-les-Nancy. Tél. : 83.55.46.00. 


Ech. x Gameboy : SNL, B.Bunny 1, Robocop , 2, 
Bil Tedctre Simpsons, Sk. or Die 2, Punisher, Me- 
gaman 2. Olivier DAILY, 6, allée des Flandres, 
Hameau des Logissons, 13770 Venelles. Tél. : 
42.61.0791. 


Ech, sur Gamegear Ninja Gaiden ctre Out Run ou 
Wonderboy. Xavier DEMAREST, Villa Amoureva 
La Basse-Combe, 83570 Cotignac. Tél. : 
94.04.73.81. 


Ech. x sur Gameboy, Paperboy cire Duck Tales ou 
Super Rc, Pro, Amou, Simpsons. Olivier DAMIT- 
ZIAN, ff, rue Naurice-Flandin, 69003 Lyon. Tél. : 
72.34.1194 (de 18 h à 21 h). 


Ech. Quackshot et Kings Bounty sur Megadrive ctre 
Fantasia ou Wonderboy 5. Erwan CUELHE, 17, 
rue Louis-Michel, 38100 Grenoble. Tél : 
76.49.57.86. 


Ech. PC Engine + 4 jx (PC Kidd 2, Nicki Carson, 
Delvi Crash) cire Megadrive +4 jx. Julien ROMAN, 
1, allée Carpeaux, 93800 Epinay-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 48.23.70.37. 


Ech. Master system IL-6jx+1man.cre Megadrive 
+4 jx +1 Pad. Sébastien HEBBEN, 744, chemin 
de la Cassine, 73200 Alberville. Tél. : 
79.32.3194. 


Ech, jx Nec Devil Crash, Dead Moon, Power Ele- 
ven, Beach Coley, Cyber Core, Ceigues. Stépha- 
ne MINY, 18, av. Quettier, 62600 Berck-sur-Mer. 
Tél. : 21.09.11.65. 


Ech, Megadrive jap. + 2 man + 6jx ctre Super Fami 
com + 2 jx ou Neo-Geo + 1 man. Jean-François 
JOSNIN, 101 bis, rue du Lac, Passay, 44118 La 
Chevrolière. Tél. : 40,04.30.33. 


Ech. Aterist + nbx jx + moni. SC 1425, TBE, ctre Me- 
gadrive +9 hits + man. (rang. Douglas CONNAN 
RAVAUX, 10, rue de la Villageoise, 94110 Arcueil. 
Tél. : (16-1) 46.65.25.52. 


Ech.jx Megadrive Sonic ctre Moon Walker. Sébas- 
tien MARQUIER, 32, rue Raspail, 31400 Toulou- 
se. Tél. : 61.80.01.58. 


Ech.jx MD (jap) : Populous, Batman, Robokd, etc. 
cire Joyn Macden, Pat Riley, Ea Hockey, etc. 
François WAN, 75013 Paris. Tél: (16- 
1) 43.26.71.54 (av. 18 h sauf WE.). 


Ech. Nes + x cire GG + jx + Master Gear ou vds Nes 
+ jx à 700 F. Arnaud JORDAN, 48, rte de car- 
rières, 78400 Chatou. Tél : (16-1) 30.53.50.72 
@p.17h). 

Ech. sur MD Jap. Mickey, Stider, cher. Phantasy 
Star 3, Roboco (poss. Quackshot). Philippe LAU- 
MAY, 20, av. d'Eybens, 38320 Poisat. Tél. : 
76.25.45.20. 


Ech. SMS + 4 x + Nes + 29jx cire Neo-Geo +3 ou 4 
x. Abdel HALLAQ, 34, rue de la Mare, TéL : (16- 
1) 43.49.46.07. 


Ech. GSX 4000, 2 x ctre 2jx Megadrive, ach, Devil 
Crash, Zero Wing Insector. Sylvain BELLAN- 
COURT, 94, av. de Vordun, 93330 Neuilly-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 43.08.89.57. 


Ech. Nes + 20 x ctre PC Engine + Cd Rom + 3jxou 
ce jx MD ou x Gamegear. Robert MEYER, 59, fg 
de Belfort, 70400 Héricourt. Tél. : 84.46.28.78. 


Ech, Lynx 2 + B. Lighining + adapt. sect. cire PC 


Engine GT + 1 jeu. Gwenaël GARDET, La Gare, 
40140 Magescg. Tél. : 58.47.7331. 


Ech. sur Nes Bionic Commando ctre Star Wars ou 
Chevalier du Zodiaque. Maxime FOLZAN, 204, al- 
lée des Bleuets, 62730 Marck. Tél. : 21.85.12.76. 


Ech. K7 jx Nintendo grand choix ou vds : 200 F, fai- 
reofir. Françoise SCOTTO, Résidence Leimas- 
siia, 5, bd Camille-Flammarion, 13001 Marseille. 
Tél. : 91.84.61.99 (hr). 


Ki lcarus ctre je de Guerre. Yannick MORIN, 12, 
Grande-Rue, 91290 Arpajon. Tél: (16: 
1) 64.90.3018. 


Ech ou vds jx Sega Fire et Forget 2. Px : 350 Fou 
cte Out Run.Thomas BOYMOND, 66, rue Gus- 
tave-Eyglument, 13200 Arles. 


Ech. 2 jx Megadrive (Quashot, Spider Man) cire 
Mickey et After Berner I). Julien FABBRO, 17, rue 
de la Mare, 78320 La Verrière. Tél. : (16- 
1) 34.61.00.50. 


Ech. Master System + 14 jx + 2man. Ti rapide ctre 
Coregraix + 7 ou 8 jx Laurent MARCOS, Les 
Moussières, 39310  Seplmoncel. Tél. : 
84.41.6341. 


Ech. Spatterhouse cire formation Soller. Laurent 
CHRIST, 6, chemin Croisé, 80110 Thezy-Gli- 
mond. Tél. : 22.34.01.90. 


Ech. Megadrive + 13 jx Arcade Power-Stick cire 
Neo-Geo + 3 jx. Laurent ZINCK, 9, rue de Bisch- 
willer, 67620 Soufflenheim. Tél. : 88.86.71.12 
(unig. WE). 


Dragon Ball + carnet ctre dble Drible. Jérôme CAS- 
SE, 82, cité de l'usine, 58119 Waziers. 


Ech. je MD (Fantasia, Streets of Rage, Thunder, 
Force 3, Sonic cre Gynoug, Monaco GP, Arbuster. 
Stéphane DELPECH, 31, av. Henri-Becquerel, 
93420 Villepinte. Tél. : (16-1) 48.61.30.72. 


Ech. MD + 8 jx (Streets of Rage Sonic) cire Neo- 
Goo + jxou Super Famicon. Fabien FORMONT, 1, 
bd_ Charlemagne, 57100 Thionville. Tél : 
82.54.1640. 


Ech. Raïden Dersetsu cire Gradius 3 (SFC) + cher. 
Raguy à 700 F sur Nec-Geo, Mathieu SUSINI, 5, 
allée des Petits Prés, 78990 Elancourt Tél. :(16- 
1) 30.5149.48. 


Ech.jxsur Megadrive, poss. ach. ou ve. Guillaume 
CROZET, Les lis, 69620 Le Bois d'Oingt. Tél. : 
74.71.81.88. 


Ech, Sega MS +1 man +Alex Kid + Dick Tracy ctre 3 
ix Megadrive. Sébastien RUBIO, quartier du 
Bourboulet, 07700  StRemèze. Tél: 
75.04.2536. 


Ech. Gameboy + 2 jx (Marioland, Tetris) + câble + 
écout. cire Gamegear + jeu (rég. pars). Had/ DA. 
LALI, 23, Square Saint-Hubert, 77186 Noisiel. 
Tél. : (164) 64.68.4908. 


Vs 700 F ou éch. Nes + jx (SMB 3 + Duck Tales + 
TMHT) cire Gamegear + x Arnaud JORDAN, 48; 
rie de Carrières, 78400 Chatou. 


Ech.sur Nes : Days of Thunder + Cobra Triangle et 
Hyperlode, Runner sur GB faire propos. Mickaël 
DELAFOSSE, 12, allée de Paris, 34080 Mont- 
pellier. Tél. : 67.03.25.46. 


Ech. Strider ctre NHL Hockey ou éch, Street of Ra- 
ge ctre NHL Hockey. Romain ANGELLIER, 15, 
place du Maréchal-Leclerc, 91260 Juvisy-sur- 
Orge. Tél : (16-1) 69.45.67.84. 


Ech. MD jap. + 7jx (TH. F Il, St. Rage, Sonic, Q. 
Shot, Eswat, etc. + 2 man. aute (le tt NF) cire SNK 
+ 1 jeu. Duy NGUYEN, 14-34, rue des Catiches, 
59000 Lille. Tél. : 20.97.28.62 (ap. 17 h 30). 


Ech. Fanasia Revenge of Shinobi sur Megadrive 
{ic cire Thunder Force 3, Shinobi. Antoine LEFE- 
VRE, 10, les Clalrières Brunes, 95000 Cergy. 
Tél: (16:1) 30.31.00.70. 


Ech. Megadrive + 6 jx (Sonic, Street of Rage) + 
adapt. jap. + 2 man. cire PC Engine GT + jx. Jona 
than ZERBIT, 16, rue Jean de la Fontaine, 94000 
Créteil Tél. : (16:1) 48.98.1.78. 


Ach., vds, éch. jesur MD. Pos. : El Viento, Quack- 
shot, PS Il, PS Ill, Robocod. Ch. Kid Chamel, Ali- 
sie. François CHAHINE, Beisson, La Tour, 13090 
Aix-en-Provence. Tél. : 42.21.06.99. 


Vas, MS, Sega + Mickey, Chopifter, Hang-On, La- 
byrinte, ou éch. tre Megadrive ou Gameboy, Ga- 
megear, Lynx, Coregraix sans jc. Yacine AMMAR, 
St, rue du Pavé, bât, À, n° 15, 91650 Brevillet. 
Tél. : (161) 64.58.4095. 


Ech, Gameboy +12 jx + Lynx + 7 jx ctre Megadrive 
Franç. avec man Samir SAILATE, 1, rue de la Ma- 
gel, Robertsau, 67000 Strasbourg. 


Ec. jx MD poss. Centuion, SNG, P Wonder B 3, 
A. Beast. Ch. St Rage, Aleste, 688, G 8 G, Ea Hoc- 
key, elc. David ESNOUF, 14, rue de l'église de 
Vaucelles, 14000 Caen. Tél. : 31.34.33.51. 


Ech. x MD Strider cire Thunder, Force 3 et Quack 
Shot ctre Phantasy Star 3. Fabrice DURAND, 25, 
rue des Iles Marquises, 29000 Quimper. Tél. : 
98.90.39.59. 


Ech. sur Nes World Cup, Dragon Bal ctre Goal, 
Simpsons ou dble Dragon 2. Maxime FOLZAN, 
204, allée des Bleuets, 62730 Marck. Tél. : 
21.85.12.76. 


Ech. MS +4jx + Gboÿ + 3jx + Nes + 4 jkctre Gamo- 
gear + 3j si pos Mast Gear, Thibaut DAMOND, 
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34, av. Montaigne. TéL : (6-1) 47.20.95.20. 
Ech. dble Dragon Il ctre Chevaliers du Zodiaque ou 
Zelda ll ou World Cup ou Goal, Christopher MAU- 
RICE, Gruedelaprejentais, 22100 Divan. Tél. : 
96.85.27.90. 


Ech. 5 jx MD. Ach. Gameboy : 350 F ou éch.ctre 2 
ix MD. Ch Super Volley Ball etc. Benoît CHARRE- 
TOUR, 41, rue de Cornouaille, 29170 Fouesnant. 
Tél. : 98.56.58. 


Ech. x Megadrive Quackshot, Mickey, Sonie, Al. 
Beas! cie El Vierlo, Alesta, Aero Blaste. Gérald 
VIVI 1, rue de la Colline, 6760 Ethe (Belgique). 
Tél. : 063,57.15.28. 


Nes + Pist. + 2 man. + 10 jx + Master System + 1 jeu 
cire Neo-Geo + 2 man + 2 jx (sauf Cybeip). Jé- 
rôme DURUISSEAU, 8, lot. Les Chirons, 16230 
Maine-de-Boixe, Tél. : 45.22.79.45 (ap. 18 h). 


Ech. Gameboy + 3 hits (Dragons Lair, Gremins 2, 
Batman) val. 1 140 F + Gamegear + jeu, Salut | 
Johann GIRARD, 17, rue Laine-Larroche, 49000 
Angers. Tél. : 41.68.37.23. 


Vds jx: MD entre 200 et 250 F ouéch. 2 jx Master ou 
21x Gamegear, ou ach. x, Jean-Christophe BRU- 
NEL,4, place de l'Eglise, 78124 Mareil-sur-Maul- 
dre. 1 (16-1) 30.90.96.89. 


Ech. Shinobi (neuf) ctre Mickey ou Moonwalker (eur 
Sega MS). Eddy GILLARD, 16, rue des Cormes, 
62130 Saint-Pol-sur-Ternoise, Tél: 21.03.15.94. 


Ech x Nes Mario 3, Tortues ou sur Gameboy Bal- 
lon Kid Mario Land Duck Tales, etc. Romuald THI- 
RIOT, 57, rue Hoche, 92240 Malakoff, Tél. : (16- 
1) 46.57.6417. 


Ech. Sega MS + 4 x (dble Dragon, Operation Wol) 
+ Pist. cire Gameboy + 1 ou 2 ji. Peter KOCH, 17, 
rue Jean-Philippe, Rameau, 76000 Rouen Tél. : 
35.61.27.56. 


Ech. dble Dragon sur Nes cire Megaman 1, 2, Tur- 
bo Racing, Capt, Skyhawk, Zelda 1. Dominique 
TRAN, 164, rue de Saussure, 75017 Paris, Tél. : 
(6-1) 42.67.71.28. 


Ech. Megadrive + 5jx cire Super Nes + 2jx ou Nes 
ctre PC Engine Salut. Patrick GODET, 45, av. d'Al- 
fortville, 94600 Choisy-le-Roi. Tél: (16- 
1) 48.52217.21 


Ech. jx sur MD, vds CPC 464 + moni. coul. + clavier 
+10ix :450 F. Christophe MERI, 9, rue Esquirol, 
75013 Paris, Tél. : (16-1) 45.85.91.98. 


Ech. ÿ Nec PK 2, Tomna, FM Tennis ctre Shouse, 
JChan, Soccer, Bloody W, NLSpiit, Hit the Ice, 
Laurent REMBRY, rés. Albert 1, 2, rue du Gros 
Chêne, 92370 Chaville. Tél. : (16-1) 47.50.63.52. 


Vds Nes +9jx+ 2 man + Pin's :2 000 Fou éch tre 
Core ou SFC av. ou ss jx, Stéphane WERNERT, 8, 
rue de l'Angle, 67370 Dingsheim. Tél. : 
88.56.22.39. 


Ech. SFC + 4 jx (Arthur Quest + F-Zero) cre Neo- 
Geo + 2 man + 1 où 2 jx. Jean-Christophe 
EVRARD, 14, allée ou Carlite, 31770 Colomiers. 
Tél. : 61.30.13.90. 


Ech. SFamicom + 2jx Area 88 et Mario IV + 500 F 
ctre Neo-Geo même sans jx + 2 man Christophe 
AVERTY, 65, rue du Point du Jour, 92100 Bou- 
logne. Tél : (161) 47.61.17.07. 


Ech. sur Gameboy, Gargoyle's Quest tre Dr Mario. 
Bertrand MEGNOT, 94, rue Curial, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.37.01.27. 


Ech jesur Megadrive, Stof Rage. Dj Boy, AlexKid, 
etc.Pascal MARTY, 6, rue du Bourdicou, 81500 
Lavaur. 


Ech. Gameboy + Tetris + Marioland + R-Type + Ma- 
lete cr 2 jx Megadrive ou 700 F. Olivier SORIA- 
NO, 256, av. du Beaujolais, 69400 Gleizé. Tél. : 
74.62.1622. 


Ech, CD Pomping World ctre 1 jeu. Régis DECHO- 
SEAU, 10, impasse Paul-Valéry, 38150 Roussil- 
lon. Tél. : 74.29.78.31 (ap. 18 h). 


Ech.jx Lynx (Sime Worid-Gauntet) ctre Checke- 
red Flag-Stun Runner ou 160 F l'un, Brice PAR- 
TOUCHE, 22, chemin des Aiguinards, 38700 Co- 
renc. Tél. : 76.90.52.51. 


Ech. Atari 2600 + 1 jeu + 1 man. ctre Donald Duck. 
Alexandre LEDUC, 5, rue du Perrucher, 60290 
Jouy-sous-Thelle, Tél. : 44,84.48.04. 


Vds sur MD Battle Squadron 200 F ouéch ctreOut 
Run ou Devil Crash ou Ea Hockey. Anthony RO- 
ZIER, 24, Petit Chemin des Planches, 01600 Tre- 
voux. Tél. : 74.00.27.27. 


Ech. MD, poss. Sonic, Mickey, ST Rider, Dick Tra- 
cy. F2, Immortal, Ch, Lakers, Hockey, Road 
Rash. Stéphane MARTIN, 5, rue des Pétunias, 
56550 Lochrist. Tél : 97.36.07.38. 


Ech. 2 jx MD : Super Thunder, Blade et Thunder, 
Force || ctre Moonwalker et Mercs avec not. Lau- 
rent PLOUCHARD, 2, 4, rue du Gaz, 62450 Ba- 
paume. Tél. : 21.07.08.25. 


Ech. x Nes ctre x Nes. Laurent GRAS, 9, Mas du 
Plan, 38520 Bourg-d'Oisans. Tél. : 76.80.24.87. 


Ech. Mega (poss. Basket, Quackshof) rech. Mad- 
den 82, SM GP, Dick Tracy, Phantasy Star 3. Mat- 
thieu MIEGEVILLE, 2, rue des Sources, 31520 
Ramonville-saint-Agne. Tél. : 61.73,40.87. 


Sur MD Ech. Altered Beast ctre Golden Axe 2 ou 
Super Monaco GP. Laurent VILLETTE, Rés. Le 
Piaggia Toga, 20200 Bastia. Tél. : 95.32.17.96. 


Ech sur Megadrive, Starightctre Phantasy Star 3. 
Guillaume JACQ, 43, rue Kleber, 24000 Péri- 
gueux. Tél. : 53.07.15.90. 


Ech jxsurNES : Robot Warrior ctre Dble Dragon 2, 
Festers Quest ou autres jx. Christophe DETIL- 


LEUX, 17 bis, rue du Bassin, Goussainville. 
Tél. : 39.88.17.76. 


Ech. Thunderlorce 3 (US) cire Wings of Work (US) 
et/ou vés Mystic Def. : 250 F à déb. (dép. 78). Lau- 
rent CRUAU, 62, rue du Pré-en-Eau, 78120 Ram- 
bouillet. Tél : (16-1) 30.41.8027. 


Ech, Sonic Alien STM, Srider Mickey, spiderman, 
Toejambearl, Gold. Axe, Batr. Mitcont. : Phat. Star 
Il. Cedric NIVET, 10, square de la Poterne, 91300 
Nassy. Tél : (16:1) 60.11.9569. 


Ech. Gaiares ctre Street Smart ou Heavy Nova. 
Pierre PORCELLI, A rue Charpentier, 69008 
Lyon. Tél. : 78.61.27.38. 


Vs MD + 1 man. + 3 jx (Mickey, Alienstor, Do- 
nald) :1 650 F ou éch ctre SFC + 1 jeu. Cedric LE- 
FLOCH, 8, rue Cours Toujours, 78570 Chante- 
loup-les-Vignes, Tél :(16:1) 39.70.66.15. 


Ech. jeu NES Batman ctre B. Commando Boy and 
his Blod D. Tales, S. Quest, Robocop. Didier GA 
RANCON, 13, bld des Eaux, 95240 Cormeilles- 
en-Parisis. Tél. : (16-1) 39.78.31.30. 


Italia 80 : éch. ctre John Madd Foot ou Decapatiac 
où vds 250 F. Clément GERMIER, 7, rue Louis- 
Aristide-Verdier, 77360 Vaires. Tél: (16- 
1) 60.08.1091. 


Ech, jx sur Megadrive (Sonic, Monaco GP, Heavy 
Unit etc), rech. Star Fight, Robacop, etc. Jérémy 
ADDA, 8, rue d'Oslo, 72000 Le Mans. Tél. : 
43,82.63.22. 


Ech Megadrive + 2 man. +8jx(Roling T2, EA Hoc- 
key) cire Neo-Geo + 2 jx. Xavier JEAN, 4, allée 
Paul-Eluard, 95100 Argenteull. Tél: (16- 
1) 39.80.18.09. 


ÆEch. Strder, Alex Kidd, Ghouls'n Ghost sur Mega- 
drive et éch. Power Eleven sur NEC. David MER- 
LE, 24, rue Emile-zola, 71450 Blanzy. Tél : 
85.68.28.00. 


Ech. jx Lynx, Gamegear et MSX 2/2 + TR. Ach jx 
Gamegear ou LynxFabrice AUTOUR, 44, rue 
Plerre-Brossolette, 91350 Grigny. 


Stop affaire ! Ech, NEC PC Engine GT + Super- 
famicom + jx cire Neo-Geo + 2 jx + 2 joys. Jullen 
SANCHEZ, 77, bld de Montmorency, 75016 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 45.25.07.72. 


Ach, éch, vds jx Superfamicom, Megadrive, NEC, 
NES et Gameboy. Cher. Speedball sur SMS. Fré- 
déric MALGRAS, 27, rue des Clairs-Chênes, 
91390  Morsang-sur-Orge. Tél:  (16- 
1) 60.15.08.45. 


Vds ou éch. Area 88 sur Famicom ctre Pilotwingou 
Jerry Boy. Stéphane PETTINOTTI, 28, rue La 
Condamine, 75017 Paris. Tél: (16- 
1) 42.93.57.12. 


Ech jx MD Streets of Rage ctre Lakers US Celtic et 
Sonic ctre Gutt Run ou Monaco. Miguel DOS SAN- 


TOS, 5, av. Zephirin-Camelinat, 77176 Savigny- 
le-Temple. Tél, : (16-1) 64.41.84.33. 


Ech. NES + 5 jx (Mar 3, Metroïd, Gholsten Go- 
biins, Tiger Helet Mario 1) ctre Linx ou Gamegear+ 
jx. Laurent ASSOULINE, 74, rue Marcel-Guerre, 
82000 Montauban. Tél. : 63.66.13.03. 


Ech. MD + 10}x (Mickey, Streets, etc.) + 2 man. ctre 
SFCou Neo-Geo ou vs : 2 500 F. Laurent VITU- 
RAT, 55, rue Hoche, 82240 Malakofl. Tél : (16- 
1) 47.35.40.49. 


Ech.ou vds nbx x Megadrive (Golden Axe, Moon- 
Walker, Ghost Buster, Shinobi, Last Battle). Emma- 
nuel LABROUE, 44, rue Plerre-Brossolette, 
78200 Mantes-la-Vill. Tél. : (16-1) 34.77.08.19. 


Ech. Mickey sur 16 bits + jx de rôle ctre jx de rôle 
{Shiningin the Darkness, etc.) ou hits. Vincent PA- 
DARE, 3, rue Eugène-Delacroix, 45100 Orléans 
La Source. Tél. : 38.63.74.96. 


Ech, vds, hits : poss. : PC Kid 2, SSS, Dark Le- 
gend, Paranoïa ctre Parasol, Jackie, Bombe, etc. 
François SENGLAT, 67 bis, av. de la Libération, 
26000 Valence. Tél. : 75.44.0818. 


Ech. Supargralx 4 10 jx + Prol + prise Hi-Fi ctre 
Neo-Geo + 3jx + man Marc BRYON, 12, av. Ch.- 
de-Gaulle, 78230 Le Pecq. Tél: (16- 
1) 3973.50.04. 


Ech.MD + 15x+ joys ou G.B. +10jxctreSFX + 6x 
ou Neo-Geo + 3 j + joys. Grégory LEVAKIS, Im- 
passe Trolat, 19009 Marseille, Tél. :91.26.51.73. 


Ech. nbx x Megadrive jap etfrang. (Golden Axe 2, 
F22,E-Swat..). Erwan LEGOFF, 14, rue Gabriel. 
Péri, 91350. Tél. : (16:1) 69.06.30.67. 


Backto the Futur lctre Super Marios Bros Il en Nin- 
tendo. Farouk FARES, 175, Les Pensées, Rome 
Saint-Charles, 51300 Vitry-le-François. Tél : 
26.72.22.54 (ap. 17 h). 
Ech. x Megadrive : Quacks ctre Toe Jam, éch, So- 
nic, d. Pond, Populous, J. Madden, Supleague. 
François BES, 5, rue du Pont-Saint-Jean, 59380 
Bergues, Tél : 28.68.7540. 
Ech. x Megadrive : Batman, Marvel Land, Spider- 
man, etc., rech. Hockey, Mercs, F22, etc. (poss. 
e). ando MENDES, 10, rue Romain-Rol- 
land, LE Les Clayes-sous-Bois. Tél. : (16- 
1) 30.56. 
Vds ou re megadrive 5 jx, 2 man, 1 adapt. : 
1500 F ou éch. ctre Turdd GT. Julien REGNIER, 
Magasin Ingrid Lafforgue, Plagne Bellecôte, 
73210 Aime, Tél. : 79.09.20.60. 
Ech, ach, vds jx Megadive, Ach. Gameboy + 
Julien LOMBARD, 5, rue Jules-Verne, appt 18, 
Joigny. 
Ech. x NEC (Jacky Chan, Super Volley... et Game- 
boy (Tennis, Zoids, etc.) Axel VAN-ROBAYS, 
des Brullières, 84360 Merindol. Tél: 


90.728438. 
Ech. NES + pist. + 3 jx (SMB4 + Duck Hunt + Dble 
Dragon Il ctre Soga MS + 2jx ou Gamegear +1 jeu. 
Jean-Guirec COADOU, 4, rue Saint-Léonard, 
14600 Honfleur. Tél. : 31.89.47.05. 


Ech. 12 jx Megadrive (Out Rub, Shinobi 2, Aliens- 
torm) ctre Mega CD. Stéphane CONDEMINE, rue 
des Cannes, Joncy, 71460 Saint-Gengoux-le- 
National. Tél. : 85.96.21.29, 


Vüs ou éch. Gynoug, Allerest Beast, Sonic, Fanta- 
sy. Star 2, ctre d'autres jx. Olivier MARENGO, 17, 
rue andré-Chamson, 13003 Marseille, Tél : 
91.08.59.71. 


Ech., vds, ach. cart. pour Megadrive (cher. Quack- 
shot, Hockey et. Laurent TANGUY, 3, rue Com- 
pans, 75019 Paris. Tél. : (161) 42.02.6406. 


Ech. x Megadhive : éch Quackshat tre Phantasy 
Siar 3, Roling, Thunder 2 ou Shiningdark. Yohann 
BOUTIN, f rue Pierre-et-Marie-Curie, 79200 Tal- 
lud-le-Bois Vert. Tél. : 49.64.59.05. 


Ech ou ves jx SMS. Px : de 150 à 200 F. Ludovic 
MARDON, 3, rue du Belly, 91800 Boussy-Saint- 
Antoine, Tél. :(16-1) 69.00.20.07. 


Ech. Gamegear + 6jx ce NEC Turbo GT sans jeu 
Ech. ou vds jx sur Gamegear (Gol, Factory Pa: 
Sébastien FREY, 21A, rue du Général-de- 
Gaulle, 67120 Molsheim, Tél. :88.38.27.92. 


Ech. Sonic ou altered Beast ctre Street of Rage ou 
Super Monaco GP sur MD franç. Vincent BRÜNA- 
ROSSO, lot. Gavanières, 2, rue de l'Angélus, 
38120 Saint-Egreve. Tél. : 76.75.65.34. 


Ech. Lynx + 5jx(auchoi) ctre Gamegear + 1 ou 2jx 
ou vds Lynx + 5x :1 000 F. Cédric REQUIER, La 
Voulprie, Sergesc, 24290 Montignac. Tél. : 
53.50.7510. 


MD + 20 jx + Arcade Stik + 2joy + jx 8 bits + adapt. 
cire Neo +2 ou3 jx + 1 ou 2 man. José HALIMI, 17, 
rue Pasteur, 93500 Panin. Tél: (16: 
1)48.44.12.73. 


Ech. ou ach. x MD ts genres. Jean-François SPIR, 
5, rue de Champagne, 67100 Strasbourg. Tél. : 
88.24.00.65. 


Ech. x sur NES : Zelda 1 et 2, Tennis, Wrestle Ma- 
nia, Match Rider. Rech. Mario 2 et 3. Véronique 
BOUGEAULT, résidence Les Centurions, bât. 
Flavius, av, de Lattre de Tassigny, 83600 Fréjus. 
Tél. : 94.51.53.35. 


Vas ou éch.jx Gameboy (Tennis, Flip, B. Fighter, K. 
Fu Master, Castelvania...), seul. en Lorraine. Mat- 
thieu BAGARD, 10, rue du 8-Mai, 54520 Laxou. 
Tél. : 83.40.4104. 


Ech. NEC Turbo ctre Mega + xouSFC + jx(donne 5 
ixavec GT R-Type..). David PEUCHOT, 7, ruo du 
Port, Le Cabestan, 29660 Carantec. Tél : 
98.67.08.92. 
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Ech. Gameboy + 6 jx (Tortues, World Cup... ctre 
Gamegear+ 2 ou 3 x. Olivier RENNO, 12, av. Sal- 
vador-Allende, 69100 Villeurbanne. Tél. : 
78.89.9000. 


Ech. sur Megadrive jap. : Last Batte + Spiderman 
ou + Hurrican ctre EA Hockey«ean-Lue JORDAN, 
Plein Soleil Le Levant, R17, 83310 Cogolin. 


Ech. Megadrive + 2 man. + 15 jx (sept, 91), Sonic, 
Street Rage ctre Neo-Geo + 2jx. Christophe CAF- 
FIER, 112, av. Aristide-Briand, 94430 Chenne- 
vières. Tél : (16:1) 45.93.03.29. 


Ech. sur Megadrive : Darius 2(4/ ctre James Pond. 
Clément LE BERRE, quartier Mouton, 26800 
Etoile. Tél. : 75.60.64.23. 


Ech., vds cart. pour Megadrive. Laurent TANGUY, 
3, rue Compans, 75017 Paris. Tél: (16- 
1) 42.02.6406. 


Ech. t4jxsurLyne Olivier BERARD, 20, rue Pau 
Gojon, 69100 Villeurbanne. Tél :78.85.38.33. 


Ech Gameboy + batterie + 6juctre Gamegear + 2jx 
(ou Lynx + 2 jx + adlapt. sect.) urgent. David BER- 
NARDI, 2, ilot Clavere, 65270 Saint-Pé-do-Bi- 
gorre. Tél. : 62.41.83. 


Géant ! Ass. de joueurs gère vos éch. sur micros et 
consoles. Ech, renselgn., doc. gratuit. Fun Club, 
13, av. des Acacias, 77290 Mitry. Tél : (16- 
1) 64.80.97.43. 


Ech ou vds x Megadrive : Golden Axe 1, Ghouls'n 
Ghost, Shang on, The Immortal, etc. Hervé BUR- 
GUIERE, 1581, rte de Mende, La Radieuse, appt 
661, 34090 Montpellier, Tél. : 67.52.25.30. 


Ech. altered Beast ctre Out Run ou Hard' Drivinou 
Super Monaco GP sur Megadrive. François GUE- 
GAN, Le Mesnil, 35520 Melesse. Tél: 
99.66.17.76. 


Ech. x Megadrive Gynoug ctre Gaïares, Super Mo- 
naco GP et Worid Cup, Soccer ctre EA Hoey. Syl- 
vain GRANGEARD, 6, rte de Bestru, 88490 Pro- 
venchères-sur-Fave. Tél. : 29.51.10.43. 


Ech Tunder Force 3 cire Sonicou autre. Paul BRA- 
CHET, 51 biss, rue de la République, 77120 Mon- 
thyon. Tél : (16-1) 64.96,22.52. 


Ech. K7 MD : Budokan ctre Out Run, Wonderboy 3, 
Volley Ball, etc. Meddie DANCOINE, 14, allée Ger- 
maine-Dulac, 80090 Amiens. Tél. : 22.53.93.26. 


Ech. GT Turbo + 3à 5 jxctre CD-ROM + Coregrafr+ 
2 jx ou vds : 3 500 F. Georges NADASI, 88, rue 
Remont, 78000 Versailles. Tél:  (16- 
1)3021.8165. 


Ech. : spiderman ctre EA Hockey, Out Run, Sonic 
ctre Populous, Hang on ctre Wonderboy 3. Eric PE- 
CON, place de la République, 19190 Objat. Tél. : 
55.25.02.33. 


Ech. NES + 4 jx (Batman, TMHT, Megaman 2, Si- 
mon Quest) + man. ctre MD +2 jx ou vds : 1 300 F 
TBE. Raphaël LESTIENNE, 9, chemin del'Ensei- 
gure, 31840 Aussonne. Tél. : 61.85.17.53. 


Ech. je Megadrive (Street Rage, Wrestie War, Got- 
den Axe 2...) ctre Mickey, Marvel LD. Maxime TIS- 
SERAND, ar George-Sand, rte de Corbeil, 
77350 Mée-sur-Seine. Tél:  (16- 


1) 6452. 2%. 


Ech. GX 4000 + 2jx ctre jx Megadrive. Ach. Insec- 
tor, Zero Wing, Devils Crash Sylvain BELLAN- 
COURT, 94, av. de Verdun, 93330 Neully-sur- 
Marne. Tél. :(16:1) 43.08.89.57. 


Urgent ! Ech. Coregrafx + 4 K7 (PC Kid 1) ctre PC 
Turbo GT + 1 ou 2 jx. Mehdy PEREZ, 1407, route 
du  Polygone, 67100 Strasbourg. | Tél : 
88.4418.34. 


Megadrive + jx, super pou éch. (4 7 hits) ctre SFX 
ou Supergrafx Gameboy : 300 F. Bruno EYHE- 
RAMENDY, 151, rue Léon-Maurice, Noromann, 
75013 Paris, Tél. : (16-1) 49.97.5848. 


Ech, MD + 2jx (Sonic + World Cup 91) TBE (nov. 9) 
(bte et not ctre SFC. Philippe CHECINSKI, 13, 
rue de Téhéran, 75008 Paris. Tél: (16- 
1) 45.63.5018 (ap. 17 h). 


Ech, Gamegear + adap. Master Gear + 11 jx ctre 
SFC ou Neo-Geo + x ou vds : 1 800 F. Benjamin 
JACQUOT. Tél. : 60.19.22.35. 


Ech. Street of Rage + Moonwalker cire Undeadline 
ouvésles 2 :500 F à déb. Eric FONTAINE, 55, rue 
SaintSavournin, 13005 Marseille. Tél : 
91.47.18.82. 


Ech, vds jx sur Superlamicom. Cher. pers. ayant 
joy XE1. Vés NES + 7jx + ob 4 pie. :1 200 F. Gull- 
laume LUSZACK, 47, rue de Bellevue, 02880 
Cuffies. Tél. : 23.59.41.05. 


Ech ou vds sur MD : Mickey, Gynoug, PS3, Strider, 
G & G, Jewel Master : 250-300 F, MD jap. : 700 F. 
Philippe LEMAIRE, 10, bld Jofire, 38000 Gre- 
noble. Tél. : 76.50.3945, 


Ech. Gameboy ctre Lakers VS Celtics + 2 jx Game- 
boy (Mario, Tetris) ctre Gatch.Laurent PERRIN, 2, 
rue des Quinconces, 91230 Montgeron. 


Vds Sega MS + 5 jx à 450 F ouéch. ctre Gamegear 
+ { jeu. Dalibor STANOJEVIC, 7, rue Maurice- 
Borreau, 93500 Pantin, Tél. : (16-1) 48.45.69.74. 


Ech. j NEC. Poss. : PC Kid 2, SS Soldier, Devil 
Crash, Shinobi, etc. Christophe DECOCK, 20 bis, 
allée des Grives, 33470 Gujan-Mestras. Tél. : 
56.66.89.78. 


Vés, ach. x MD : Donald, Mercs, Marvel, SS Word, 
Spid, Alien, NHL Hokey, rech, Superlamicom, Neo. 
Francis DELTOMBE, 21, A.-de-Musset, 62590 


Oignies. Tél. : 21.37.49.67. 


Cool | Ech, Gameboy + 5 jx (Mar, Dble Dragon, 
Tetris, Golf, Castelvania). Vds PC Engine. Alexis 
BARTHELEMY, 300, rue de la Vieille-Cour, 
44521 Oudon. Tél. : 40.83.62.88. 


Ech Sega 8 bits + 3 x cire MD ou cire SFC 2MN 
sans jx ! Urgent ! Renaud JOANNES-BOYAU, 9, 
rue des Moriles, 33170 Gradignan. Tél. : 
56.75.37.21. 


Ech Paperboy ctre Super Mario 3 sur NES.Jona- 
than DONVAL, 22, av. du Docteur-Picaud, 06400 
Cannes. 


Ech sur SMS Pro Wreslnc dire autre jeu. Anthony 
GAILLARD, 15, rue Azay-le-Rideau, 17180 Peri- 
gny Tél : 46.44.12.90. 


Ech sur Megadhive franç. Moonwalker et Last Bat- 
tle (ken). Francky VAGNATI, 82, bld Rabatau, 
13008 Marseille. Tél. : 91.78.71.07. 


Ech nbxjx NES : Gremlins Il, Batman, Megaman Il, 
SMB I. Env. iste.Nguyen Thien Lee SESANNE, 
éophile-Delorme, 84130 Le Pontet. 


Ech TBE Wizards R. Warriors, Dble Dragon 2, 
Wrestlemania cire Gremlins 2, Robocop. Franck 
MAGNE, fi, rue Gustave-Barra, 59430 Saint-Pol- 
sur-Mer. Tél. : 28,61.37.09. 


Stop éch. Quackehot ire James Pond 2 ou Undea- 
die ou Mickey sur Megad. Régis HERITIER, 164, 
av. Maurice-Faure, 26000 Valence. Tél. : 
75.44.3049 (HR). 


Ech. A500 + man. + jx : strider, Batman, Ninja War, 
etc. ctre Sega 16 1. + x. Grégory GRANGER, 22, 
rue Larrey, 75005 Paris. Tél. : (16-1) 43.31.0715. 


Ech. Superfamicom + 8 jx (Joe et Mac, etc.) + 2 
man. + câble périt. + alim. ctre Neo-Geo + 3 jx. Fré- 
déric COSTA, 124, bld Auguste-Blanqui, 75013 
Paris. Tél. : (161) 43.31.76.92. 


Ech jx Gameboy : Gremlins 2 ctre The Simpsons, 
Escape, Fromcamp Dedy. Mathieu NAERT, 47, 
rue de Charenton, 75012 Paris. Tél : (16- 
1) 43.40.4224. 


Ech Final Match Temis ce Formation Soccer, 
Vds Control Stik Sega. Syivain GAUDY, 2, che- 
min de Mouchy, 60370 Hermes, Tél. : 
44.07.67.96. 


Ech. Moonwalker ctre n'importe quel autre jeu (à 
part Altered Beast. Garry RICHARD, 33, rue des 
Colombes, Courrières. Tél. : 21.75.32.96. 


Ech. Super Formation Soccer ou Joe and Mac ctre 
Super Tennis. Urgent. Laurent GUIRAL, 2, rue 
Berlioz, 75116 Paris. Tél. : (16-1) 40.67.1840. 


Ech. sur Megadrive Sword of Vermillion ctre Centu- 
ion que dans l'Oise. Hervé DEGAUCHY, 155, rue 
du 8-Mai-1945, 60290 Laigneville. Tél. : 
44.71.08.81. 


Ech jx Coregrafx ou vds de préf. rég. nantaise. Au- 
rélien BOUDAULT, 8, bld Jean-XXII, 44100 Nan- 
tes. Tél : 40.76.7189. 


Ech. A500 + ext. +jx + ivres + souris opt. + nbx orig. 
cire Megadrive + jx + man. Stéphane BEZIER, 6, 
av. des Ponceaux, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16- 
1) 48.39.98.52. 


Ech. sur GX400 : No exit ctre jx de plate-forme où 
ctre autre x Florent GUILLOU, 2, place La Fon- 
taine, 45300 Pithiviers, Tél. : 38.30.43.49. 


Ech.sur Megadrive Sonic, Golden Axe, Mercs, Bat- 
man ctre Centurion, etc. Fabien GIL, 12, rue de la 
Salanque, 66370  Pezilla-la-Rivière, Tél. : 
68.92.04.07. 


Ech. Goonies 2 sur NES ctre Megaman, Boulder 
Dash, Turtes, solomon's Keys ou autres jx. Ber- 
trand BARRAT, 2, rue du Cagire, 31260 Salies- 
du-Salat. Tél. : 61.90.54.95. 


Ech. vds, ach. x Megadrive, Poss. nvtés. Vds sur 
NES, pist. +1 jeu :150 F Xavier BLANCHARD, 35, 
rue Faidherbe, 59139 Wattignies. Tél. : 
20.95.53.79. 


Ech. ou vds K7 Nintendo, Zelda 2, Gauntiet, Buble 
Boble ctre Zelda 1. Fabrice LEBRUN, 10, rue du 
Château Travecy, 02800 La Fere. Tél: 
60.77.86.33. 


Ech. NEC + CD ROM + Spriggan + Hellre + sys- 
tème Card version 2 ctre Superfamicom + 1 jeu. 
Kendy TY,35, rue Vilneronde, 95100 Argenteuil. 
Tél. : (16-1) 34.11.39.21. 


Ech. sur Megadrive Golden Axe, T |, Budokan cire 
autres jx. Romain CARCAUZON, 153, rue Jules- 
Ferry, 16000 angoulême. Tél. : 45.92.91.26. 


Ech. Theimmortal sur Megadrive ctre Phantasy 
Star Il ou Ill. Cher. monit. Vincent PADARE, 3, rue 
Eugène-Delacroix, 45100 Orléans La Source, 
Tél. : 38.63.74.96. 


Ech. ou vds sur Megadrive (fr) Oustl of Ilusion 
(840 F) cire Marvel Land ou Thunder Force 3, Da- 
vid CHAUMEILLE, Ailloncourt, 69, rue des Fal- 
sans, 70300  LuxeulHes-Bains, Tél: 
84.94.73.0. 


Ech ou vds jx Gameboy : Dragon's Lair, Robocop, 
Paperboy, Bugs Bunny, bye. Grégoire PHULPIN, 
14, av. des Etoiles, 33115 Pyla-sur-Mer. Tél, : 
56.83.30.84. 


S,av 


Ech. sur MD : Shinobi, Fan. Mickey, Stider, Bas- 
ke! DickT.ctreS. OffRage,S. Srrar, Donald D. ur- 
gent. Patrick CLOCHER, 7, av. J-B-Garnier, 
95550 Bessancourt. Tél. : (16-1) 39.60.66.07. 


Ech, vds x Megadrive (Populous, Base Ball, De- 
cap Attak, Ghouls'n Ghost, Gynoug) + x Master 
System (100 à 200 F). Sébastien BUMR, 44, rue 
Carles-Vernet, 33600 Pessac. Tél. :56.36.63.87. 


Ech. sur Megacive :Shadow ofthe Beast ctreFan- 
tasia ou Golden Axe 2. Olivier LOUSSOUARN, 18, 
rue Guy-Mocquet, 29720 Plonéour Lanvern. 
Tél : 98.87.6667. 


Vs NES7x+2man. TBE Iivres :1 000 Fouéch. 
ctre Superfamicom + Super Mario 4. Adrian GAN- 
DOUR, 2, rue Franck-Delmas, 17000 La Rochel- 
le. Tél. :46.42.27.72. 


Des éch. gratuits | oui c'est possible (association 
de joueurs).FUN CLUB, 13, av. des Acacias, 
77290 Mitry-Mory. 


Ch. Club Nintendo, Sega sur le havre ou tous 
joueurs pour créer Club, Sébastien JET, 25, rue 
Gustave-Brindeau, 76600 Le Havre. Tél : 
35.26.35.77. 


Nouveau ! ds ta région Sega-Poitou-Charente un 
Club Sympa. Ludovic BRINGER, 7, rue du Petit- 
Bois, 86360  Chasseneuil-du-Poitoi. Tél. : 
49.52.7940 (17 h 30 à 18 H). 


Ech. jx : Adhérez au Nec Giga Club, px faible, jour- 
nal Nec Giga Club, Le Petit Bois, 38150 Sonnay. 
Tél. : 74.84.0910. 


Megadrive, Nes | le Club des Vidéo Maniacs, 
Trucs, Code, éch. Env. Photo.Olivier MACHOT, 
68, chemin des Belledonnes, 73100 Tresserve. 


Club Gameboy, gratui. Eric MORINO, 12, rue Bar- 
sotti, 13003 Marseille. 


Club Méga, éch, ve, ach x Megadrive. Thierry 
VATIN, 1 bis, allée du Beau Manoir, 76520 Le Ha- 
vre, Tél. : 35.44.0855. 


Des jx facilement ach vie éch. pour Megadrive. Oli- 
vier GARAYOL, Pomarède, 81660 Pont-de- 
L'Arm, Tél. : 63.61.04.46. 


Fous de Gameboy cette annonce s'adresse à 
vous | Env. vos coordonnées. Maxime MARSAL, 
13,rue Vert Pré, 12510 Olemps. Tél. :65.68.36.75. 


Club Megadrive (location, éch.) ach. Adapt., 8 bits, 
16 bits.Christophe POLIGNE, Couvé Plouer/ 
Rance, 22490 Pleslin. 


Club Megadrive loue x : 20 F par semaine ou 50 F 
par mois, ach. x à moins de 150 F Benoît BRIEN- 
NE, #12, bd Axelmans, 75016 Paris. Tél : (16- 
1) 46.51.04.02. 


Loue jx : 50 F la semaine, 175 F le mois : Budokan 
GPMonaco, Wonderboy 3, Fantasia, EA Hockey. 
Denis BOUAN, 4, rue Georges-Ritz, 91300 Mas- 
sy. Tél :(16-1) 69.30.58.40. 


Cher. contact sur Neo-Geo dans la région de Mont- 
peller, Nimes. Damien FALIPH, Le Phébia, n° 
av. Samuel Bassaget, 34280 Carnon. Tél 
67.50.64.20. 


T'as une Megadrive, une Super Famicom ? alors 
adhère au Club Enjoy, 16 bits. Env. 4 F tbre. Boris 
URBAS, 5, rue Jean-Boge, 70170 Port-sur-Saô- 
ne. Tél. : 84.91,50.08. 


Vous voulez avoir des jx. Club d'échange gratuit. 
Loïe FUSINATO, La Trinité, 73110 par La Rochet- 
te. Tél. : 79.25.75.70 (ap. 17 h). 


Superclub Gameboy | vous voulez m'aidez à le 
créer ? Contactez-moi. Mathieu BENGUETTAT, 4, 
av. Desambrois, 06000 Nice. Tél : 93.13.81.45. 


Super Famicom Magazine vient de paraître avec 
de supers tests, joignez 3 tbres, Jean-Philippe 
BIER, 30, rue Gabriel-Péri, 51430 Tinqueux. 
Tél. : 26.04.06.03. 


Si tu as une Nec, Megadrive, Super Faricom, ins- 
cris-toi au Club Consoles Star. Frédéric KUBIAK, 
12, rue des Roses, 62119 Dourges. Tél. : 
21.20.20.98. 


Désire créer Club Gamegear,contacte-moi Benoît 
LHOTE, 6, rue René-Levasseur, BP. 130, 77649 
Chelles Cedex. 


Sega Bretagne vient de se créer nous cherchons 
des adhérents tès sérieux, sympas. Olivier RO- 
ZEC, 44, rue Commandant Groix, 29200 Brest. 
Tél: 98.03.54.69. 


Vous avez une Megadrive, vous voulez des jx fa- 
ilement inscrivez-vous au Club Moga. Thierry VA- 
TIN,1 bis, allée du Beau Manoir, 76620 Le Havre. 
Tél. : 35.44.08.55. 


Club Megadrive, vds, loue, éch, adhérez et regar- 
dez catalogue +nbx trucs, astuces, infos, etc. Ben- 
Jamin MARESCHAL, 14, av. du Maréchal Foch, 
33140 Villenave-d'Omon. Tél. : 56.87.04.57. 


Cher. contact sur Neo-Geo dans le Nord. Frédéric 
DARDENNE, D23, Résidence Jennepin, 59600 
Maubeuge. Tél. : 27.64.39.81. 
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Consoles + utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voilà comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
très difficil ? Si vous êtes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous êtes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoûtera. 

NOMBRE DE VIES : il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d’être obligé de reprendre le jeu 
au début. 

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu à l’endroit où vous êtes mort ou un peu 
avant, sans recommencer à zéro. Il s’agit donc du nombre 
de fois où vous pouvez utiliser cette option. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus élevé.) 

CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d’imprécision ? En d’autres termes, le joystick répond-il bien ? 
Une appréciation indispensable. 

PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possible en français. Les options 
qui apparaissent à l’écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, très colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. 
ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve- 
ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? 
Même avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? 
Sans doute le critère le plus important. 

BANDE-SON : cela comprend à la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles. ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux 
PC ? Un facteur à ne pas sous-estimer. 

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée... ce programme 
est jouable ! En d’autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ? 
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 

INTERET : tout ça, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir à y jouer ? La note d’intérêt corres- 
pond à la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 

NOMBRE DE JOUEURS : nombre de joueurs (simultanés 
ou non) ! 


Neuf schémas pourivousindi- 
quer de quel type de jeuiil s’agit: 


Envoicilaliste: 


le jeu est très bien présenté, les options 
sont nombreuses. Les écrans intermédiaires 
sont très réussis. 


Les décors et les sprites sont nombreux et 
variés. Le scroling vertical est rapide ot flui- 


Une animation fluide et rapide. 


Les effets sonores sont assez réussis mais 
on aurait aimé davantage de musique. 


Très bonne, sauf pour les armes spéciales. 


L'option deux joueurs permet des parties 
géniales. 


Battle Squadron est un jeu captivant qui ne 


Fan 
/ 


SHOOT/EM UP, PLATES-FORMES BEAT/EMUP 


Nous avons ajouté, entre parenthèses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +) : un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer à aucun prix. 


80-90 (16-18) : un très très bon jeu, auquel il ne manque 
pas grand-chose pour être un Méga Hit. Vous pouvez 
l'acheter tranquillement. 


65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
du genre. 


45-65 (9-13) : un jeu très moyen. Pour acheter un jeu noté 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
der tous les jeux qui sortent. 


30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu’à vous-même en cas de déception. 


12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop à la pou- 
belle ! 


12 ET - (MOINS DE 2) : beurk ! Quelle horreur !-A n’acheter 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 
SPECIALES 


MEGA 


HIT 

Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles + l’a classé 
parmi les meilleurs ! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 


CLASSIC 
Ce sont des jeux géniaux mais 


DEENy PREVIEWS Paaise auent US Ce Banana Pour plus anciens. I s'agit de 
Cette icône indique la marque de la car- les bons joueurs. valeurs sûres ; si vous ne les 
sFc are Le pee Es etla machine sur avez pas encore, Vous pouvez 
5 les acheter sans hésitation. 
FORMAT : 
Cesiicônesvous f NC-IZ SS === 
indiquent latconso- (ESS S> Æ | (Ci=e) Æ 
le sûr faquelle tour- ml — 7 
ne le jeu En voici : , ns = nn | 
PCENGINENISUPERGRAFX MPG ENGINEGTEMMEGADEIVE SEGA GAME GEARI= NINTENDO: FAMICOM GAME BOY: LYNK NEOGEO: 


| la listecomplète” 
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SUUPAT AH, 
BÉtORAR STE 


CPLUS 


De nouvelles aventures 
avec les Turtles 


April O'Neil a de nouveau été 
enlevée par l'horrible Shredder 
et des Foot Soldiers. 

Les Tortues entament 

la poursuite. L'aventure 

fait rage dans huit secteurs de 
Manhattan riches en action. 


Teenage Mutant 
Hero Turtles Il: 
voici la passion 
des jeux KONAMI. 


KONAMI a encore 
davantage de hits pour 

le système Nintendo: 

Top Gun -The Second 
Mission, Roller Games 

et Mission: Impossible. 

Il suffit de vous les procurer! 


Exclusivement pour 
Console Nintendo (NES) 


Teenage Mutant Hero Turties RC Mirage Studios, USA - AIl Rights Reserved. Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively licensed by Surge Licensing Inc. 


